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Vorwort

Sie haben sich fur den Kauf eines Licon 1X entschieden und wir bedanken uns fir das
entgegengebrachte Vertrauen. Mit dem Licon 1X kdnnen Sie nicht nur die derzeit auf dem Markt
befindlichen intelligenten Scheinwerfer, sondern auch bis zu 96 Kanéale konventionelles Licht (iber DMX-
gesteuerte Dimmer) kontrollieren. Die Licon 1X zeichnet sich durch ihre klar strukturierte
Bedienkonzeption aus, die Sie anhand dieser Bedienungsanleitung sicher in relativ kurzer Zeit erlernen
werden. Wir beschreiben in diesem Handbuch alle Arbeitsschritte ausfiihrlich, damit auch Anfanger ohne
weiteres mit der Licon 1X arbeiten kdnnen. Sollten Sie jedoch schon Erfahrung mit &hnlichen
Lichtmischpulten gesammelt haben, dann empfehlen wir Ihnen einen Blick in unsere Kurzfassung zu
werfen, in der nur die wichtigsten Programmierfunktionen erklart sind.

Wir winschen lhnen viel Erfolg mit Ihrem neuen Lichtmischpult.

Ihr JB-lighting Team
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Allgemeine Anmerkungen

Die JB-lighting Licon 1X wurde zur einfachen und schnellen Bedienung sowohl von intelligenten
Scheinwerfersystemen als auch von konventionellen DMX-Dimmer Kreisen konzipiert.

Es kénnen bis zu 32 Moving-Lights mit maximal 25 Steuer-Kanalen und 7 Festwert-Kanalen gesteuert
werden.

e Zusatzlich haben Sie Zugriff auf 96 konventionelle DMX-Kanéle.

e Die Steuerung der Moving-Lights erfolgt Gber Direktanwahl der einzelnen Scheinwerfer und der
entsprechenden Parameter, wobei die Tasten beschriftet sind, um die Ubersicht auch fiir
ungetibte Benutzer zu erleichtern.

e Da Sequenzen und Chases mit Hilfe von Presets erstellt werden kénnen, ist schnelles und
effektives Programmieren mdoglich.

e Zusatzlich verfigt das Pult Uber einen Effekt-Generator, der es ermdglicht, Chases nach
vorgefertigten Matrizen zu programmieren, womit sich in Sekundenschnelle effektvolle Abldufe
realisieren lassen.

e Es kann wahrend eines Programm-Ablaufes jederzeit sowohl auf einzelne Scheinwerfer oder
Scheinwerfergruppen und deren Parameter als auch auf die Ablaufzeit zugegriffen werden.

e Das Pult kann tber MIDI und SMPTE oder Musik von auf3en synchronisiert werden, und es ist
mdglich, mehrere Mischpulte zu linken, um die Anzahl der Steuerkandle zu vervielfachen.

e Die Licon 1X verfugt Uber eine DMX-In Schnittstelle zum Einschleifen eines DMX-Pults.

e Durch das integrierte CD-Rom Laufwerk kdnnen Shows zu einer handelstiblichen oder
selbstgebrannten Musik-CD programmiert werden, die dann musiksynchron ohne zuséatzliche
Peripheriegerate, wie z.B. Time-Code-Clock ablaufen.

e Es stehen 4 AUX-Regler zur Steuerung von zusétzlichen DMX-Geréten wie z.B. Nebelmaschinen
zur Verfigung.

e Die Datenspeicherung erfolgt auf USB-Memorystick oder 3,5 Diskette.

Das Software-Update der Licon 1X erfolgt Giber PC, wobei die neueste Software jeweils von unserer
Homepage (www.JB-lighting.de ) heruntergeladen werden kann.
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1. Erste Schritte

1.1 Auspacken und anschliel3en

Mischpult

Anschlusskabel

Bedienungsanleitung

USB-Kabel

optional kénnen Sie folgende Produkte erwerben:

Pultleuchten
Flightcase
Staubschutzhaube
Trackball

Uberpriifen Sie die Vollstandigkeit Ihrer Lieferung.

Stecken Sie das Netzkabel ein und vergewissern Sie sich, dass die Stromzufuhr der Einstellung des
Netzteiles entspricht. Werksseitig werden alle Mischpulte auf 230V voreingestellt. Nach dem Einstecken
des Controllers leuchtet die LED an der On/Off-Taste auf. Sollte die LED nicht leuchten, gib es an dem
Netzteil noch einen Hauptschalter. Legen Sie diesen um und aktivieren Sie das Mischpult durch Driicken
der On/Off-Taste.

1.2 Andern der Eingangsspannung

Die Eingangsspannung der Licon 1X kann unterhalb des Netzeinbausteckers eingestellt werden. Zur
Auswahl stehen 230V und 115V. Die Einstellung muss vor dem Einstecken des Pultes vorgenommen
werden und erfolgt mittels geeignetem Werkzeug (z.B. Schraubendreher.) Der zwischen
Netzeinbaubuchse und Netzeinbaustecker platzierte rote Schieber wird entweder nach rechts verschoben
(er muss dabei einrasten), und zeigt dann 115V an, oder nach links (auch dabei muss er einrasten), und
zeigt dann 230V an. Sollte bei dem von lhnen bezogenen Pult kein roter Schieber am Netzteil sichtbar
sein, bitten wir Sie vor der Spannungseinstellung kurz mit unserer Service-Abteilung Riicksprache zu
halten.

1.3 DMX-Ausgéange
Der Licon 1X verfiigt Giber 4 DMX-Buchsen. Die Buchsen sind 5-polig und folgendermaf3en belegt:

Pin 1 > Masse
Pin 2 > Data -
Pin 3 > Data +
Pin 4 - nicht belegt
Pin 5 = nicht belegt

Bei sehr langen DMX-Linien in denen viele Geréte angeschlossen sind, werden im Allgemeinen DMX-
Booster eingesetzt. Daher wurde die Licon 1X werksseitig mit einem DMX-Booster versehen. D.h., es
stehen lhnen pro DMX-Linie mit 512 Kanalen zwei Ausgangs-Buchsen zur Verfligung. Die Buchsen sind
jeweils mit A1 und A2, bzw. B1 und B2 bezeichnet.
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2. Voreinstellungen (CONFIG)

Um mit der Licon 1X arbeiten zu kénnen, mussen alle Gerate, auf die zugegriffen werden soll, vorher im
Setup angelegt werden. Dabei steht lhnen eine umfangreiche Bibliothek zur Verfiigung, aus der die
gangigsten Scheinwerfer in die CONFIG kopiert werden kénnen. Nach dem Einschalten der Licon 1X
driicken Sie die Funktions-Taste CONFIG um ins Setup-Menu zu gelangen.

Folgender Display-Aufbau erscheint:

Y e—— TR — _ o ¥
—l e [ [ [ = [
o N v v Vv
] ”l“ll PRESET  CONFIG | BACKUP | TOOLS |“|| [—]
—] ]
Ll ]|
e |
- ~|
g |

2.1 L-USER / Erstellen einer Fixture Konfiguration

Wenn Sie mit Fixtures (Moving-Lights) arbeiten, die noch nicht in der Bibliothek angelegt sind, miissen
Sie zuerst eine Konfiguration fur Ihren Fixture erstellen.

Driicken Sie dazu im Hauptmeni die Funktions-Taste CONFIG und anschlie3end die Funktions-Taste
L-USER.

Folgender Display-Aufbau erscheint:

PANTIL
_ NAVE ||
| | | | SNAME : USER!
P-COPY EXTTRG S-NAME| Tee teao
! ! | | | P-ANGLE: 000
SELECT OPTION TYPE
L-USER ACCESS - DMXCH T-ANGL
USER1 BLACK-L P-ANGL

Mit dem linken Endcoder-Rad kénnen Sie 20 verschiedene L-User Konfigurationen auswéahlen.

Nun geben Sie nacheinander die Daten des Gerates ein. Mit den Funktions-Tasten links und rechts vom
Display werden die jeweiligen Punkte aufgerufen. Wenn das Display-Feld invertiert dargestellt ist, dann
kénnen die Eingaben tber die Doppelbelegung der Tasten in folgenden Felder gemacht werden: CUES,
CHASES und SEQUENCES.
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® ' Vorden jeweiligen Eingaben missen Sie allerdings die Beschriftung der Felder mit der
Pfeiltaste 16schen.

CUES — CHASES — ~SEQUENCES~
Speedgroup 1-16 / Beatcount 1 - 16

Fl e o 1 o @ °% @ o B (oo 00 |00 e °
1 23 4 5 6 7 8 9 0
F2 o e fF62 o e 610 o o 4| (o0 00 |00 o °©
Q WE RT Z u | 0} P
F3 o e F73 o e 1N o e 15 Cige ..C? e e '/
A SD F G H J K L

F4 @ =) F8 4 ® ® 812 =) @ 16 C4.. ..CS 4.. ® 8
Y XC V B N M = / SP

Die einzelnen Felder haben folgende Bedeutung:

NAME: Name des Moving-Lights, es stehen bis zu 20 Zeichen zur Verfigung.

S-NAME: Kurzname, der spater im Display erscheinen wird, es stehen bis zu 6 Zeichen zur

Verfigung.
TYPE: Auswahlmaoglichkeit zwischen Spiegel-Scan (= Mirror) und vollpositionierbarem

Scheinwerfer (= Head). Zur Eingabe dricken Sie die Taste TYPE, bis der gewiinschte
Typ im Display angezeigt wird. Wirkt sich nur auf Moving-Patterns aus.

DMXCH: Anzahl und Konfiguration der DMX-Kanale Gber die das Moving-Light verfliigt. Es stehen
Ihnen pro Scheinwerfer 25 Funktions-Kanale und 7 Festwert-Kanale zur Verfigung. Bei
den Funktionskanélen handelt es sich um Standard-Kanéle, wie zum Beispiel Pan, Tilt,
Iris, Farbe, Gobo, Focus etc. Bei den Festwert-Kandlen handelt es sich um Kanéle, die
nicht beim Programmieren verandert werden kdnnen. Sollte Ihr Scheinwerfer
beispielsweise Uber einen Lamp on/off-Kanal verfiigen, dessen Wert konstant bleibt,
dann wird dieser Kanal unter ,fixed" angelegt und mit dem entsprechenden DMX-Wert
versehen.

Nach dem Dricken dieser Taster erscheint folgendes Eingabe-
SKIP Men:
[ | Nun ordnen Sie die einzelnen Funktionen lhres Moving-Lights
den DMX-Kanélen zu. Drehen Sie am mittleren Encoder-Rad
(FUNC), bis die gewiinschte Funktion erscheint und wechseln
Sie dann durch Drehen des linken Encoder-Rades (DMXCH)
zum nachsten DMX-Kanal. Die Bezeichnungen der einzelnen
Funktionen entsprechen den Bezeichnungen der Tasten in der
Feature-Selektion, Gber die spater die Parameter aufgerufen
werden. Sie kénnen mit dem linken Encoder-Rad (DMXCH)
. . i jeweils nur einen DMX-Kanal weiter schalten. Sollte dieser Kanal
DMXCH FUNC im Scheinwerfer nicht belegt, also keiner Funktion zugeordnet
: : ' sein, dann kdnnen Sie die Zuordnung mit Hilfe der

Funktionstaste SKIP iberspringen.

CLEAR ||=

Wenn Sie einen Kanal invertieren mdchten, dann driicken Sie nach Eingabe der Funktion die Funktions-
Taste INVERS. Dies bezieht sich nicht auf Pan / Tilt.

Da der Licon 1X Dimmer und Shutter separat verwaltet muss bei Eingabe des Dimmer-, bzw. Shutter-
Kanals eine zuséatzliche Zuordnung eingegeben werden.

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
12 -



SNy V NVELVAE

» Scheinwerfer mit Dimmer und Shutter auf einem Kanal:

Driicken Sie, nachdem Sie dem Shutter einen DMX-Kanal zugeordnet haben, noch zusatzlich die
Funktions-Tasten BRIGHT und BLACKO. Im Display erscheinen dann in der Zeile neben dem Shutter
zusatzlich ein B und ein O.

» Scheinwerfer mit getrennten Kanalen fir Dimmer und Shutter:

Driicken Sie, nachdem Sie dem Shutter einen DMX-Kanal zugeordnet haben, zusatzlich die Funktions-
Taste BLACKO. Im Display erscheint dann in der Zeile neben dem Shutter zusatzlich ein O.
Dricken Sie, nachdem Sie dem Dimmer einen DMX-Kanal zugeordnet haben, zuséatzlich die Funktions-
Taste BRIGHT. Im Display erscheint dann in der Zeile neben dem Dimmer zusatzlich ein B.

Durch diese Eingaben stellen Sie sicher, dass Sie spéter die Helligkeit Ihrer Moving-Lights Uber die
Fixtures-Fader regeln kdnnen.

Bei der Eingabe eines Festwert-Kanals erscheinen im Display hinter der Bezeichnung ,fixed ..“ dreimal
eine Null. Sie kénnen nun Uber das rechte Encoder-Rad (VALUE) einen Wert eingeben. Dieser Wert ist
feststehend und kann spater beim Programmieren nicht verandert werden. (z.B. fir Lamp on/off Befehle).

INVERS Mit dieser Funktions-Taste kénnen Kanale invertiert werden. (Ist bei einem Geréat z.B. die
Iris so angelegt, dass sie bei einem DMX-Wert von 0 gedéffnet und bei 255 geschlossen
ist, kbnnen Sie den kompletten Kanal invertieren. Nach der Invertierung ist die Iris bei
einem DMX-Wert von 0 geschlossen und bei 255 komplett getffnet.)

CLEAR Die Eingaben kdnnen jeweils Uber die Funktions-Taste CLEAR gel6scht werden.

MICHT INVERTIERT INVERTIERT

B[ % | EFFECT BT | % EFFECT

Durch Drucken der Taste CLEAR wird die Eingabe geldscht, die im Display invertiert
dargestellt ist.
-> dieser Programm-Punkt wird Giber die Taste ESCAPE verlassen

P-ANGL Eingabe des maximalen Ausschlagwinkels (Pan) des anzulegenden Moving-Lights. Die
Eingabe erfolgt Uber das rechte Encoder-Rad. Wichtig, wenn Sie spater mit
vorprogrammierten Bewegungsmustern arbeiten. (Fehlende oder falsche Eingabe des P-
ANGL macht sich spéater evtl. bei Kreisbewegungen bemerkbar.)

T-ANGL Eingabe des maximalen Ausschlagwinkels (Tilt) des anzulegenden Moving-Lights. Die
Eingabe erfolgt Gber das rechte Encoder-Rad. Wichtig, wenn Sie spater mit
vorprogrammierten Bewegungsmustern arbeiten. (Fehlende oder falsche Eingabe des T-
ANGL macht sich spéter evtl. bei Kreisbewegungen bemerkbar.)

BLACK-L Mit dem mittleren Encoder-Rad haben Sie die Mdglichkeit, einen Wert von 0 — 255
einzugeben. Dieser Wert bestimmt die Fader-Stellung, bei welcher der Blackout aktiviert
wird. (Blackout-Level)

Wichtig: nicht auf den DMX-Wert 255 stellen!!!
- dieser Programm-Punkt wird (iber die Taste Escape verlassen
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2.2 SELECT / CONFIG-Erstellung einer Moving-Light Liste mit Hilfe der Fixture-
Bibliothek

Wabhlen Sie aus dem Hauptmenii den Meniipunkt CONFIG durch Driicken der entsprechenden
Funktions-Taste aus. Aktivieren Sie anschlieRend den Meni-Punkt SELECT.

Folgender Display-Aufbau erscheint:

Nun Wahlen Sie Uber die Tasten der Fixture-/Par-Selection die

HEEND | MARTIN | STUDUE | EASYLI Fixture-Platze (Tasten 1-32) aus, die belegt werden sollen. (Es

S OEMAR kann immer nur ein Moving-Light-Typ wahrend eines
R Gaig Initialisierungsvorgangs ausgewahlt werden. Der Vorgang muss
CLAY-P 0420 CLEAR | also fir jeden unterschiedlichen Moving-Light-Typ wiederholt
0822 ——1 werden.)

%32 OPEN | sobald die gewiinschten Fixtureplatz-LEDs (Tasten 1-32)

USER ;ggg INIT leuchten, kénnen Sie im Display den gewtinschten Moving-Light-
- ] 22 Typ mit dem mittlerem Endcoder-Rad (SELECT) anwahlen. Im
<KL 1(2) 4420 >>> | Display erscheinen die Felder der aktivierten Fixtureplatze und
- — : ' des angewahlten Moving-Light-Typs farblich invertiert. Durch

SELECT Driicken der Funktions-Taste INIT wird nun der ausgewahlte

Moving-Light-Typ den ausgewahlten Fixtureplatzen zugeordnet.
Sollen zuséatzliche Moving-Light- Typen den Fixtureplatzen (Tasten 1-32) zugeordnet werden, missen
zuerst die aktiven Tasten aus der Fixture-/Par-Selection deaktiviert werden (LEDs dirfen nicht mehr
leuchten). Danach wahlen Sie die gewiinschten Fixtureplatze an und wiederholen dann den
Initialisierungs-Vorgang, wie oben beschrieben.

Achtung:
Wird ein Moving-Light aus der Bibliothek kopiert, so werden die PRESET-Namen mit kopiert.

-> dieser Programm-Punkt wird Uber die Taste ESCAPE verlassen

2.2.1 Loéschen einzelner Moving-Lights aus der Fixtureliste

Sollen ein oder mehrere Moving-Lights aus der Fixtureliste entfernt werden, dann missen der/die
Moving-Lights lber die Fixture-/Par-Selektion (Tasten 1-32) aktiviert werden. Zum L&schen driicken Sie
die Funktions-Taste OPEN im CONFIG/Select-Mend.

2.2.2 Léschen der gesamten Fixtureliste

Wenn Sie die komplette Fixtureliste I16schen mochten, dann driicken Sie die Funktions-Taste CLEAR im
CONFIG/Select-MenU. Bestétigen Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste YES.

2.3 PATCH / Zuordnen der Startadressen im Fixture Bereich

Nach dem Erstellen der Fixtureliste miissen den einzelnen Moving-Lights die Startkanédle zugeordnet
werden. Diese Zuordnung wird im CONFIG/PATCH-Menl vorgenommen.

Waéhlen Sie aus dem Hauptmeni den MenlUpunkt CONFIG durch Driicken der entsprechenden
Funktions-Taste aus.
Rufen Sie anschlieRend den Menlpunkt PATCH auf.

Es erscheint folgende Monitoranzeige:

Im Display erscheint die zuvor angelegte Fixtureliste. Dabei steht jeweils unter dem Namenskirzel die
Kanalanzahl des Moving-Lights in Klammern. Aus Platzgriinden gibt es in diesem Meni zwei Seiten fir
die Fixtureliste. Sie kénnen per Tastendruck zwischen Seite 1 (Moving-Light Nr. 1 bis 16), genannt Scan
1 oder Fixtureliste 2 (Moving-Light Nr. 17 bis 32), genannt Scan 2 wahlen. Der jeweils aktivierte Meni-
Punkt wird invertiert dargestellt.
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Die einzelnen Funktions-Tasten dienen zur Eingabe folgender Funktionen:

PAR3 | PAR4 PAR5 PARS SCAN 1: DMX-Adressen fur die Moving-Lights Nr. 1 — 16
= - SCAN 2: DMX-Adressen fir die Moving-Lights Nr. 17-32
PAR 2 AB | AUX: DMX-Adressen fir die Aux-Regler
T |vsssts 2 ——— | PARL: DMX-Adressen fur die Dimmer-Kanéle 1-16
FAR.1 ] | PAR2: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanéle 17-32
AUX |vsssrs — 4z ——— | o eap | PAR3: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanale 33-48
lvsers — [s[hy ——— | PARA4: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanéle 49-64
SCAN 2| vssszs — |sfi] ——— OPEN | PARS: DMX-Adressen fur die Dimmer-Kanéle 64-80
V54575 g ——— | PARG: DMX-Adressen flr die Dimmer-Kanale 81-96
A . —__  PATCH| A/B: Wahl des DMX-Ausgangs
] | CLEAR: Ldschen aller eingestellten Adressen
CH:A001 | SELECT OPEN: Selektives Loschen einer DMX-Adresse
' PATCH: Eingabe-Bestatigung
Linkes Encoder-Rad: Einstellung der DMX-Adressen
Mittleres Encoder-Rad: Bewegen des Cursors nach oben und unten
Rechtes Encoder-Rad: Bewegen des Cursors nach links und rechts

2.3.1 Eingabe der DMX- Startadressen im Fixture-Bereich (PATCH)

Nach dem Aufrufen des Menlpunktes PATCH ist automatisch das erste Moving-Light in der Liste
aktiviert, und es wird der Startkanal 1, bzw. der erste freie Kanal vorgeschlagen. (DMX-Kanale kénnen
nicht doppelt belegt werden!) Wenn Sie das Moving-Light Nr. 1 ab DMX-Kanal 1 Ausgang A betreiben
wollen, dann bestétigen Sie mit der Funktions-Taste PATCH. Im Display wird nun das zweite Moving-
Light invertiert dargestellt und der Controller schlagt automatisch den néchsten freien Kanal vor. (In
unserem Beispiel Kanal Nr. 9, da die Varyscan 4 mit 8 Steuerkanalen betrieben werden). Wenn Sie
diesen Kanal als Startkanal bestatigen mochten, dann driicken Sie erneut die Funktions-Taste PATCH.
Sollten Sie einen anderen Startkanal wiinschen, kdnnen Sie mit Hilfe des linken Encoder-Rades die
bendtigte Startadresse einstellen und wieder Uber die Funktions-Taste PATCH bestatigen.

Die Auswahl der Moving-Lights erfolgt Giber das mittlere Encoder-Rad.
Mit der Funktions-Taste A/B kann der Ausgang fiir die Moving-Lights festgelegt werden.
- dieser Programm-Punkt wird mit ESCAPE verlassen

2.3.2 Loschen einer bestimmten Startadresse

Soll eine bestimmte Startadresse gel6scht werden, dann wahlen Sie das entsprechende Moving-Light mit
Hilfe des mittleren Encoder-Rades aus. Sobald es im Display invertiert dargestellt wird, kann die
Startadresse durch Driuicken der Funktions-Taste OPEN im CONFIG/PATCH-Meni geléscht werden.

- dieser Programm-Punkt wird tber die Taste ESCAPE verlassen

2.3.3 Loschen aller Startadresse

Sollen alle Startadressen geldscht werden, dann driicken Sie die Funktions-Taste CLEAR im
CONFIG/PATCH-Menii. Nun erscheint folgende Auswahl im Display:

ALL: Startadressen aller angelegten DMX-Gerate |6schen
SCAN: Moving-Lights Startkanéle l6schen

AUX: Startadressen der AUX-Regler I6schen

PAR: DMX-Zuordnung der Dimmer/PAR Kanéale I6schen

Der Loschvorgang erfolgt sofort, nachdem eine der Funktions-Tasten ALL, SCAN, AUX oder PAR
gedruckt wurde. Es erfolgt keine zusatzliche Sicherheitsabfrage. Soll keine Startadresse geldscht
werden, driicken Sie auf die Taste ESC.

- dieser Programm-Punkt wird tber die Taste ESCAPE verlassen
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2.4 PATCH / Zuordnen der DMX-Kanale im PAR-/AUX-Bereich

Die Zuordnung der DMX-Kanéle fur die AUX- und Par-Sektion erfolgt, ebenso wie die Zuordnung der
DMX-Kanéle im Fixture Bereich, im PATCH-Menl. Nachdem Sie im CONFIG-Meni den Meni-Punkt
PATCH aufgerufen haben, erscheint nach Anwahl der PAR1-Taste folgender Display-Aufbau:

" PAR3  PAR4 PAR5 | PARe  Die einzelnen Funktions-Tasten dienen zur Eingabe folgender

; Funktionen:
PAR 2 AB
' | SCAN 1: DMX-Adressen fiir die Moving-Lights Nr. 1 — 16
CURVE| gcaN 2: DMX-Adressen fiir die Moving-Lights Nr. 17-32
AUX CLEAR| AUX: DMX-Adressen flr die Aux-Regler
| . | PARL: DMX-Adressen fur die Dimmer-Kanéle 1-16
SCAN 2 OPEN | PAR2: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanéle 17-32
| PARS3: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanéle 33-48
SCAN 1 PATCH_ PAR4: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanéle 49-64
=3 | PARES: DMX-Adressen fir die Dimmer-Kanéle 64-80
CH:A001 | SELECT | PATCHNR = PARG: DMX-Adressen fiir die Dimmer-Kanéle 81-96
A/B: Wahl DMX-Ausgang
CURVE: Eingabe der Dimmer-Kurve
CLEAR: Ldschen aller eingestellten Adressen
OPEN: Selektives Loschen einer DMX-Adresse
PATCH: Eingabe-Bestatigung
Linkes Encoder-Rad: Einstellung der DMX-Adressen
Mittleres Encoder-Rad: Bewegen des Cursors nach oben und unten
Rechtes Encoder-Rad: Bewegen des Cursors nach links und rechts

2.4.1 Eingabe der DMX-Adressen (Startadressen) im PAR- und AUX-Bereich

Sie kdnnen jeder Par-Taste (1-32) bis zu vier DMX-Adressen zuordnen. Dazu wahlen Sie im Meni
PATCH PAR 1 aus. Nun kdnnen Sie Uber das mittlere und rechte Encoder-Rad die Taste in der Fixture-
/PAR-Selektion anwéhlen, fiir die Sie DMX-Adressen eingeben méchten. Uber das linke Encoder-Rad
geben Sie die Kanal-Zahl an.

Da bei der Licon 1X zwei getrennte DMX-Ausgéange zur Verfligung stehen, miissen Sie angeben, ob die
Ausgabe Uber Ausgang A oder Ausgang B stattfinden soll. Die Umstellung zwischen beiden Ausgangen
erfolgt durch Driicken der Funktions-Taste A/B.

Die Zuordnung des Kanals erfolgt durch Driicken der Funktions-Taste PATCH.

Der Cursor springt nach jeder Bestétigung durch die Funktions-Taste eine Position weiter und es wird
automatisch der nachste freie DMX-Kanal vorgeschlagen, der wiederum nur mit PATCH bestatigt werden
muss.

2.4.2 Selektives Loschen eingegebener DMX-Kanale

Wenn die DMX-Zuordnung einer einzelnen Taste geldscht werden soll, dann wahlen Sie diese Uiber das
mittlere Encoder-Rad an und drticken anschlieRend die Funktions-Taste OPEN.

2.4.3 Loschen aller eingegebenen DMX-Kanéle

= Soemsesma 1 Zum Loschen der eingegebenen DMX-Kanéle driicken Sie die
Funktions-Taste CLEAR.
ALL SCAN AUX PAR Im Display erscheint dann folgender Aufbau:

St e, Der Léschvorgang erfolgt sofort, nachdem eine der Funktions-

Tasten ALL, SCAN, AUX oder PAR gedrtckt wurde. Es erfolgt
keine zusatzliche Sicherheitsabfrage. Soll keine Startadresse geldscht werden, driicken Sie auf die Taste
ESC.
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ALL: Startadressen aller angelegten DMX-Gerate l6schen
SCAN: Moving-Lights Startkanéle l6schen

AUX: Startadressen der AUX-Regler I6schen

PAR: DMX-Zuordnung der Dimmer/PAR Kanale I6schen

- dieser Programm-Punkt wird Gber die Taste ESCAPE verlassen

2.4.4 Eingabe der Dimmer-Kurve
Sie kdnnen im Par- und AUX-Bereich bei jedem Kanal zwischen folgenden drei Arbeitsweisen wahlen:

‘ Lineare Dimmerkurve
J Exponentielle Dimmerkurve
._ Schaltfunktion (Schaltet ab einem Wert von 127)

Die Eingabe der Arbeitsweise erfolgt durch Driicken der Funktions-Taste CURVE.
Im Display kdnnen Sie an der Grafik erkennen, in welchem Modus der Kanal eingegeben wurde.

- dieser Programm-Punkt wird tber die Taste ESCAPE verlassen

2.5 P-COPY Kopieren von Presets

Die Kopier-Funktion ermdglicht es Presets zu kopieren, nachdem die Fixture-Liste in der CONFIG
abgeandert wurde. Die Funktion greift auf alle Parameter der Moving-Lights zu, ausgenommen Pan/Tilt
und Moving- Patterns, da es keinen Sinn macht, Positions-Presets zu kopieren.

PAR-Presets kénnen nicht kopiert werden.

Um in das Preset-Copy Menl zu gelangen driicken Sie im

EED Hauptmeni die Funktions-Taste CONFIG und anschlieRend die

Funktions-Taste P-COPY.
PEE%EMT _CCiPY Nun wahlen Sie tiber das mittlere Encoder-Rad (SOURCE) das
' Moving-Light aus, dessen Presets als Quelle dienen sollen.
1l SHORT MANUAL — 1 AnschlieBen wahlen Sie tber die Fixture-/Par-Selection (Tasten
1-32) Tasten die Moving-Light Platze an, auf die die Presets
1.SELECT SOURCE BY ENCODER [ | .
2. SELECT DESTINATION BY koplert werden sollen.
FIXTURE SELECTION
3, PRESS EXEC TO START COPY
ACHTUNG: Die Presets werden auf alle Platze in der Fixture-

/PAR-Selektion kopiert, deren LED leuchtet.

SOURCE
: : ' Der Prozess wird durchgefiihrt, sobald die Funktions-Taste
EXEC (execute / ausfuhren) gedriickt wurde.

- dieser Programm-Punkt wird tber die Taste ESCAPE verlassen

2.6 PANTIL / Invertieren der Pan- und Tilt-Kanéale

Das Invertieren der Pan- und Tilt-Kanale kann in zwei unterschiedlichen Mends erfolgen. Wenn die
Invertierung dauerhaft bestehen soll, dann kann dies im Config-Menu durchgefiihrt werden.

Sollte die Invertierung jedoch nach dem Erstellen von Presets wieder geldscht werden, wie dies im Live-
Bereich h&ufig der Fall ist, dann ist es sinnvoller, die Invertierung im Tools-Ment vorzunehmen. Das
Invertieren im Tools-MenU bietet den Vorteil, dass gespeicherte Presets nicht verandert werden, wenn die
Invertierung gedndert oder geldscht wird.

Das Invertieren der Pan- und Tilt-Kanale erfolgt im CONFIG-Menu unter dem Meni-Punkt PANTIL.
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Nach dem Aufrufen dieses Menupunktes erscheint eine Fixtureliste mit allen 32 Moving-Light Platzen. Sie
kénnen nun Uber die Fixture-/Par Selektion (Tasten 1-32) die gewiinschten Moving-Lights anwéhlen. Die
Invertierung erfolgt anschlieRend tber die Funktions-Tasten INVPAN bzw. INVTIL. Sobald auf dem
Display eine invertierte Darstellung der Buchstabenkombination gezeigt wird, war die Umstellung
erfolgreich.

- dieser Programm-Punkt wird (iber die Taste ESCAPE verlassen

2.6.1 Aufhebung einer Pan- oder/und Tilt-Invertierung

Sollte eine Pan- oder/und Tilt-Invertierung nicht mehr benétigt werden, erfolgt das Loschen in der
gleichen Reihenfolge wie die Eingabe.
Sie wahlen zuerst die Moving-Lights, bei denen die Invertierung aufgehoben werden soll, tber Ihre
Fixture-/Par Selektion (Tasten 1-32) an. Danach driicken Sie die Funktions-Taste INVPAN oder INVTIL.
Sobald die Display-Darstellung nicht mehr invertiert ist, war die Umstellung erfolgreich.

-> dieser Programm-Punkt wird (iber die Taste ESCAPE verlassen

2.6.2 Vertauschen des Pan- und Tiltkanals

Das Vertauschen der Pan- und Tilt-Kanéle erfolgt im CONFIG-Meni unter dem Meni-Punkt
PANTIL.Nach dem Aufrufen dieses Menipunktes erscheint eine Fixtureliste mit allen 32 Moving-Light
Platzen. Sie kdnnen nun Uber die Fixture-/Par Selektion (Tasten 1-32) die gewlinschten Moving-Lights
anwahlen. Mdchten Sie nun den PAN-Kanal mit dem TILT-Kanal tauschen, so driicken Sie die
Funktions-Taste X-CHG.

Sobald auf dem Display eine invertierte Darstellung gezeigt wird, war die Umstellung erfolgreich.
Diese Funktion wird durch erneutes Driicken der Funktions-Taste X-CHG aufgehoben.

2.7 AUTORUN / Automatisches Starten des LICON 1X

Uber die Autorun Funktion kann die Licon 1X direkt nach dem Einschalten mit einer Timeline-
programmierten Show, einem Cue, Chaser oder einer Sequenz gestartet werden.

Driicken Sie hierzu im CONFIG Bereich die Funktions-Taste ,AUTRUN". Jetzt kbnnen Sie das Cue,
Chase oder die Sequenz anwahlen, mit der Sie die Licon 1X starten wollen.

Um eine Timelineshow auszuwéhlen Driicken Sie die Funktionstaste ,TIMELINE", die Funktionstaste
.CDPLAY" erscheint und Sie kdnnen lber das mittlere Encoderrad den Track auswéahlen.

Uber die Funktions-Taste ,KEYOFF* Ischen Sie die jeweilige Eingabe.

Wichtig!
Sobald eine Autorun Funktion ausgewahilt ist, zeigt die Licon 1X beim Einschalten nicht mehr den
Einschaltbildschirm, sondern wechselt direkt zu der jeweilig ausgewahlten Funktion.

2.8 DMX / Fernsteuerung uber ein externes DMX-Pult

Die DMX-Funktion ermdglicht es, die Licon 1X Uber ein Externes DMX-Pult fernzusteuern. Der DMX-In
Eingang befindet sich auf der Rickseite der Licon 1X. 32 Tasten der Licon 1X sind dabei zuweisbar.
Wichtig ist, das Sie die DMX-Sektion freischalten. Die aktuelle Einstellung kénnen Sie im Hauptmenu
(Mainmen) im Bereich REMOTE erkennen.

19.05.06 | HORR ¢ i Eine Freischaltung kénnen Sie an der Displaydarstellung:
10:18:25 | REMOTE : DMX“ erkennen.

Die DMX-Freischaltung wird im REMOTE-Menu (welches ein Untermeni des TOOL-Mends ist)
eingestellt.

Das TOOL-Meni wird im Hauptmeni aufgerufen. Dricken Sie die Funktions-Taste ,TOOL". In dem Tool-
Menu kdnnen Sie durch Dricken der Funktions-Taste ,REMOTE", in das Remote-Menu gelangen.
Dieses Menli ist firr die Fernsteuer-Einstellungen der Licon 1X zustandig.

Schalten Sie die DMX-Funktion durch Driicken der Funktions-Taste ,DMX" frei. Die DMX-Funktion
kdénnen Sie Uber die Taste ,OFF* wieder ausschalten.
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2.8.1 Einstellen der DMX Kanale

Die Einstellung der DMX Kanale erfolgt im CONFIG/DMX Bereich. Ist ,DMX1" im Display invertiert
dargestellt, kénnen die Positionen 01-16 programmiert werden, wird ,DMX2" invertiert dargestellt, werden
die Positionen 17-32 programmiert.

Waéhlen Sie Uber das linke Encoderrad den DMX Kanal aus, Uber den Sie die Licon 1X schalten méchten.
Anschliel3end Driicken Sie die entsprechende Taste (Cue, Chase, Sequenz, ...), die geschaltet werden
soll.

Die Funktions-Tasten (Displaytasten) sind mit DISP bezeichnet, diese Funktions-Tasten DISP1, DISP2,
DISP 3, ..., DISP 13, DISP 14 oder die Taste ESC kénnen nur Uber die Funktions-Taste ,S-KEY*
eingestellt werden. Driicken Sie so oft auf die Funktions-Taste ,S-KEY*, bis die gewlinschte Taste im
Bereich z.B. ,KEY : DISP 13" erscheint. Mit ,KEYOFF* kdnnen Sie einen bereits belegten Platz wieder
I6schen.

DMX 2 Im Beispiel links schaltet der DMX Kanal 1 des externen
' | Pultes das CUEL1 der Licon 1X.

101 KEY :
'CUE 1
- 02( 10 -

e o3 1 -

KEYOFF =~ i

{ -— o0s{ 13 -—
S-KEY -— )| 99 I——
| | - 0715 —_—

- o8l 16 JE—

DIRECT

CH: 001 SELECT

Wichtig:

Wenn im Display das Funktions-Feld DIRECT nicht invertiert dargestellt ist, dann wird bei der Zuordnung
der Cue-, Chase- und Sequence-Tasten jeweils nur auf Pagel, Bank A zugegriffen.

Wenn das Funktions-Feld DIRECT invertiert im Display dargestellt wird kénnen auch Cues, Chases und
Sequences zugeordnet werden, die auf den restlichen Pages bzw. Béanken abgelegt sind.

2.9 EXTTRG / Einstellung zum Triggern von Extern

Die Extern-Trigger Funktion ermdglicht es, durch einen Fussschalter maximal zwei unterschiedliche
Tasten zu aktivieren. Die Extern-Trigger Funktion arbeitet nur im Combi-Bereich.

2.9.1 Zuordnung der Tasten unabhéanig von PAGE/BANK

Aktivieren Sie das Menu durch Driicken der Funktionstaste EXTTRG.
Folgender Display-Aufbau erscheint:

Nun kénnen Sie Uber das mittlere Encoderrad entweder GO —
oder GO + einstellen.
Dabei stehen die Bezeichnungen jeweils als Platzhalter fiir
EXTTRG : GO+ . die Taste, die zugeordnet wird.
KEY @ - Nachdem Sie entweder GO — oder GO + eingestellt haben
| drucken Sie die Taste, die anschlie3end Uber den

KEYOFF | Fussschalter abgerufen werden soll. Sie kdnnen die
S.KEY Zuordnung im Display uberprufen.
DIRECT

EXTTRG
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Sollten Sie dem Befehl GO — die Cue-Taste CUE6 zugewiesen haben, sieht Ihr Display-Aufbau
folgendermal3en aus:

EXTTRG : GO-
KEY : CUE 6

/_\/

Wenn lhr Fussschalter zwei Schaltbereiche hat, konnen Sie auch der zweiten GO-Funktion eine Taste
zuweisen. Stellen Sie dazu tber das mittlere Encoderrad die zweite GO-Funktion ein und wiederholen
Sie den oben aufgefuhrten Vorgang.

Abrufen einer Tastenzuordung iber den Fussschalter:
Wenn wahrend des Show-Ablaufs iber den Fussschalter eine in dieser Form zugeordnete Taste
abgerufen wird, dann wird automatisch die aktuelle Voreinstellung PAGE/BANK Ubernommen.

Beispiel: Sie haben GO — die Taste Chase 1 zugewiesen.

Wenn nun wéhrend des Showablaufs z. B. Page 2, Bank D aktiv ist und der Fussschalter (GO-) betatigt
wird, dann wird automatisch das Lauflicht aufgerufen, das auf Page 2, Bank D, Taste M1 abgelegt wurde.
Wenn die PAGE/BANK Einstellung z.B. Page 1, Bank C aktiv ist, dann wird der Chase aktiviert, der zuvor
mit dieser Einstellung gespeichert wurde.

Die Zuweisung einer Taste erfolgt also unabhéngig von den tatséchlich aktiven Pages oder Banken
- verlassen Sie das Menu durch Driicken der Escape-Taste

2.9.2 Zuordung von Funktionstasten

Sie kdnnen Uber den Fussschalter auch die Funktionstasten des Displays abrufen.

Dazu stellen Sie Uber das mittlere Encoderrad entweder GO — oder GO + ein und driicken anschlie3end
die Funktionstaste, die tiber den Fusschalter abgerufen werden soll. Sollte es sich bei der gewiinschten
Funktionstaste um die Funktionstasten Nr. 1, Nr. 2, Nr. 3, Nr.13, Nr. 14 oder die Escape-Taste handeln,
kénnen diese nicht durch Driicken der entsprechenden Taste aufgerufen werden, sondern durch
mehrmaliges Driicken der Funktionstaste S-KEY.

Die Zuweisung wird im Display folgendermaf3en dargestellt.

Sie kdnnen die Eingabe mit der zweiten GO-Funktion
EXTTRG : GO- wiederholen, oder eine andere Taste zuordnen.

KEY : DISP2

/_\/

- verlassen Sie das Menu durch Driicken der Escape-Taste
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2.9.3 Zuordnung der Tasten abhénig von PAGE/BANK

Wenn Sie dem Fussschalter eine bestimmte Taste einer zuvor festgelegten PAGE/BANK
Einstellung zuordnen méchten, funktioniert dies folgendermalien:

DIRECT Stellen Sie Uber das mittlere Encoderrad entweder GO+ oder GO- ein.
Driicken Sie die Funktionstaste DIRECT.

EXTTRG : GO-
M: 1A01/TEST2 | Anschliel3end driicken Sie nacheinander die gewlinschte

Page, Bank und Cue/Chase/Sequence Taste.
Im Display wird die jeweilige Zuordnung bestatigt.

- verlassen des Meni-Punkts durch erneutes Driicken der
Funktionstaste DIRECT

EXTTRG

2.10 Die MIDI-Funktion

Uber die MIDI-Funktion kénnen Sie die Licon 1X komplett fernsteuern. Ob die Licon 1X tber ein MIDI-
Keyboard oder einen MIDI-Sequenzer angesteuert werden soll ist gleichgultig, die Arbeitsweise ist
identisch. Sie kénnen jeder Taste an der Licon 1X eine MIDI-Note zuweisen. Wichtig ist, dass Sie die
MIDI-Sektion freischalten. Die aktuelle MIDI-Einstellung kénnen Sie im Hauptmeni (Mainment) in dem
Bereich REMOTE erkennen.

Eine Freischaltung kénnen Sie an der
14.06.02 REMOTE = MiDI Displaydarstellung ,Remote : MIDI*

AUXT| AUX2 | AUX3 | AUx4 10:15:14 MOUSE : OFF erkennen.
000 | 000 | ooo | 000 : : MODE SLOW

2.10.1 Freischalten der MIDI-Sektion

Die MIDI-Freischaltung wird im REMOTE-Menii (welches ein Unterment des TOOL-Mendis ist)
eingestellt.

Das TOOL-Meni kann aufgerufen werden, wenn das Display das Hauptmeni anzeigt. Driicken Sie die
Funktions-Taste TOOL. In dem Tool-Menl kdnnen Sie durch Driicken der Funktions-Taste REMOTE in
das Remote-Menl gelangen. Dieses Menu ist fur die Fernsteuer-Einstellungen der Licon 1X zustandig.
Schalten Sie die MIDI-Funktion durch Driicken der Funktions-Taste MIDI frei.

2.10.2 Loschen der MIDI-Freischaltung

Die MIDI-Freischaltung wird im REMOTE-Meni (welches ein Unterment des TOOL-Mendis ist)
eingestellt.

Das TOOL-Meni kann aufgerufen werden, wenn das Display das Hauptmeni anzeigt. Driicken Sie die
Funktions-Taste TOOL. In dem Tool-Menl kénnen Sie durch Dricken der Funktions-Taste REMOTE in
das Remote-Menl gelangen. Dieses Menu ist fur die Fernsteuer-Einstellungen der Licon 1X zustandig.
Schalten Sie die MIDI-Funktion durch Driicken der Funktions-Taste OFF aus.
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2.10.3 Anschlie3en eines MIDI-Geréts

Midi
In Thru Out

Slave-In Slave-ThruMaster-Out
Desklink

MIDI-Geréte werden mit einem handelstiblichen 5-pol. MIDI-Kabel an der Licon 1X angeschlossen. Auf
der Ruckseite der Licon 1X befinden sich die MIDI Anschlisse. Stecken Sie Ihr MIDI-Kabel in die MIDI-
Buchse IN ein und verbinden Sie den Stecker des Kabels dann mit Inrem MIDI-Geréat (MIDI-OUT
Buchse).

2.10.4 Einstellen des MIDI-Kanals

Sie haben die Mdglichkeit, zwischen 16 MIDI-Kanalen

auszuwahlen. Der Licon 1X reagiert nur auf die MIDI-Befehle,
MIDI : C 0 die auf den eingestellten Kanal empfangen werden. Die
BEY': BAGEA | Einstellung wird im CONFIG/MIDI-Bereich gemacht. Die

Eingabe erfolgt mit dem rechten Encoder-Rad (MIDICH) und

KEYOFF MIDICHANNEL : 1 wird im Display grafisch dargestellt:
S-KEY BEATSYNC . OFF BS-ON
DIRECT BS-OFF

MIDIKEY MIDICH

2.10.5 Zuweisen der MIDI-Notes
Die Zuweisung der MIDI-Notes mit angeschlossenem MIDI-Geréat:

Wichtig:
Wenn im Display das Funktions-Feld DIRECT nicht invertiert dargestellt ist, dann wird bei der Zuordnung
der Cue-, Chase- und Sequence-Tasten jeweils nur auf Pagel, Bank A zugegriffen.

MIDI : CO
KEY : PAGE1

KEYOFF MIDICHANNEL : 1

S-KEY BEATSYNC . OFF BS-ON

DIRECT BS-OFF

MIDIKEY MIDICH

Wenn das Funktions-Feld DIRECT invertiert im Display dargestellt wird kdnnen auch Cues, Chases und
Sequences zugeordnet werden, die auf den restlichen Pages bzw. Banken abgelegt sind.

Rufen Sie das MIDI-Menu durch Driuicken der Funktions-Tasten CONFIG und MIDI auf. Nun driicken Sie
eine Taste des angeschlossenen Keyboards. Im Display wir die MIDI-Note (z.B. G 5) angezeigt. (Es gibt
eine voreingestellte Zuweisung von Cues, Chases und Sequences, die jedoch nicht bindend ist. Sie kann
einfach durch Anwabhl einer anderen Cue, Sequence oder Chase-Taste geandert werden.)
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Um der MIDI-Note nun ein Cue (Buhnenbild) zuzuweisen, driicken Sie auf die Cue-Taste, auf der das
entsprechende Biihnenbild spater abgespeichert wird.

Die Zuweisung kénnen Sie im Display Uberwachen.

Achten Sie darauf, dass Sie auf die Pages 2 und 3 und die Banke B, C und D nur zugreifen kénnen,
wenn die Funktions-Taste ,DIRECT" invertiert dargestellt wird!

Die Zuweisung der MIDI-Notes ohne angeschlossenes MIDI-Gerét:

Wenn Sie zum Zuweisen der MIDI-Notes keine MIDI-Gerate zur Verfigung haben, dann kénnen Sie die
MIDI-Notes Uber das mittlere Encoder-Rad anwahlen. Die Zuordnung zu den Tasten der Cue-, Chase-
und Sequence-Sektion erfolgt dann durch Driicken der entsprechenden Taste. Auch hierbei gilt wieder:

Achten Sie darauf, dass Sie auf die Pages 2 und 3 und die Banke B, C und D nur zugreifen kénnen,
wenn die Funktions-Taste ,DIRECT" invertiert dargestellt wird!

2.10.6 Zuweisen der Funktions-Tasten

Die Funktions-Tasten sind mit DISP bezeichnet. Sie kbnnen
diese Tasten wie unter ,Einstellen von MIDI-Notes mit

MIDI : CO ' angeschlossenen MIDI-Gerat* beschrieben ist speichern.

KEY : PAGE1 Die Funktions-Tasten DISP1, DISP2, DISP 3, DISP 13, DISP
- | 14 oder die Taste ESC koénnen Sie nur tiber die Funktions-
KEYOFF MIDICHANNEL - 1 Taste S-KEY eingestellt werden. Driicken Sie so oft auf die
.S-KEY BEATSYNC - OFF BS-ON | Funktions-Taste S-KEY, bis die gewlinschte Taste im Bereich

z.B., KEY : DISP 13, erscheint.
DIRECT BS-OFF

MIDIKEY MIDICH

2.10.7 BEATSYNC

Mit der BEATSYNC-Funktion kénnen Sie, wenn z.B. ein
| Sequenzer angeschlossen ist und tber eine Beatsync-
MIDI - CO Funktion verfugt, den Chases (Lauflichtern) oder Sequences
KEY : PAGE1 | (Programmen) statt der Sound-Funktion die Beatsync-
Funktion zuordnen. Das heif3t: soll Ihr Chase oder Sequence
im gleichen Takt weiterschalten, wie Ihr Sequenzer |auft,

KEYOFF MIDICHANNEL : 1 . driicken Sie im CONFIG/MIDI-Bereich die Funktions-Taste
s.Key BEATSYNC @ OFF oo oy BS-ON. Im Display kénnen Sie im Bereich BEATSYNC: ON
| erkennen, dass der Beatsync aktiv ist. Schalten Sie nun
DIRECT BS-OFF  Chases oder Sequences im CHASE-CONTROL oder

SEQUENCE-CONTROL auf ,Sound*, so reagieren sie auf
MIDIKEY MIDICH den Beatsync. Mit der Funktions-Taste BS-OFF kann der
Beatsync wieder deaktiviert werden.

2.11 OPTION / Sonderkonfigurationsmaoglichkeit fir PAR und Fixture Section

2.11.1 Die Swapfunktion

Die Swap-Funktion greift auf die Par- und Fixture-Fader zu. Sie wird im Config-Men
aktiviert. Die Arbeitsweise der Swap-Funktion wird im Kapitel 2.11.1.2 Arbeiten mit der Swap-Funktion
beschrieben.

Die Grundeinstellung zur Swap-Funktion wird im Config/Options Menu gemacht. Driicken Sie zuerst die
Funktions-Taste CONFIG und anschlieRend die Funktions-Taste OPTION.
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Folgender Display Aufbau ist zu sehen:

CHCTRL PARNUM pJyfelsiei,

PARMUL PARNUMBERING : CONTNUOUS
| | CHASE CONTOL : AUTO SEL
FIXT % PAR FADER MODE :  SINGEL BANK

DISPFIXTURE % @ INACTIVE
' | DISPPAR % . INACTIVE
PAR % | epqureswsp  : INACTIVE
PAR SWAP T INACTIVE

F-SWAP | TOUCHSCREEN : ACTIVE

P-SWAP

Die Zuordnung der Swap-Funktion kann selektiv fiir Par- und

Fixture-Fader getroffen werden, wobei auch eine kombinierte
‘ Swap-Funktion mdéglich ist.

Aktivieren der Swap-Funktion:

Die Swap-Funktion wird durch Druicken der zugeordneten

Funktions-Taste aktiviert.

Es gibt jeweils fur Par- und Fixture-Fader getrennt, drei

maogliche Zuordnungen.

Zuordung Fixture: Status (wird im Display dargestellt):

Display Darstellung:

Standard: INACTIVE. Funktion deaktiviert

Einmaliges Druicken der Funktions-Taste F-SWAP: FIXTURE: Funktion greift auf die Fixture-
Fader zu

Doppeltes Driicken der Funktions-Taste F-SWAP: FIXT + PAR:  Funktion greift auf die Fixture-

Fader und die Par-Fader zu (wenn die Swap-
Taste in Verbindung mit einer Fixture-Flash-
Taste gedruckt wurde)

Zuordung Par: Status (wird im Display dargestellt):

Display Darstellung:

Standard: INACTIVE. Funktion deaktiviert

Einmaliges Driicken der Funktions-Taste P-SWAP: PAR: Funktion greift auf die Fixture-
Fader zu

Doppeltes Driicken der Funktions-Taste P-SWAP: FIXT + PAR:  Funktion greift auf die Fixture-

Fader und die Par-Fader zu (wenn die Swap-
Taste in Verbindung mit einer Par-Flash-Taste
gedruckt wurde)

2.11.1.1 Funktionsweise der Swap-Funktion

Die Swap-Funktion setzt alle Ausgabewerte der Fader im Par- und Fixture-Bereich auf Null,
ausgenommen der Fader, deren zugeordnete Flash-Tasten gleichzeitig mit der Swap-Taste gedriickt

werden.

2.11.1.2 Arbeiten mit der Swap-Funktion

Bank Select 1- 4

Die Helligkeitsausgabe im Fixture- und im Par-Bereich
wird Uber die entsprechenden Fader geregelt. Wenn
nun die Swap-Taste in Verbindung mit einer der
Flash-Taster, die unterhalb eines Faders angeordnet
sind, gedrickt wird, dann wird die Helligkeitsausgabe
aller anderen Fader auf ,Null“ gesetzt, nur die Werte, die Uber
den/die Fader gesteuert werden, der angewahlt ist, werden
weiterhin ausgegeben. Abhangig von der Einstellung in der Config
greift die Swap-Funktion auf die Par-Fader, die Fixture-Fader oder
beide Fader-Banke zu.

Enable

Swap .
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2.11.2 DMX-Wert Anzeige in Prozent

DMX-Werte kénnen in der Licon 1X in Werten von 000 bis 255 oder in Prozent von 000 — 100 eingestellt
werden. Diese Einstellung kann unabhéngig fir PAR- oder Fixture-Werte eingegeben werden

2.11.2.1 Umstellung auf Prozent-Anzeige

Rufen Sie das Menl Config/Option durch driicken der entsprechenden Funktions-Tasten auf.
Das Display wird folgenden Aufbau zeigen:

CHCTRL ' PARNUM Breitlel® ' Um die Prozent-Funktion zu aktivieren driicken Sie nun die
. . . Funktions-Taste FIXT % oder/und PAR %.
PARMUL| PARNUMBERING : CONTINUOUS ‘ Im Display wird die aktivierte Funktion folgendermalRen
| | CHASE CONTOL : AUTO SEL | dargestellt'
PAR FADER MODE :  SINGEL BANK )
FIXT %‘ DISP FIXTURE % o INACTIVE
| | DISPPAR % : INACTIVE
PAR % | Fxiureswsap  : INACTIVE
PAR SWAP : INACTIVE

IF_SWAPI TOUCHSCREEN : ACTIVE

P-SWAP

Zusatzlich wird im Display ein Prozent-Zeichen angezeigt:

FEATURE : PAR

Zum Deaktiveren der Prozent-Funktion wiederholen Sie den Vorgang. Wenn die Funktions-Felder nicht
mehr invertiert dargestellt sind, war die Umstellung erfolgreich.

2.11.3 CHCTRL / Einstellung der Chase-Control Section

Wenn die CHCTRL-Funktion nicht aktiviert ist (Display-Darstellung: CHASE CONTROL : MANUAL SEL),
kann automatisch der im Combi-Bereich zuletzt aktivierte Chase Uber die Chase-Control Sektion
gesteuert werden.

Wenn die CHCTRL-Funktion aktiviert ist (Darstellung im Display invertiert, CHASE CONTROL : MANUAL
SEL), dann ist immer der Chase Uber die Chase-Control Sektion steuerbar, der Uber die
Tastenkombination Select + Chase-Taste angewahlt wurde.

Diese Funktion gilt im Combi-Bereich, da im PAR-Bereich grundséatzlich alle Chases lber die
Tastenkombination
Select + Chase-Taste aktiviert werden.

2.11.4 PARNUM / Numerierung der Par-Sektion

Die PARNUM-Funktion ermoglicht es dem Benutzer, die drei im Display zur Verfligung stehenden PAR-
Seiten entweder je Seite von 1 — 32, oder fortlaufend von 1 — 96 zu numerieren.

Numerierung fortlaufend:
PARNUM nicht invertiert, Displaydarstellung:
PAR NUMBERING : CONTINUOUS
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Darstellung der PAR-Kanéle:

FEATURE:PAR % FEATURE:PAR % FEATURE:PAR %
050 [oh] 17 000 050 kk] 49 000 050 5181 000
000 0218 000 000 34/50 000 000 66/82 000
000 0319 000 000 35|51 000 000 67,83 000
000 04 20 000 000 3652 000 000 6884 000
000 05/21 000 000 3753 000 000 69/85 000
000 122 000 000 |54 000 000 186 000
050 23 000 050 55 000 050 87 000
000 08|24 000 000 40 56 000 000 7288 000
000 0925 000 000 41/57 000 000 7389 000
000 1026 000 000 4258 000 000 74/90 000
000 11(27 000 000 4359 000 000 75/91 000
000 1228 000 000 4460 000 000 7692 000
000 13(29 000 000 4561 000 000 77/93 000
000 14(30 000 000 4662 000 000 7894 000
000 1531 000 000 4763 000 000 79| 000
000 | 16EH | 000 000 | 48[ 000 000 | 80 000 |

Numerierung je Seite:
PARNUM invertiert, Displaydarstellung:
PAR NUMBERING : SINGLE PAGE

FEATURE:PAR % FEATURE : PAR FEATURE :PAR
050 [oh] 17 050 01KH 050 | (Rl 17
000 0218 0218 000 0218
000 0319 0319 0319
000 0420 0420 0420
000 0521 0521

000 |22 |22

050 23 23

000 0824 0824

000 0925 0925

000 1026 10126

000 11(27 11(27

000 12|28 12|28

000 13(29 000 13[29 000

000 14(30 000 14/30 000

000 15/31 000 15/31 000

000 16kH 000 | 16EH 000

2.11.5 PARMUL / Einstellung der PAR-Fader Bénke
Die PARMUL-Funktion steuert den Zugriff auf die 4-fach umschaltbaren Faderbanke:

PARMUL nicht invertiert, Displaydarstellung:

PAR FADER MODE : SINGLE BANK

Sollten auf einer Bank Fader einen Wert gréf3er als Null haben, so werden diese erst dann auf eine
andere Bank umgeschaltet wenn Sie den Fader auf Null zurtickziehen. D.h. der jeweilige Fader steht
immer nur einer Bank zur Verfligung.

PARMUL invertiert, Displaydarstellung:

PAR FADER MODE : MULTI BANK

Sollten auf einer Bank Fader einen Wert gré3er als Null haben, so bleiben diese beim Umschalten auf
eine andere Bank aktiv. Der Fader kann durch Unterschreiten des jeweiligen Faderwertes auf der
umgeschalteten Bank aktiviert werden und so vierfach benutzt werden.

2.11.6 TOUCH / Touchscreen Ein-/Ausschalten

Die Touchscreen-Funktion des Displays kann hier Ein- bzw. Ausgeschaltet werden.
TOUCH invertiert (Grundeinstellung): Touchscreen aktiviert

TOUCH nicht invertiert: Touchscreen deaktiviert
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2.12 ACCESS / Eingabe der Passwaorter

Sie kénnen bei der Licon 1X unterschiedliche Passwort-Ebenen aktivieren.
Insgesamt stehen ein Masterpasswort und vier User-Passworter zur Verfugung. Dabei kdnnen den
einzelnen Usern unterschiedliche Zugriffsmoglichkeiten freigeschaltet werden.

Das Master-Passwort ist dabei allen anderen tbergeordnet und Sie kdnnen die User-Passwarter nur
nach Eingabe des Master-Passworts abandern.

Config FULL | DENIED
USER 1< Preset FULL |/ DENIED

Store FULL ' DENIED /| LIMITED

Config FULL || DENIED
USER 2 < Preset FULL |/ DENIED

Store FULL ' DENIED | LIMITED

MASTER

Config FULL ' DENIED
USER 3< Preset FULL ' DENIED

Store FULL ' DENIED /' LIMITED

Config FULL || DENIED
USER 4 '< Preset FULL ' DENIED

Store FULL |/ DENIED /| LIMITED

2.12.1 Eingabe des Master-Passworts

Driicken Sie im CONFIG-Meni die Funktions-Taste ACCESS.

* CHECK INACTIVE * Folgender Display-Aufbau erscheint:

MASTER Geben Sie zuerst das Master-Passwort ein. Dazu stehen lhnen
USER PASSWORD : oo die doppelt belegten Tas}en aus den Bereichen: Cues, Chases
USER STATUS . INACTIVE und Sequences zur Verfigung.

CONFIG ACCESS : FULL
PRESET ACCESS @ FULL
STORE ACCESS : FULL

Sobald diese Eingabe getétigt wurde, erscheint auf lhrem Display
eine weitere Funktions-Taste mit der Bezeichnung CHECK.
Durch Dricken dieser Funktions-Taste wird die Passwort-
Funktion aktiviert oder deaktiviert. Wenn die Passwort-Funktion
aktiviert wurde, dann bestétigt das Display mit * CHECK ACTIVE *.

- nach der Eingabe verlassen Sie den Menii-Punkt mit ESCAPE

2.12.2 Eingabe der User-Passwarter

: : Nach Eingabe des Master-Passworts wird Uber das
CHECK mittlere Encoder-Rad der Zugriff auf die einzelnen User-
| Profile freigegeben. Sie kdnnen durch Drehen des
* « STATUS | mittleren Encoder-Rades die einzelnen User-Profile
CHECKACTIVE | aufrufen. Es stehen vier Profile zur Auswahl. Wahlen Sie

USER 1 | das Profil aus, fuir welches Sie den Zugriff regeln mdchten.
USER PASSWORD © D X -oonmr CONFIG
USER STATUS INACTIVE { Beispiel; USER 1
CONFIG ACCESS © FULL PRESET
PRESET ACCESS FULL | . . . . .
STORE ACCESS  © FULL store USER1 soll als DJ .kelnen Zugriff auf die Konfiguration
und die Preset-Speicherung haben.
PROEILE Zuerst geben Sie das Passwort des Users ein. Danach

kdnnen Sie das Passwort freischalten, indem Sie die
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Funktions-Taste STATUS drucken.

In der vierten Display-Zeile wird der Status durch ,inactive” oder ,active" angezeigt.

Nun kénnen Sie die einzelnen Zugriffe definieren. Es stehen beim Zugriff zum CONFIG- und Preset-
Menu jeweils die Mdglichkeiten: full (Zugriff komplett) oder denied (Zugriff verweigert) zur Verfiigung.

Da ein DJ normalerweise keine Konfigurationen oder Presets andern muss, wird hier ,DENIED*
eingegeben. Die Eingabe erfolgt tiber die Funktions-Tasten, die den einzelnen Punkten zugeordnet sind.
Driicken Sie also die Funktions-Taste CONFIG so lange, bis im Display ,denied” erscheint.

In derselben Weise verfahren Sie mit der Funktions-Taste fiir den Preset-Zugriff.

Im Bereich der Speicherung (Store-Funktion) kénnen Sie nicht nur zwischen full und denied wahlen,
sondern es steht lhnen frei, den Usern einen begrenzten Zugriff zu gewahren.

Driicken Sie die Funktions-Taste STORE so lange, bis im Display ,limited” erscheint. Ihr User kann dann
seine Cues auf der 3. Page, bzw. der D. Bank (bei den Cues und Chase-Tasten) speichern. Ebenso hat
er nur einen Zugriff auf die Seite 4 im SQUENCES und bei den Fadern im PAR und FIXTURES Bereich.

- nach der Eingabe verlassen Sie den Menii-Punkt mit ESCAPE

2.12.3 Abfrage der Passworter

Sobald die Licon 1X eingeschaltet wird, erfolgt die Abfrage nach den Passwortern. (Wenn zuvor im
Access-Meni aktiviert.)

Nach der Eingabe des Passwortes muss mit der Funktions-Taste OK bestatigt werden.

Master-Passwort = ermdglicht den Zugriff auf alle Parameter des Pults

User Passwort 1 — 4 - schaltet jeweils nur die Parameter frei, die im ACCESS-Meni mit full®, bzw.
Limited" definiert wurden.

Sollten Sie das Master-Passwort vergessen haben, dann rufen Sie bitte bei lhrem JB-lighting Handler an
und erfragen Sie das Main-Passwort.

2.12.4 Abandern der Passworter

Die Eingabe und das Ab&ndern der Passworter erfolgt im CONFIG-Meni. In das CONFIG-Ment
gelangen Sie, nachdem Sie entweder das Master-Passwort oder ein User-Passwort eingegeben haben.
Allerdings muss bei dem entsprechenden User zuvor eine Freigabe des CONFIG-Meniis eingegeben
worden sein. Nachdem Sie im CONFIG-Meni sind, kdnnen Sie die Passworter wie in Punkt 2.12.1 und
2.12.2 beschrieben, abandern.
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3. Programmierfunktionen im Combi-Bereich

Der Combi-Bereich bietet die Mdglichkeit kombinierte Cues, Chases und Sequences aus Moving-Lights

und Par-Kanalen abzuspeichern.

Wir behandeln in diesem Teil der Bedienungsanleitung den Combi-Bereich jedoch ausschlieBlich in
Bezug auf Moving-Lights. Sollten Sie kombinierte Cues, Chases und Sequences abspeichern wollen,
dann programmieren Sie die entsprechenden Par-Kanéle zu den jeweiligen Moving-Lights dazu und

speichern alle Daten gemeinsam ab.

Der Combi-Bereich arbeitet ausschlielich nach dem LTP Prinzip. Dies bedeutet, dass der zuletzt
eingestellte bzw. aufgerufene Wert flir einen Kanal Vorrang hat.

Die aktuell gultigen Par-Werte der Combi Sektion sind im Display auf den entsprechenden Feature Seiten
ersichtlich.
Diese werden noch tber den mittleren Master Fader (Combi Par) skaliert und tber DMX ausgegeben.

Anwendungsgebiete fiir diese kombinierte Speicherung sind z.B.:

YVVYY

3.1 Direktzugriff Fixture-Anwabhl
,— Fixture-/ PAR-Selection——

1
[ ]

25

Musik — synchrone Shows, die im Timeline Editor erstellt werden

komplette Sequenzen, z.B. fir Theateranwendungen

kombinierte Farbstimmungen bei Live-/Bihnenanwendungen

komplett ferngesteuerte Shows, z.B. Gber MIDI

allgemein : alle Anwendungsbereiche, bei denen bereits zur Programmierzeit komplette
Lichtstimmungen bzw. Farbstimmungen feststehen

2

® o
® ®
10 1
18 19
e ®
® o
26 27
Highlight
Group

3

4

5

{ ] 2
® {
12 13
20 21
{ ] {
L ] { ]
28 29
Clear

14
22

30

15
23

31

Invert

16
24

32

3.2 Fixture-Gruppen

Sie haben bei der Licon 1X Zugriff auf insgesamt 32 Moving-
Lights. Die Anwahl der Moving-Lights erfolgt (iber die Fixture-
/Par-Selection (Tasten 1-32) Tasten. Die Moving-Lights sind
dann aktiviert, wenn die entsprechende LED aufleuchtet.

Um die einzelnen Parameter eingeben zu kdnnen, muss
das gewlinschte Moving-Light in wenigstens einer
Fixture-Gruppe angelegt sein und die entsprechenden
Master- und Gruppenfader hochgezogen sein!

- Speichern und Aufrufen von Fixture-Gruppen.
Als Fixture-Gruppen werden Moving-Light Gruppen

bezeichnet, deren Helligkeit mit den Gruppen-Fadern im
Fixture-Bereich gesteuert wird.

Die Helligkeit der Moving-Lights wird bei der Licon 1X separat geregelt. Um tberhaupt einen Lichtstrahl
bei den Moving-Lights zu sehen, miissen sowohl der Master-Fader der Fixtures-Sektion, als auch der
Fixture-Fader fur die entsprechende Gruppe hochgezogen sein. Es stehen insgesamt 8 Gruppen-Fader
zur Verfugung, die 4-fach umgeschaltet werden kénnen (Sie erhalten somit Zugriff auf insgesamt 32
Gruppen.)
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3.2.1 Speichern von Fixture-Gruppen

Es stehen lhnen 8 Speicherplatze fir unterschiedliche Fixture-Gruppen zur Verfligung, die vierfach
umgeschaltet werden kénnen. Um die Fixture-Gruppen zu definieren, aktivieren Sie die gewlinschten
Moving-Lights mit den Fixture/Par-Selection Tasten (LED muss leuchten).

e o o Anschliel3end driicken Sie im Combi-Bereich die Store-Taste und halten diese solange
gedruickt, bis Sie im Fixtures-Bereich den Taster ausgewahlt haben, Uber den Sie die
Fixture-Gruppe abrufen wollen. (Zur Verfigung stehen die Taster 1-8).

Sobald Sie die gewiinschte Gruppen-Taste gedriickt haben, kénnen Sie sowohl die
Store-Taste, als auch die Taste unterhalb der Fixture-Fader loslassen.

Y FIXTURES ——————

COMBI
List Store  Edit
([ ] @

NN
R

1 ! 3 ! ! 6 l|' []
. . . )

G Bank Select 1-4 Flash 1-8 / Groups 1-8

.

Mit den vier grinen LEDs im FIXTURE-Bereich kénnen Sie die acht Fader auf vier Banke umschalten.
Um die Banke umzuschalten, driicken Sie die Taste SHIFT und halten diese gedrickt, anschliel3end
driicken Sie die gewilinschte Bank im FIXTURE-Bereich. Die griine LED zeigt ihnen die Bank an.

Highlite Bitte beachten Sie, dass beim Speichern der Fixture-Gruppen die LED der

Group-Taste in der Fixture-/Par-Selection nicht leuchten darf!!!

Group Clear Invert

Um die Gruppe abzuandern wiederholen Sie diesen Vorgang mit einer anders
zusammengestellten Fixture-Gruppe.

3.2.2 Aufrufen von Fixture-Gruppen

Driicken Sie zuerst die Group-Taste in der Fixture-/Par-Selection (Die LED der Taste
Group/ Highlight leuchtet). Danach rufen Sie die abgespeicherten Gruppen Uber die
Anwahl der gewlinschten Taster 1-8 im Fixture-Bereich auf. Sie kénnen die jeweils
aktivierten Moving-Lights an der leuchtenden LED erkennen.

Sollten Sie verschiedene Fixture-Gruppen gemeinsam benétigen, dann driicken Sie
zeitgleich die entsprechenden Taster im Fixture-Bereich. Es werden dann alle
Moving-Lights aktiviert, die auf den jeweiligen Gruppen-Tastern abgespeichert
wurden.

Die Helligkeit der Moving-Lights wird tiber die Fader geregelt, die oberhalb der
Taster angebracht sind.

Wenn im Combi-Bereich gearbeitet wird, muss der Fixture-Fader, auf dem die
Gruppe abgespeichert wurde, und der Combi-Masterfader aufgezogen werden. Der
Masterfader flir den Combi-Bereich, ist der rechte Fader in der Master-Sektion.

PAR C-PAR Fixture

Flash
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3.2.3 Umschalten der Fixture-Fader Banke

Insgesamt stehen 8 Gruppen-Fader zur Verfigung, die 4-fach umgeschaltet werden kénnen. Die mit
einer LED bestlckten Flash-Tasten unterhalb der Fixture-Fader 1-4 markieren die einzelnen Béanke. Um
die Banke umzuschalten, driicken Sie die Shift-Taste im Page/Bank Bereich und gleichzeitig eine der
Flash-Tasten, die unterhalb der Fixtures-Fader angeordnet sind. Sollten Fader einen Wert grof3er als Null
haben, werden diese erst dann auf die neue Seite umgeschaltet, wenn sie den Fader auf Null
zurlickziehen.

3.3 Die Highlight/Group-Taste
Highlight Diese Taste hat zwei Funktionen:

Aktivieren von Fixture-Gruppen

\ Lokalisieren von Moving Lights
Group

Aktivieren von Fixture-Gruppen:

Es gibt zwei Arten mit der Group-Funktion zu arbeiten: Dricken Sie die Hightlite/Group
Taste (die LED leuchtet). AnschlieRend kdnnen Fixture-Gruppen die auf den Fixture-

H'%E!'te Fadern zuvor gespeichert worden sind, aufgerufen werden. Dazu driicken Sie die Flash-
| @ ) Taste, die unterhalb des entsprechenden Faders angeordnet ist. Wenn der Master-Fader
_ | und der Fixture-Fader aufgezogen werden, dann leuchten die Moving-Lights, die in der
Group entsprechenden Fixture-Gruppe zusammengefasst sind.

Um die Moving-Heads einer Fixture-Gruppe zu flashen, driicken Sie die Highlite/Group-
Highlite Taste und halten diese gedriickt. (Die LED leuchtet bei diesem Vorgang nicht auf!) Nun
driicken Sie eine der Flash-Tasten, die unterhalb der Fixture-Fader angeordnet sind und
lassen Sie beide Tasten wieder los.

= Sie kdnnen nun die soeben angewahlte Fixture-Gruppe flashen, indem Sie den Fixture-
Group Fader auf Null positionieren und die Flash-Taste, die unterhalb der Gruppe angeordnet
ist dricken.

Lokalisieren von Moving-Lights:

Die Group-Taste im Highlight Modus dient zur schnellen und einfachen Lokalisierung von Moving-Lights.
Mdéchten Sie mit der Programmierhilfe HIGHLIGHT arbeiten, dann gehen Sie wie folgt vor: Driicken sie
die Taste HIGHLIGHT und halten diese gedrickt, wahlen Sie in der FIXTURE-SELECTION ein Moving-
Light per Tastendruck an. Bei dem angewahlten Moving-Light werden die DMX Werte des Speed-, Gobo-
, Color-, Prisma- und Frostkanals auf 000 gesetzt. Die Werte Shutter und Dimmer werden auf 255
gesetzt, PAN/Tilt, Moving-Pattern, Iris und Focus werden nicht verandert. Das Moving-Light zeigt dadurch
einen offenen, weil3en Lichtstrahl. Die entsprechende LED blinkt. Zum Deaktivieren Driicken Sie erneut
die Taste HIGHLIGHT und halten diese gedriickt. Zeitgleich Driicken Sie die Fixture-Taste mit der
blinkenden LED. Nachdem Sie beide Tasten wieder losgelassen haben, ist die Highlite-Funktion
deaktiviert.

Die Clear-Taste deaktiviert alle angewahlten Moving-Lights (LED erlischt).
Clear

Die Invert-Taste invertiert die Moving-Light Anwahl.
Invert
Die Tastenkombination Clear — Invert aktiviert alle Moving-Lights.

Clear Invert
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3.4 Einstellen der Moving-Light Parameter tber die Encoder-Rader

Die Moving-Light Parameter kénnen nur eingestellt werden, wenn die jeweiligen Moving-Lights zuvor
Uber die Tasten der Fixture-/Par-Selection aktiviert wurden (die LED muss leuchten).

Danach haben Sie Zugriff auf die einzelnen Features (Parameter z.B. PAN/TILT oder Gobo), die dann
Uber die Feature-Selektion Tasten aufgerufen und tUber die Encoder-Réader eingestellt werden kénnen.

Achtung:

Die Helligkeitswerte werden am Licon 1X separat gesteuert.

Zur visuellen Kontrolle Ihrer Eingaben missen Sie die entsprechenden Helligkeits-Regler hochziehen.
Das bedeutet, dass Sie wie in Kapiteln 3.2.1 und 3.2.2 Speichern und Aufrufen von Fixture-Gruppen,
zuerst die Gruppen anlegen mussen, damit Sie anschlieBend Zugriff auf die Helligkeits-Fader haben.

3.4.1 Positionieren mit 16 Bit

Die grobe Positionierung erfolgt mit 8 Bit. Im Display wird dies in Schritten von 0 bis 255 angezeigt.
Méchten Sie eine genauere Positionierung, dann erfolgt die Feineinstellung im 16 Bit Bereich. (Die
Voraussetzung dafir ist, dass das Moving-Light im Pan/Tilt Bereich mit 16 Bit angesteuert werden kann,
und dass dies in der Konfiguration des Moving-Lights und der Licon 1X angelegt wurde).

Die Umschaltung zwischen 8 Bit und 16 Bit erfolgt Giber das mittlere Endcoder-Rad (FINE OFF). Im
Display werden dann Werte von 000- 65535 angegeben.
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4. Presets

Presets sind Voreinstellungen, auf die immer wieder zugegriffen wird. Sie gehéren zu den wichtigsten
~Werkzeugen“ bei der Moving-Light Programmierung. Presets sollten fur jeden Parameter voreingestellt
werden, da sie das Programmieren erheblich beschleunigen. Fir die in der Bibliothek vordefinierten
Moving-Lights sind die Presets teilweise vorprogrammiert.

Bei Verwendung von unterschiedlichen Scheinwerfer-Typen empfiehlt es sich, eine einzige einheitliche
Aufteilung der Presets fir alle Scheinwerfer-Typen vorzunehmen. Falls ein Gerat manche Funktionen
nicht unterstitzt, oder tber weniger Farben, Gobos etc. als ein anderes verfugt, empfiehlt es sich, die
entsprechenden Preset-Eintrage frei zu lassen. Beim gleichzeitigen Arbeiten mit unterschiedlichen
Scheinwerfer-Typen ist dann immer gewéhrleistet, dass die Preset-Beschriftung auf alle Presets passt.

Presets kénnen auch fiir Bewegungen und Par-Licht (Dimmer-Einstellungen) gespeichert werden.

Arbeiten Sie mit Presets im Pan/Tilt-Bereich, dann haben Sie den Vorteil, dass Sie bei der nachsten
Veranstaltung mit derselben Scheinwerferkonfiguration in anderer Ortlichkeit nur die Pan/Tilt-Presets
andern missen, um das Programm anzupassen. Alle Cues, Chases und Sequences, die mit Hilfe der
entsprechenden Presets programmiert wurden, werden dann mit dem abgeénderten Wert ausgegeben.
TIPP: Arbeiten Sie immer mit PAN/TILT Presets !!!

4.1 Einstellen und Abspeichern von Presets

Zum Einstellen und Abspeichern von Presets driicken Sie im Hauptmeni die Funktions-Taste PRESET.
AnschlieR3end aktivieren Sie die gewiinschten Moving-Lights. Nachdem die entsprechenden LEDs
leuchten kénnen Sie im Feature-Selektion Bereich das Feature (z.B. Pan/Tilt oder Color) anwahlen, fur
das Sie ein Preset erstellen und speichern méchten. (Es kann immer nur die ausgewahlte Funktion als
PRESET gespeichert werden. Mdchten Sie mehrere Funktionen z.B. PAN/ TILT und Color speichern,
dann ist dies ein Cue und kein Preset.)

Nachdem Sie die Einstellung der Werte tiber die Encoder-Réader vorgenommen haben, driicken Sie die
Taste Store im Combi-Bereich (die LED leuchtet). Nun werden alle Moving-Lights aktiviert, die im Setup
angelegt sind. Die Fixture-Nummern werden im Display invertiert dargestellt. Jetzt wéhlen Sie sich einen
Speicherplatz im Display aus und driicken die zugehérige Funktions-Taste. Das entsprechende Feld wird
invertiert dargestellt und die LED in der Store-Taste beginnt zu blinken. Nun bestétigen Sie nochmals
durch Driicken der Store-Taste. Die LED erlischt und das Feld ist nicht mehr invertiert dargestellt. Sie
kénnen das Funktions-Feld immer dann beschriften, wenn es invertiert dargestellt ist.

Hier sind nun die einzelnen Schritte nochmals graphisch dargestellt:

1. 2. 3. 4,
Feature-Selection COMB! i i
PanTit  Patems  Speed List Store  Edit i il
- % 5 " " ([T il
|- |
[l =]
e |
4.2 Beschriften eines Presets
CUES ~—— CHASES v ~SEQUENCES
Speedgroup 1-16 / Beatcount 1 - 16
F1 ® ® F5 1 o o 5 9 ™ ® c1 e eoe C5 1 ® e ® 5
1 23 4 5 (<] T 8 9 4]
F2 o ® F6 2 ® ® 6 10 ® ® 14 cz2 e e ® e CcB 2 o ® ® (=]
Q W E R T z u I o P
F3 e e F73 e e 71 @ e 15 C3 @ ® ee °7 e e ® |7
A SD F G H J K L
F4 ® ™ F& 4 o ® 812 ® ® 16 C4 e e ® e csa 1900 ® 8
iy X C Vv B ] M - 3 SP

Sie kdnnen ein Preset vor dem Abspeichern beschriften, indem Sie die doppelt belegten Tasten des
Cues/Chases /Sequence-Bereichs benutzen. Zu diesem Zweck wurde diesen Tasten jeweils ein
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Buchstabe des Alphabets zugeteilt. Die Buchstaben sind wie auf einer herkémmlichen PC-Tastatur
angeordnet. Bestatigen Sie die Eingabe mit Store.

Wollen Sie ein Preset nachtraglich beschriften, dann wahlen Sie im Menlt PRESET das zu beschriftende
Feld aus. Sobald es invertiert dargestellt ist, kbnnen Sie die Beschriftung mit Hilfe der Cue-
/Chase/Sequence-Tasten vornehmen.

() f Wenn die Beschriftung eines Presets abgeéndert werden soll, dann wahlen Sie es wie
oben beschrieben an. Durch die Pfeil-Taste kdnnen Sie vorherige Eingaben Iéschen und
anschlieRend den neuen Namen eingeben.

Abgespeichert wird lhre Eingabe, indem Sie das Menl mit ESCAPE verlassen, oder die ndchste Preset-
Taste gedruckt wird. Das beschriftete Feld wird dann nicht mehr invertiert dargestellt.

4.3 Abrufen eines Presets

Die Presets werden im Display angezeigt, nachdem Uber die Feature-Selektion (z.B. PAN/TILT oder
Gobo) Taste ein Parameter angewahlt wurde. Sie kénnen durch Druck der Funktions-Tasten angewahlt
werden.

Bei den Feature-Selektion Tasten werden die Presets immer auf der ersten Seite angezeigt. Die Editier-
Funktionen kénnen durch erneutes Driicken der Feature-Selektion Tasten aufgerufen werden.

4.4 Uberblenden von Presets

Zum Uberblenden von Presets muss der Preset-Fade Fader aufgezogen werden. Er
Preset- befindet sich im Feature-Selection-Bereich (unterhalb des ON/OFF Schalters) und ist
Fade skaliert von 0,0 Sekunden bis 10 Sekunden.
Parameter kdnnen entweder Uberblendet (gefadet) oder umgeschaltet werden.
Zu den Parametern, die Uberblendet werden, gehéren: Pan/Tilt Positionen, Iris-
Einstellungen, CMY-Farbeinstellungen und Focus-, bzw. Zoom-Einstellungen.
Alle anderen Parameter werden umgeschaltet.
Wenn der Preset-Fader aufgezogen wurde und ein Preset angewahlt wird, dann wird
das Preset, entsprechend der Gber den Preset-Fader eingestellten Zeit, umgeschaltet
oder Uberblendet.
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5. Programmierhilfen fir Pan- und Tiltwerte

Mit Programmierhilfen fiir Pan- und Tiltwerte werden Funktionen bezeichnet, mit denen komplexe
Abfolgen einfach und schnell programmiert werden kénnen. In diesem Kapitel sind zum einen die Facher-
Funktion (Fixture Selection Pan/Tilt) und die vorprogrammierten Bewegungsmuster (Fixture-Selection
Moving-Patterns) beschrieben. Die in diesen beiden Parameterbereichen eingestellten Abfolgen kénnen
als Presets gespeichert werden.

5.1 Facher Funktion

Mit der Facher-Funktion kann einer Gruppe von Moving-Lights unterschiedliche Ablenkwinkel zugeordnet
werden. Als Resultat aus dieser Zuweisung entstehen wellen- oder facherférmige Bihnenbilder.

Dabei werden facherférmige Buhnenbilder durch Eingabe von Ablenkwinkel im Panbereich und
wellenférmige Buhnenbilder durch Eingabe von Ablenkwinkeln im Tiltbereich erreicht.

Um die Erklarungen nicht unnétig zu komplizieren, gehen wir bei den folgenden Beispielen immer von
einer Mittelstellung der Moving-Lights im Tiltbereich aus (50% oder DMX-Wert 127). Bei den grafischen
Darstellungen wird diese Mittelstellung mit einer Linie markiert, um dem Betracher das Verstandnis zu
erleichtern.

Das Aufrufen der Facher-Funktion erfolgt durch zweimaliges Driicken der Pan/Tilt-Taste im Feature-
Selection Bereich. Folgender Display-Aufbau erscheint:

P.SYM  P-INV TNV | T-SYM Dabei stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

YIS FEATURE : PAN / TILT m T-ABS  P-LIN: Lineare Ablenkung im Pan-Bereich
- 000 = 000 [41a| 000 | o000  P-SIN1: Sinusfunktion im Pan-Bereich
P-SIN3 ﬁ §§§ %3 §§§ §§§ T-SIN3 | P-SIN2: Sinusfunktion im Pan-Bereich
000 000 fE22 000 000 - . -
PNz & B & B TSN2 DREST Einion mit absolsten Werien im Pan
I 000 000 0925 Q00 000 | .
P-SIN1 || 0% | %0 1157 00 | 00 | T-SIN1 Bereich
' 000 | 000 1320 000 | 000 - P-SYM: Symmetrische Ablenkung im Pan-Bereich
P-LIN 800 8% 1831 o0 | oo | T-LIN | P-INV: Inversfunktion im Pan-Bereich, ausgehend
000 000 (1632 000 000 .
von der Mittelstellung
SIZE: +000 SIZE/MULTI SIZE: +070 T-INV: Inversfunktion im Tilt-Bereich, ausgehend von
' ' der Mittelstellung
T-SYM: Symmetrische Ablenkung im Tilt-Bereich
T-ABS: Funktion mit absoluten Werten im Tilt-Bereich
T-SIN3: Sinusfunktion im Tilt-Bereich
T-SIN2: Sinusfunktion im Tilt-Bereich
T-SIN1: Sinusfunktion im Tilt-Bereich
T-LIN: Lineare Ablenkung im Tilt-Bereich

5.1.1 Eingabe der Facher-Funktion

' T T 1 In den folgenden Beispielen werden die unterschiedlichen
P-SYM = P-INV T-INV  T-SYM  Eingaben anhand von Eingabewerten im Tiltbereich erklart.
' . | Um die Facherfunktion eingeben zu kdnnen. Driicken Sie
FEATURE : PAN/ TILT %
_ P-ABS %50 % T-ABS | zwei Mal auf die Taste Pan/Tilt in der Feature-Selection.
P-SIN3 3% %% B 29 9o T.giN3 Der Displayaufbau sieht aus, wie links dargestellt.
000

000 [al17 000 000

000
P-SIN2 359 590 B2 39 955 T-SIN2  Wwahlen Sie die gewiinschten Moving-Lights an. Achten Sie
| P.SINT 8 0 Pz 00 00 o ' dabei darauf, in Gruppen zu arbeite'n. Also entweder die .
, 000 | 000 1228 000 | 000 | Scheinwerfer der Backtruss, oder die der Fronttruss, oder die
P-LIN 99 o0 143 o0 oo TN = Gruppe, die evtl auf dem Boden platziert ist. Wenn Sie alle
000 | 000 [16:32) 000 | 000 Scheinwerfer in dieser Funktion mit einbeziehen, ohne auf
SIZE: +000 SIZE/MULT! SIZE: +070 deren Aufhéngung (in einer Linie) zu achten, dann wird im
. | Ergebnis vermutlich weder ein schoner Facher, noch eine

Welle erkennbar sein.
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Unsere Beispiele und die zugehdrigen Grafiken beziehen sich immer auf 8 Moving-Lights, die in einer
Linie aufgeh&ngt wurden.

Mittelstellung ~ Die Ausgangsgrafik dazu sieht aus wie hier links dargestellt: ~ T-LIN
Dabei bilden die Moving-Lights eine Linie.

e ve.. Wahlen Sie eine der Funktionen (z.B. T-LIN) durch Driicken der “.,
Funktionstaste aus. ‘.,
Geben Sie Uber das rechte Encoder-Rad (z.B. Size: +70) die Grol3e .

| des Abstrahlwinkels ein. Die Linie, hier links dargestellt verandert sich
bis zum Zustand rechts dargestellt.

Im Folgenden sehen Sie die grafische Aufschliisselung aller méglichen Fécher-Funktionen, die bei 8
Scheinwerfern, Grundeinstellung Size: +70 erstellt werden kdnnen. Oberhalb der Grafik ist dabei jeweils
die aktive Funktion benannt.

T-LIN T-LIN T-LIN T-LIN
T-INV T-SYM T-ABS
T-SIN1 T-SIN1 T-SIN1 T-SIN1
T-INV T-SYM T-ABS
T-SIN2 T-SIN2 T-SIN2 T-SIN2
T-INV T-SYM T-ABS
T-SIN3 T-SIN3 T-SIN3 T-SIN3
T-INV T-SYM T-ABS
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Zusatzlich kdnnen die jeweiligen Einstellungen, wie Linie oder Sinus-Welle mit einer Multi-Funktion
kombiniert werden. Das Ergebnis dieser Kombinationen stellt sich grafisch folgendermaf3en dar:

Einstellung MULTI

MULTI1  T-SIN1
MULTI5  T-SIN1
MULTI9  T-SIN1

MULTI 13 T-SIN1

MULTI2  T-SIN1

MULTI 14 T-SIN1

MULTI3  T-SIN1

MULTI7  T-SINT

LRI R S I I

MULTI 11 T-SIN1

MULTI4  T-SIN{

MULTI 12 T-SIN1

MULTI 16 T-SIN1
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5.2 Vorprogrammierte Bewegungsmuster

Die Licon 1X stellt Ihnen sechs verschiedene Bewegungsmuster zur Verfiigung. Diese Bewegungsmuster
werden durch zweimaliges Driicken der Moving-Patterns Taste aufgerufen. Die Moving-Pattern Taste
befindet sich im Feature-Selektion Block.

Sie kdnnen bei den Moving-Patterns, genauso wie bei jedem anderen Parameter, Presets abspeichern.

Die einzelnen Funktions-Felder haben folgende Bedeutung:

OFF: Stoppt die Bewegung bei allen aktivierten Moving-Lights.

CLRPH: Setzt eine eingestellte Phasenverschiebung der aktivierten Fixtures auf O zuriick.

CLRINV: Andert eine negative Invertierung in eine positive Invertierung ab.

INV: Invertiert die Bewegung bei allen aktivierten Moving-Lights.

WAVE: siehe Phase-Funktion (5.2.1)

2-WAVE: siehe Phase-Funktion (5.2.1)

SYM1: Invertiert die Bewegung jedes zweiten Moving-Lights.

SYM2: Invertiert die Bewegung der 2 Halfte der angewahlten Moving-Lights.

O: Kreisbewegung

Q0 Doppelkreis (Lissajou) I T T
2-WAVE | SYM1 SYM2

Auf-/Ab-Schwenk T e —
WAVE : TUF :f .1 Y :-
Links/Rechts-Schwenk INV :: — =
e ISR - —
H . - 07 ] —
Diagonal-Schwenk (links unten/rechts oben) CLRINV|[ gg — !
- 10286 ——
. . CLRPH - me - @
Diagonal-Schwenk (links oben/rechts unten) IS I —
OFF = BB = 8
- 1531 —

SIZE : GroRe des Bewegungsmusters 82

SPEED: Geschwindigkeit des Bewegungsmusters SIZE SPEED PHASE
PHASE: Phasenverschiebung : -

Um ein Bewegungsmuster einzugeben, missen zuerst die gewiinschten Moving-Lights aktiviert werden.
(LED leuchtet/Moving-Lights wird im Display invertiert dargestellt). Danach driicken Sie die Taste des
gewiinschten Bewegungsmusters und stellen mit Hilfe des Size- und Speed-Encoders die Grol3e, bzw.
die Geschwindigkeit ein. Achten Sie darauf, dass Sie Grol3e und Geschwindigkeit im richtigen Verhaltnis
wabhlen. Scheinwerfer unterschiedlicher Hersteller weichen haufig in Geschwindigkeit und
Spiegelablenkung voneinander ab. Das Verhéltnis Grof3e/Geschwindigkeit muss so gewahlt werden,
dass der Scheinwerfer in der Lage ist die komplette Bewegung durchzufihren.

Sollten Sie trotz richtiger Eingabe von Geschwindigkeit und Grofe kein zufriedenstellendes Ergebnis
erzielen kénnen, Uberpriifen Sie bitte lhre Konfiguration. Sollten Scheinwerfer Gber das L-User Setup
konfiguriert worden sein, kénnte der Pan- bzw. Tilt-Ablenkwinkel falsch eingegeben worden sein.

5.2.1 Phase-Funktion

Nachdem Sie den Moving-Lights ein Bewegungsmuster mit Gré3e und Geschwindigkeit zugeordnet
haben, kdnnen Sie daftir noch eine Phasen-Verschiebung eingeben. Die Phase bezeichnet die
unterschiedlichen Start-Positionen der im Bewegungsmuster integrierten Scheinwerfer. Diese Funktion
bendtigen Sie z.B. zum Programmieren einer Welle. Jedes Bewegungsmuster ist in maximal 32 Phasen
aufgeteilt (Zahlen 0-31). Beim Programmieren einer Bewegung mit Phasenverschiebung kann jedem
Moving-Light eine andere Startposition zugeordnet werden. Um eine Wellenbewegung tber 32 Moving-
Lights zu programmieren, wahlen Sie zuerst alle Moving-Lights an. (LEDs leuchten). Anschliel3end rufen
Sie Uber die Feature-Selektion Taste: Moving-Pattern die vorprogrammierten Bewegungsmuster aus und
waéhlen den Auf-/Ab-Schwenk an.
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Geben Sie dann Grol3e und Geschwindigkeit tber das Encoder-Rad ein.
Die Phasenverschiebung wird im Display durch die letzte Spalte angezeigt.

Da das erste Moving-Light ohne Phasenverschiebung starten soll, muss in dieser Spalte ,00" stehen.
Dem zweiten Moving-Light ordnen Sie die 1. Phase zu, also ,01" . Dazu muss es zuerst aktiviert und
dann dber das linke Encoder-Rad der Wert eingegeben werden.

Deaktivieren Sie das zweite Moving-Light wieder und wahlen Sie das dritte an.

Verfahren Sie so mit allen Scheinwerfern. Schlussendlich sieht der Display-Aufbau folgendermal3en aus:

2-WAVE | SYM1 SYM2

FEATURE: MOVES

1 05 +03 00 iy ! 0540316 I
WAVE 105 +03 01 [ | 05 +03 17
| '05+0302 Wk yls) | 05 +03 18
INV 1 05 +03 03 WXl el | 05 +03 19 P
1 05 +03 04 eal 1 05+03 20

b—————— 105+0305 W& e | 05 +03 21 !
1 05 +03 06 [ e | 05 +03 22
CLRINV | 105+0307 [EFH 1 05+0323 1
105 +03 08 (o= el | 05 +03 24
105+0309 P[Pl | 0540325

1 05 +03 10 iRy ' 05+03 28

CLRPH 105 +03 11 P Pl | 05 +03 27 4
———— 105+0312 e | 05 +03 28
1 05 +0313 AElchl | 0540329

OFF 105+0314  SEER ' 0540330 N,
| 105+03 15 >

SIZE SPEED PHASE

Wichtig: Die Licon 1X geht bei der Gesamtzahl von 32 Phasenschritten von einer Sinuswelle aus.
Setzen Sie also weniger als 32 Moving-Heads ein, so verteilen Sie diese jeweils auf die 32
Phasenschritte.

Durch die Funktionstasten WAVE und 2-WAVE wahlt der Licon 1X derart programmierbare Muster

eigenstandig an.

WAVE: Verteilt die Phasenverschiebung je nach Anzahl der Moving-Heads immer im optimalen
Abstand im Verhaltnis zur Sinuswelle.

2-WAVE: Verteilt die Phasenverschiebung der 1. Halfte der angewahlten Moving-Heads im optimalen
Abstand zur Sinuswelle, die 2. Halfte startet mit dem Endwert der ersten Welle und endet mit
dem Startwert.

Es kénnen auch Bewegungen als Presets gespeichert werden. Dazu gehen Sie wie in Kapitel 4.1

beschrieben vor.
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6. Cues (Buhnenbilder) im Combi-Bereich

Als Cues bzw. Biuhnenbilder werden feste Parameter-Einstellungen fur Moving-Lights und Dimmer
bezeichnet.

Ein Cue (BUhnenbild) setzt sich aus DMX-Einstellungen von einer oder mehreren Funktionen eines oder
mehrerer Scheinwerfer zusammen.

Diese Cues werden auf den Cue-Tasten abgelegt und durch Tastendruck aufgerufen. Sie haben die
Mdglichkeit, einzelne Parameter entweder als Presets oder als Standard-Einstellung zu definieren. Wenn
Parameter als Presets abgespeichert werden, dann andern sich die Einstellungen automatisch, wenn
spater die Presets abgeandert werden.

Sie kdnnen Cues fur mit allen Features (Funktionen) eines Scheinwerfers oder nur mit einem Teil der
Features abspeichern. Wenn ein Cue (Biihnenbild) vom Mischpult ausgegeben wird und ein anderer
danach aufgerufen wird, dann gelten die Werte des zuletzt aufgerufenen Cues (Bihnenbilder). Sollte im
zuletzt aufgerufenen Cue (Biihnenbild) ein Feature (Funktion) nicht abgespeichert sein, dass im vorigen
Cue (Buhnenbild) angesprochen wurde, dann bleibt die Ausgabe unverandert.

Beispiel: Im Cue (Biuhnenbild) 1 ist eine bestimmte Pan/Tilt Stellung und ein Gobo abgespeichert. Im
Cue (Buhnenbild) 2 dagegen ist nur eine Pan/Tilt-Stellung abgespeichert. Wenn nun diese Cues
nacheinander aufgerufen werden, dann bleibt bei der Ausgabe des zweiten Cues das Gobo gleich und es
andert sich nur die Pan/Tilt-Stellung.

Tipp: Verwenden Sie nach Méglichkeit immer Presets zur Erstellung von Cues (Buhnenbilder),Chases

(Lauflichtern) oder Sequences (Programmen). Veréndern Sie nachtréaglich Presets, so werden diese in
allen Cues, Chases oder Sequences verandert, in denen sie abgespeichert wurden.

6.1 Programmieren und Speichern von Cues

Um Cues zu speichern missen Sie sich in Main-Menu oder im Bereich Feature (Einstellungen) befinden,
auf keinen Fall im PRESET Bereich!

Grundsatzlich werden beim Programmieren und Speichern von Cues folgende Arbeitsschritte
durchgefiihrt:

1 2 3

ol | b d | i Anwahl der Moving-Lights uiber die Feature-/Par-Selection Tasten (Tasten 1-32).

Feature-Selection
PR, | Flie: {Spowd Anwahl der gewlinschten Parameter und Eingabe der DMX-Werte iber die Encoder-
Rader oder Preset-Tasten.

COMBL

Store Edit

o o Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich.

» Pan/Tilt 413:%335 Auswahl| der Parameter aus der Speicher-Matrix.
yss e

Driicken der Cue-Taste, auf der das Cue (Biihnenbild) gespeichert werden soll.

Slore E Bestatigen durch erneutes Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich.

Zusatzlich konnen Cues mit Fade- und Schaltzeit versehen werden. Aul3erdem
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kdnnen sie benannt und mit einem Release-Link versehen werden. Diese Optionen werden in den
folgenden Kapiteln im Einzelnen erklart.

6.1.1 Die Speicher-Matrix

Waéhlen Sie die gewlinschten Moving-Lights an und stellen Sie die Parameter ein. Driicken Sie
anschlieBend die Store-Taste im Combi-Bereich. Der erscheinende Display-Aufbau wird dieser Grafik
gleichen:

222222
1 123456789 234567

Panfilt | 4EEEEEEEE-=---==-=-=-cc ccccccccaeaa
|Moves | HENEEEEEN------------------------
Speed e e et et e o o o el

Gobo1 | HENEENEN--------------c-c-cmooaa

18 Tc] T Y- 0N i e b s e o S s e e Y Pt o et e b o
[ Gobod/Ex | |=imimimimis e mim| = misie o) b o | ol o o o o o o o o) o
| Color1/2 | REERREREE----------- s m e m e e e e e e =
CMY 5 o ) S e e e e e ) e et o

| Iris |sANEEEEEN----------- - ccmmmmm
| Shutter | HEEEEEEN------------------------
| Dimmer |JEARRRRRRE = = === =ie = moie) oo -
Prism/Pr | HHEEEEEN--------------=---------~

Zomm/Foc HENEEEEN-------------c-ccmecnoaa-

| Frost O o o et ok S ol ol ol o el e By ) S i e i el 1
Par 01=32: | |=(=/S[=i= =] = oo o onf o o | o o o o | ] o o om0

Par32-64 | |=i= === i | o oo oo | o) o e oo o o ol

FPar@a-98 | |=wi=sisiminisimi=i=iom =] =isimim| sl et

SEL FADE FADE 0/1

o=
—
N—l
[
o=
m—l
m—L
-~ =
m—l
O =
omn
=N
(o2]\V}
(o] 8]
o w

Diese Grafik stellt die Speicher-Matrix dar. Die Speicher-Matrix ist das wichtigste Werkzeug beim
Erstellen von Cues/Chases /Sequences und erscheint immer wenn Sie die Store-Taste im Combi-Bereich
und anschliel3end eine der Tasten der Cue-/Chase- und Sequence-Sektion anwéhlen.

Die Speicher-Matrix gibt Innen den Uberblick tiber alle angelegten Moving-Lights und Dimmer-Kanéle.
Wenn ein Bindestrich (-) dargestellt ist, dann ist entweder der entsprechende Parameter fir das Moving-
Light nicht verfugbar, oder es wurde auf diesem Fixture-Platz (Tasten 1-32) kein Scheinwerfer
konfiguriert.

Vor den einzelnen Features erkennen Sie ein kleines Dreieck. Dieses ermdglicht Ihnen fur
verschiedene Parameter (Einstellungen) entweder eine Fade- oder eine Schaltfunktion
einzugeben. Dieses Dreieck stellt den Cursor in der Matrix dar und kann tber das linke Encoder-
Rad (SEL FADE) auf und ab bewegt werden

Uber das mittlere Encoder-Rad (FADE 0/1) kénnen Sie die Fade-Funktion aktivieren oder
deaktivieren. Dort, wo im Display eine Rampe erscheint, werden spéater die Features (Funktionen)
gefadet. Sinnvoll ist dies bei Dimmer-, Iris- und Pan-/Tilt-Werten und Zoom, bzw. Focus.

Bei den Features (Funktionen), die mit ,P* gekennzeichnet sind, wurde ein Preset ilbernommen.
Das bedeutet, wenn Sie dieses Preset spater &ndern, dann wird das Bihnenbild automatisch
abgeandert.

Bei den Features, die mit einem Kastchen gekennzeichnet sind, wurden die zuvor Uber die
Encoder-Rader (Absolutwert) eingegebenen Werte, tlbernommen.

6.1.2 Auswahl der abzuspeichernden Parameter

Sie kdnnen in einem Cue (Buhnenbild) entweder alle eingestellten Parameter abspeichern, oder vor dem
Abspeichern eine Auswabhl treffen.

Anwahl aller Parameter:
Stellen Sie zuerst sicher, das alle gewlinschten Moving-Lights aktiviert sind (LEDs
leuchten).Driicken Sie anschlieRend so oft auf die Taste Clear im FEATURE-SELECTION
Bereich, bis im Display alle Features (Funktionen) angewabhlt sind (Die Felder werden in der
Clear matrix invertiert dargestellt).

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
-41 -



W _FV _u W E A \

Anwahl bestimmter Parameter:
Wenn alle Feature-Felder (Funktionen) in der Matrix invertiert dargestellt sind, dann kénnen Sie
einzelne Features (Funktionen) abwahlen, indem Sie folgendermalRen vorgehen: Deaktivieren
; Sie zuerst alle Moving-Lights und driicken Sie anschlieBend die Feature-Taste (Funktion) des
Clear Parameters, der nicht abgespeichert werden soll. Das Feature wird sofort aus der Speicher-
Matrix entfernt (die Felder der Matrix sind leer). Wahlen Sie anschlieend den gewiinschten
Speicherplatz aus, auf dem das Cue gespeichert werden soll, und bestatigen Sie den Vorgang durch
erneutes Drucken der Store-Taste.

6.1.3 Die Cue-Tasten in Verbindung mit den Page/Bank-Tasten
Im Cue-Bereich stehen Ihnen 24 Taster zur Verfligung, die jeweils in 8-er Blocke aufgeteilt sind.

CUES Page / BANK
Speedgroup 1-18 /  Beatcount1-16 Page1 " Page2 Page3

F1l o o F51 o e 5°% o e " ee o0 oo

1 23 4 5 6
F2[® e f62 o e 61 @ o 14 Bank A Bank B Bank C Bank D
Q WE RT z e o0 o0 o0
F3 e e F7 3 @ ® TN o ® 15

F G

A i El Shift Sync
F4 o e FB84 o e 8§12 o e 16 ®

Y XC VvV B N

Die Tasten des ersten Blockes (jede Taste ist mit einer Nummer von F1 bis F8 beschriftet) sind jeweils
mit einem Cue (BUhnenbild) belegbar. Dieser Block ist fur wichtige Cues vorgesehen, die haufig
aufgerufen werden mussen. Die Cue-Tasten des ersten Blocks sind nicht Uiber die Page/Bank-Funktion
umschaltbar.
BankA| pje Tasten der beiden anderen Blocke (jede Taste ist mit einer Nummer von
Bank B/ 1 bis 16 beschriftet) kénnen tber die Page (Seiten) bzw. Bank-Tasten
Bankc| umgeschaltet werden. Es stehen Ihnen pro Taste je drei Pages (Seite) und
Bankp Vier Banke (A bis D) zur Verfligung. Die aktivierte Page / Bank fir die Cues
(Buhnenbilder) wird Uber eine rote LED signalisiert.
BankA| Wie in der Grafik dargestellt, kann jede Cue-Taste den drei Pages (Seiten)
Bank Bl und pro Page wiederum einer der 4 Banke zugeordnet werden. Dadurch
Bankc Konnen auf diesen 16 Tasten maximal 192 Cues gespeichert werden.
T Addiert man die 8 Cue-Tasten (F1 — F8), die nicht umgeschaltet werden
kdnnen, erhalt man die maximale Anzahl von 200 Speicherplatzen.
BankA| Die Umschaltung der Pages und Béanke erfolgt durch Anwahl der
entsprechenden Page, bzw. Bank-Taste. Die rote LED der jeweiligen Page,
bzw. Bank-Taste beginnt bei der Anwahl zu blinken. Dieses Blinken erlischt,
sobald eine Cue-Taste zusatzlich gedriickt wird.

Page 1

Cue 1 Page 2

Bank B
Bank C
Bank D

Page 3

A N T

Nach dem Aufrufen oder Abspeichern eines Cues wird dieses im Display dargestellt:

NAME MODIFY COPY

AUTSEL pevjfee]l:V=e) R-LINK
[ 3D 05 |

AUTFOL

FLasH T " In dieser Display-Darstellung erkennen Sie dass die Cue-
= FT :1.0000s | TP : 0% | Taste Nr. 5 auf der 3. Page, Bank D aufgerufen wurde.

FADETIME TRIGPOINT
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6.1.4 Benennen von Cues

< 7 Vor dem Abspeichern, wird das Cue benannt. Dazu stehen Ihnen dreizehn Zeichen zur
Verflgung. Driicken Sie die Funktions-Taste NAME, bis das Displayfeld invertiert
dargestellt wird, und geben Sie dann Uber die Doppelbelegung der Cue/Chase/Sequence-
' Tasten den Cue-Namen ein.
Sollte der Cue bereits benannt worden sein, muss der Name zuerst geldscht werden. Dies geschieht mit
Hilfe der Pfeil-Taste.

Nach dem Ldschen kann der neue Name wie oben beschrieben eingegeben werden.

6.1.5 Eingabe der Fade-Zeit

Sie kdnnen jedem Cue (Buhnenbild) eine feste Fade-Zeit
zuordnen. Diese Fade-Zeit greift auf alle Parameter zu,
die Sie mit einer Fade-Rampe in der Speicher-Matrix
gekennzeichnet haben und bestimmt in welcher
Geschwindigkeit die entsprechenden Features
eingeblendet werden. Die Fade-Zeit wird Giber das linke
Encoder-Rad (FADETIME) eingegeben. Die maximale
FT : 1.0000s TP : 0% Fade-Zeit betragt 1638,3 Sekunden. Die Eingabe erfolgt

in Zehntel-Sekunden Schritten.

Im Display wird die eingegebene Fade-Zeit hinter dem

Kirzel ,FT" dargestellt.

6.1.6 Eingabe des Trigpoint

Der Trigpoint bezeichnet den Zeitpunkt, an dem
samtliche nicht fadebare Parameter umgeschaltet
werden. Dies gilt z.B. fur Gobos, Farben etc.

Die Eingabe erfolgt tiber das rechte Encoder-Rad
(TRIGPOINT) in Prozent. Der Prozent-Wert bezieht sich
auf die Fade-Zeit. Dabei wird die komplette Fade-Zeit als
100% betrachtet und Sie kdnnen nun eingeben, ab

FT - 1.0000s TP - 0% welchem Prozentwert die Funktionen umgeschaltet
werden sollen.

Im Display wird der eingegebene Trigpoint hinter dem
Kirzel , TP* in Prozent-Werten dargestellt.

6.1.7 Eingabe der Release-Funktion (R-Link)

Bei der Licon 1X gibt es keine Mdglichkeit, ein aktives Cue oder Chase durch erneutes Driicken der
entsprechenden Taste abzuschalten. Die aktive DMX-Ausgabe bleibt solange aktuell, bis ein neuer DMX-
Wert fiir die aktiven Parameter ausgegeben wird.

Wir bezeichnen ein Cue, bei dem fiir einen oder mehrere Parameter ein DMX-Wert von ,offen“ oder ,000"
angegeben wird, als Stop-Cue (Stop-Bild).

Da héaufig ein Stop-Cue nur fiir ein bestimmtes Cue erstellt wird, kann eine Zuordnung des Stop-Cues
zum Cue durchgefiihrt werden. Bei dieser Zuordnung spricht man von einem Release-Link.

Die Zuordnung eines Release-Links hat folgende Vorteile gegentiber dem getrennten Verwalten von zwei
Cues:

» Dadurch, dass sowohl das Cue, als auch das entsprechende Stop-Cue (ber dieselbe Taste
abgerufen werden, kénnen die Stop-Cues auf untergeordnete Banke gespeichert werden.

» Es wird immer das passende Stop-Cue aufgerufen

» Das Stop-Cue spricht genau die Parameter an, die bendtigt werden.
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Erstellen Sie ein Cue (Buhnenbild) wie in Kapitel 6.1 Programmieren und Speichern von Cues

beschrieben.

Erstellen Sie anschlieRend ein Stop-Cue, mit dem die gewinschten Parameter auf den DMX-Wert ,offen”

oder ,,000" gesetzt werden.

Zur Zuordnung des Release-Links wahlen Sie die Edit-Taste im Combi-Bereich an und rufen
anschlieBend das Cue durch Driicken der Cue-Taste auf.

Im Display erscheint die Funktions-Taste R-LINK.

MODIFY

EDIT COMB MEMO -
3D 05

FT

1.0000s

TP : 0%

RL-OFF

6.1.8 Arbeiten mit dem Release-Link

—CHASES —

Clee
7

C2 o @
U

e e
J

M

ciee®

C5)
8

c6

7

K

ics

~SEQUENCESH
oo [ @ |5
9 0
o0 | @ °©
o P
Jee [ @ |7
L
iee | @ |°

SA

Enabile

Release Flash

Swap

Driicken Sie nun die Funktions-Taste R-LINK und sie wird
invertiert dargestellt. Gleichzeitig erscheint eine weitere
Funktions-Taste im Display mit der Bezeichnung RL-OFF.
Um ein Stop-Cue (Release-Cue) zuzuordnen driicken Sie
die Cue-Taste, auf der Sie es zuvor abgespeichert haben.
Die Eingabe wird im Display dargestellt, z.B. RLM: 1A01.
Das bedeutet, dass dieses Cue (Biihnenbild) einen Release
Link auf das Cue der Page (Seite) 1 Bank A Cue-Taste 01
hat.

Das Loschen des Release-Links erfolgt durch Driicken der
Funktions-Taste RL-OFF.

Zur Aktivierung eines Release-Links benétigen Sie die
Release-Link Taste. Diese befindet sich gemeinsam mit
der Flash-Release-Enable-Taste rechts vom Sequence-
Block.

Durch das Eingeben eines Release-Links haben Sie einer
Cue-Taste zwei Cues (Buhnenbilder) zugewiesen.

Der erste Cue (Buihnenbild) wird durch Driicken der Cue-
Taste aufgerufen.

Der Stop-Cue (zweite Cue, Bihnenbild) wird aufgerufen,

indem man die Release-Taste und gleichzeitig dieselbe Cue-Taste wie zuvor driickt. Lassen Sie zuerst
die Cue-Taste und anschlieBend die Release-Taste wieder los.

CUES
1 @ e °
3 4
2 @ e 6
E R

2.

3.

m m W
®
. m
D & A O
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6.1.9 Eingabe und Arbeiten mit der Flash-Funktion

—CHASES —

Clee
7

2o @
u

e e
J

M

X

0@ ™
8
(0@ <
I
e ® c7
K
..CS

~SEQUENCESH
oo [ @ 5
9 0
700 | @ °
o P
jeoe [ @ |7
L

iee | @ |°

SA

Enable Release Flash

Mit der Flash-Funktion kénnen Sie nur dann arbeiten,
wenn Sie zuvor einen Release-Link vergeben haben!

Die Flash-Taste finden Sie gemeinsam mit der Release-
Taste und der Enable-Taste in dem Block, der neben dem
Sequence-Bereich angeordnet ist. Sie kdnnen diesen
Release-Link im Combi-Store oder Combi-Edit Bereich
vergeben. Im Kapitel 6.1.7 wird die Vorgehensweise
beschrieben.

Die Tasten im Cue-Bereich sind als Switch-Tasten
angelegt. Wenn Sie die Tasten in der Flash-Funktion

bendtigen, z. B. fir Strobe-Sequenzen, dann driicken Sie zuerst die Flash-Taste im Release-Block und
anschlieBend die Cue-Taste, auf der Sie das gewlinschten Cue gespeichert haben. Solange Sie beide
Tasten gedriickt halten, ist das Cue (Buhnenbild) aktiv. Sobald Sie beide Tasten loslassen, ist das Cue
(Buhnenbild) wieder deaktiviert.

Flash

_|_

CUES
1 @ ® 5
3 4
2 @ e ©
E R
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7. Editieren eines Cues

Alle Funktionen und Einstellungen eines Cue (Bihnenbild) kénnen einzeln verandert werden, ohne den
kompletten Cue (Biihnenbild) neu schreiben zu missen.
Grundsatzlich werden beim Editieren von Cues folgende Arbeitschritte durchgefihrt:

CRME! Um in das Edit-Meni zu gelangen, driicken Sie die Taste Edit (LED leuchtet)
List Store.  Edlt im Combi-Bereich. Wahlen Sie tiber die Cue-Taste das gewlinschte Cue
| ® (Buhnenbild) aus und driicken sie die Funktions-Taste MODIFY. Nun kénnen

die einzelnen Parameter (Einstellungen) abgeéndert werden.

Um die Anderungen abzuspeichern driicken Sie die Store-Taste und es
erscheint die Speicher-Matrix, die nun nach Wunsch abgeéandert werden kann. Erneutes Driicken der
Store-Taste bestétigt die Anderungen. Verlassen Sie das Edit-Menii durch erneutes Driicken der Edit-
Taste oder der Taste ESC.

Nach dem Aufrufen eines Cues Uber die Edit-Taste im Combi-Bereich erscheint folgender Display-
Aufbau:

Sie erkennen an der grafischen Darstellung im Display, ob in
diesem Cue (Bihnenbilder) Parameter (Einstellungen)

AUTSEL Ihiiee ) EMO R-LINK abgespeichert wurden.
[ 3D 05 I

NAME MODIFY COPY

AUTFOL TEST Parameter abgespeichert:
| N I R '

FLASH = =

[ o FT - 1.0000s | TP : 0% I -

Keine Parameter abgespeichert (Speicher-Matrix leer):

FADETIME TRIGPOINT

Sie haben nun direkten Zugriff auf folgende Cue-Werte: Namen, Fadezeit, Trigpoint und Release-Link.
Alle weiteren Cue-Werte kénnen abgeandert werden, nachdem die Funktions-Taste MODIFY gedriickt
wurde.

7.1 FLASH-Funktion

Die Flash-Funktion kann nur in Verbindung mit einem Release-Link und einem zusatzlichen Cue gesetzt
werden.

Wenn ein Cue mit einer Flash-Funktion belegt wurde, dann arbeitet die Cue-Taste nicht als Schalt-Taste,
sondern als Flash-Taste.

Um die Flash-Funktion zu aktivieren, driicken Sie die zugeordnete Funktionstaste FLASH. Das Display
wird invertiert dargestellt.

FLASH

Zusatzlich driicken Sie die Funktionstaste R-LINK und die Cue-Taste, auf der das ,Off-Cue” gespeichert
wurde.
Vgl. 6.1.7 Eingabe der Release-Funktion und 6.1.8 Arbeiten mit dem Release-Link

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
- 46 -



W _FV _u W E A \

7.2 AUTFOL Automatische Aktivierung der Follow-Taste

Wenn die AUTFOL-(Autofollow)-Funktion einem Cue zugewiesen wurde, dann werden nach dem
Aufrufen alle in diesem Cue gespeicherten Moving-Lights in der Follow-Funktion aktiviert und kénnen
direkt ber einen angeschlossenen Trackball in PAN und TILT verandert werden. Gleichzeitig sind alle
weiteren Parameter eingefroren.

7.2.1 Eingabe der Autfol-Funktion

Um die Follow-Funktion zu aktivieren driicken Sie nacheinander die Edit-Taste im Combi-Bereich und die
Cue-Taste auf der das zu editierende Cue abgelegt wurde.

Anschlie3end driicken Sie die Funktions-Taste AUTFOL. Die aktive Taste wird invertiert dargestellt.
Verlassen Sie das Menu durch erneutes Driicken der Edit-Taste

Bild: AUTFOL invertiert dargestellt

AUTFOL

7.2.2 Arbeiten mit der Autfol-Funktion

Wenn ein Cue mit zugeordneter Autfol-Funktion aufgerufen wird, dann sind automatisch alle Pan und Tilt-
Kanale aller in diesem Cue gespeicherten Moving-Lights auf einem angeschlossenen Trackball aktiv und
kénnen verfahren werden.

Alle anderen Parameter dieser Moving-Lights sind eingefroren und kénnen ausschliefilich tber die
Presets oder Encoder verandert werden. Wenn ein weiteres Cue aufgerufen wird, in dem dieselben
Moving-Lights aktiv sind, dann andern sich die eingefrorenen Parameter nicht.

Um visuell zu Uberprifen welche Moving-Lights in diesem Cue aktiv sind, gehen Sie folgendermalf3en vor:
Driicken Sie eine der Feature-Selection Tasten. Anschlief3end driicken Sie die Follow-Taste im Feature-
Selection Bereich und halten Sie diese gedriickt. Sie erkennen an den nun in der Fixture-Selection
aufleuchtenden LEDs, welche Moving-Lights im aktiven Cue gespeichert wurden. Gleichzeitig erscheint
im Display ein invertiertes Funktions-Feld mit der Beschriftung ACTIVE.

Featurg-Selection -
Clear Pt P Speed worE --'““--._\__ o
L L L L L =
Gobol  Gobo?  Gobod Prasel Cfear
Freeze GRoll GRotz  Exa g
L L - L] .
Colort
Folow Ca cawy I
Colord s - Fixture-/ PAR-Selection .
L] L L] L]
FI'EEZE 1 2 3 4 & & T L]
. - Zoom I + L I + £CTIVE
hutter  Dimimer Focus
L L L] . >33
Prism - ”
PROL  Frost Pan FINE OFF TILT
L L
Follow
PAR PAR AR
R LTI [ ]
L L L]
‘o -

7.2.3 Deaktivieren der Autfol-Funktion

Um bei einem aktiven Cue die zugeordnete Autfol-Funktion zu deaktivieren driicken Sie zuerst eine Taste
in der Feature-Selection. Anschliel3end driicken Sie die Follow-Taste im Feature-Selection Bereich und
halten Sie diese gedriickt. So lange die Taste gedrickt ist, erscheint im Display ein Funktions-Feld mit
der Beschriftung ACTIVE, das invertiert dargestellt ist. Durch Driicken der zugeordneten Funktions-Taste
werden sowohl Invertierung als auch Follow-Funktion deaktiviert.
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7.3 AUTSEL Funktion / Automatische Moving-Light Selektion

Wurde einem Cue die Autsel Funktion (automatische Selektion der Moving-Lights)
zugeordnet, dann leuchten beim Aufrufen des Cues die LEDs der Moving-Lights auf,
die in diesem Cue gespeichert sind. Die dadurch angewahlten Moving-Lights sind
aktiv und kénnen in ihren Parametern verandert werden.

7.3.1 Eingabe und Léschung der AUTSEL Funktion

Um die AUTSEL Funktion zu aktivieren, driicken Sie nacheinander die Edit-Taste im Combi-Bereich und
die Cue-Taste auf der das zu editierende Cue abgelegt wurde. Der Displayaufbau sieht dann
folgendermalRen aus:

NAME  MODIFY COPY Die AUTSEL Funktion wird durch Driicken der zugeordneten
Funktionstaste aktiviert. Die Funktionstaste ist bei aktiver

adEsl] EDIT COMB MEMO R-LINK | Funktion invertiert dargestellt.
| 3D 05 '

AUTFOL TEST
| R I I
FLASH = [
| [ FT : 1.0000s TP : 0%
Durch erneutes Driicken der Funktionstaste wird die Funktion
FADETIME TRIGPOINT  Wieder deaktiviert.

7.4 Editieren des Namens

) 7 Driicken Sie die Funktions-Taste NAME, so dass das Display-Feld invertiert dargestellt
wird. AnschlieBend lI6schen Sie den eingegebenen Namen mit Hilfe der Pfeiltaste, und
geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten des Bereiches Cues/Chases/Sequences den

. neuen Namen ein.
Durch erneutes Driicken der Funktions-Taste NAME wird die Eingabe gespeichert und der Beschriftungs-
Bereich verlassen.

7.5 Editieren der Moving-Lights Parameter (Einstellungen)

Sie kdnnen alle eingegebenen Werte nach dem Driicken der Funktions-Taste MODIFY abandern. Sobald
das Display-Feld invertiert dargestellt ist, haben Sie Zugriff auf die Feature-Selektion Tasten, deren Werte
nach dem Aktivieren der einzelnen Tasten Uber die Encoder-Rader oder Preset-Tasten abgeandert
werden kdnnen.

Zum Speichen driicken sie die Taste Store und es erscheint im Display wieder die Speicher-Matrix. Diese
kénnen Sie nach Belieben abandern. Der Speicher-Vorgang wird durch erneutes Driicken der Store-
Taste abgeschlossen. (Das Display-Feld MODIFY ist dann nicht mehr invertiert dargestellt).

Verlassen Sie das Edit-Meni durch erneutes Driicken der Edit-Taste oder der Taste ESC.

7.6 Kopieren eines Cues auf eine andere Cue-Taste
Driicken Sie die Funktions-Taste COPY. Halten Sie die Funktions-Taste COPY gedriickt und wahlen Sie
dann den Speicherplatz (Cue-Taste) aus, auf dem Sie in Zukunft den Cue (Buhnenbild) abrufen méchten.

Sobald Sie beide Tasten loslassen, ist der Prozess durchgefihrt und der entsprechende Cue kann von
beiden Cue-Tasten abgerufen werden.

7.7 Einstellen des Release-Links (R-Link)

Vgl: Kapitel 6.1.7 Eingabe der Release-Funktion und 6.1.8 Arbeiten mit dem Release-Link

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
- 48 -



H B s Bl 4ANF

Driicken Sie die Funktions-Taste R-Link. (R-Link erscheint invertiert im Display).

Jetzt kdnnen Sie die Cue-Taste driicken, auf welcher zuvor der Cue (Bihnenbild) mit den Nullstellungen
der gewlinschten Parameter (Einstellungen) gespeichert wurde. Im Display wird Ihre Eingabe visualisiert.
Hinter den drei Buchstaben RLM wird der Speicherplatz und der Name des Cues (Biuhnenbildes)
angezeigt, den Sie als Release-Link hinterlegt haben. Haben Sie einen Release-Link gesetzt, kbnnen sie
ihn mit den Tasten RELEASE oder FLASH aufrufen.

7.8 Abandern der Fade-Time

Die Fade-Time koénnen Sie im Edit-Cue MenU durch Drehen des zugeordneten Encoder-Rades
(FADETIME) abandern.

7.9 Abandern des Trigpoint

Den Trigpoint kdnnen Sie im Edit-Cue Menu durch Drehen des zugeordneten Encoder-Rades
(TRIGPOINT) abandern.
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8. Cues im Fade-Mode aufrufen

FADE-MODE

Time / Man-Fade
o0

Unabhangig davon, ob Sie lhren Cues (Biihnenbild) eine Fade-Zeit zugeordnet haben,
kénnen Sie Uber den Fade-Mode Regler eine Fade-Zeit aktivieren. Dieser Fader hat hhere
Prioritat, als die Fade-Zeiten, die zuvor abgespeichert wurden. Er ist unterteilt in Schritte
von 0,0 bis 10 Sekunden. Die darunter angeordnete Taste ist mit zwei LEDs ausgeristet.

Leuchtet die rote LED, dann wird auf die am Fader eingestellte Fade-Zeit zugegriffen.

Leuchtet die griine LED, dann kénnen Sie manuell zwischen zwei Cues (Buhnenbilder)
uberblenden. Der Uberblend-Vorgang (Fade-Vorgang) zwischen zwei Cues (z.B. Cue A/
Cue B) dauert solange, wie Sie benétigen, um den Fader ganz nach oben zu schieben.
Wenn der Regler wieder nach unten gezogen wird, fadet das zweite Cue (Cue B) aus und
das erste Cue (Cue A) wird wieder eingeblendet. Sie kénnen jedoch, wenn der Regler ganz
oben steht, ein neues Cue (Bihnenbilder) aufrufen. Dann fadet das Cue B aus, sobald Sie
den Regler nach unten schieben, und Cue C erscheint.
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9. Freeze Funktion

Feature-Selection
Menving-
Clear PanTit  Paflems  Speed ONIOFF
L] L ] L] [ ] [ ]

Die Freeze-Funktion dient zum Fixieren von Moving-Light
Parametern.

Gobol GoboZ Gobo3

Freeze G-Rot1 G-Rot2  Extra ) . . . . .
. . . . Sie finden die Freeze-Taste im Feature-Selektion Bereich auf der
linken Seite.
Colort
Follow Color2 cmY Iris
[ ] [ ] [ ] [ ]

Sie kdnnen alle Parameter iber die Freeze-Funktion fixieren. Das
bedeutet, nachdem die Freeze-Funktion flir einen Parameter
(Einstellung) eingegeben wurde, andert sich dieser nicht, wenn ein

Zoom
Shutter  Dimmer  Focus

e == i anders Cue (Bithnenbild), Chase (Lauflicht) oder eine Sequences
Prism (Programm) aufgerufen wird.
P-Rot Frost

L ] L]

Die einzelnen Features (Funktionen), die mit einer Freeze-Funktion

i S belegt wurden, kénnen jedoch mit Hilfe eines Presets jederzeit
. . . Uberschrieben werden.

9.1 Eingabe der Freeze-Funktion
Die Freeze-Funktion kann nicht aktiviert werden, wenn das Display das Hauptmeni anzeigt.

Sie mussen deshalb zuerst eine Funktion im Bereich Feature-Selektion anwéhlen. AnschlieRend wéhlen
Sie die Moving-Lights an, deren Features Uber die Freeze-Funktion beeinflusst werden sollen. Nun
driicken Sie die Freeze-Taste und halten diese gedriickt. Wenn Sie jetzt die Feature-Taste mit dem
gewinschten Parameter anwahlen, dann wird diese Funktion eingefroren.

Im Display kénnen sie dies dann an den dunklen Késtchen erkennen.

Beispiel: Freeze-Funktion aktiviert fir Gobo1l.:

1. 2. 3. 4.
L clear Gobo1 11111111112222222222333
oleole 5 G-Rot1 12345678901234567890123456789012
° PPanfTilt af | [ [ | | | {=f=l=i=iml=t= ===
Moves 11 LD LU LD d==t=t=r=t=t=t=t=l=t=l==l= === === =t =)=
Freeze .Speed ................................
. : Gobo1 11 1S P P O
Gobo2 == {=i=I==I=l=l={=l=l=l=1== ==l === = == ===
Follow GobodEx _|=i=|=I=I=|=|=I=I=I=I=I=l1=|=l=|==l={==l=l=I=1=I=l=]=l=]=1=]=|7
. Colortf2 [ | | | | | | | |=leimlmim|m{ ] ol el el ol ol | | o e o o
/'_"‘“--..\_‘_\_‘_\_'_#

Sie kdnnen die Freeze-Funktion beliebig &ndern, indem Sie die Moving-Light-Auswahl neu definieren und
dann nochmals die Freeze-Taste in Verbindung mit der gewlinschten Feature-Selektion Taste driicken.

9.2 Loschen der Freeze-Funktion

Sie konnen die Freeze-Funktion selektiv oder fur alle Parameter auftheben.

9.2.1 Loschen der Freeze-Funktion fiir alle Parameter:

Waéhlen Sie alle Moving-Lights an (LED muss leuchten).
Driicken Sie die Freeze-Taste und gleichzeitig die Clear-Taste im Feature-Selection-Block.
Im Display verschwinden die schwarzen Felder wieder aus der Speicher-Matrix.
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9.2.2 Loschen der Freeze-Funktion einzelner Parametern:

Wabhlen Sie alle Moving-Lights ab (LED erlischt). Driicken Sie dann die Freeze-Taste und halten Sie
diese gedriickt. Nun kénnen Sie Uber die Feature-Selektion Tasten die Freeze-Funktion selektiv fiir die
einzelnen Parameter lI6schen, indem sie die gewilinsche Feature-Selektion Taste driicken.

Im Display sind die entsprechenden Felder dann nicht mehr invertiert dargestellt.
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10. Follow Funktion

Mit der Follow-Funktion kénnen Moving-Lights unabhangig von aufgerufenen Cues, Chases oder
Sequenzen als Verfolgerscheinwerfer definiert und bewegt werden. Die als Verfolgerscheinwerfer
definierten Moving-Lights reagieren nur auf Pan- und Tiltwerte, die tiber einen angeschlossenen Trackball
empfangen werden.

10.1 Programmieren der Follow-Funktion

Die Follow-Funktion kann nur programmiert und aktiviert werden, wenn irgendeine Taste der Feature-
Select Sektion zuvor gedriickt wurde.

Driicken Sie anschlieRend die Follow-Taste und halten Sie diese gedriickt. Nun wahlen Sie die Moving-
Lights an, die als Verfolger eingesetzt werden sollen (die LEDs leuchten).

Featurg-Selection s
Clear PanTa Fanwma Sipaed
- - L] - -
Clear
Gobol  Gobel  Gobod T ™
Fros G-Rot1  G-Rot2 Exia 3

Freeze
®

Follow

Aktivieren Sie die Funktion, indem Sie die Follow-Taste im
Feature-Selection Block driicken und gedrtickt halten. Im Display
erscheint die Funktions-Taste ACTIVE. Die Follow-Funktion wird
aktiviert, indem die Funktions-Taste gedriuckt wird. Die aktivierte
Funktion erkennen Sie an der invertierten Display-Darstellung.

Z Z h3d

14 || = | = haka 55
= ~ hela
— | = hedz

Pan FINE OFF TILT

10.1.2 Deaktivieren der Follow-Funktion

Driicken Sie die Follow-Taste und halten Sie diese gedrickt. Driicken Sie zusatzlich die Funktions-Taste
ACTIVE. Die Follow-Funktions ist deaktiviert, sobald die Displaydarstellung nicht mehr invertiert ist.

10.1.3 Loschen der Follow-Funktion

Um die Follow-Funktion in einem Cue zu léschen, muss das Cue im Edit-Mode aufgerufen werden.
Driicken Sie zuerst die EDIT-Taste im Combi-Bereich und anschlieRend die Cue-Taste auf der das Cue
abgespeichert wurde.

Im Display erkennen Sie die AUTOFOL Funktion invertiert dargestellt. Driicken Sie die zugeordnete
Funktionstaste. Die AUTOFOL-Funktion ist geldscht, sobald die Funktionstaste nicht mehr invertiert
dargestellt ist.

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
-53-



W _ PV _ U W \ V 4

11. Chases (Lauflicht-Programme) im Fixture-Bereich

Als Chase oder Lauflicht wird eine Abfolge von einzelnen Cues (Biihnenbilder) bezeichnet. Bei einem
Chase sind die Ablaufzeiten aller Schritte gleich. Sie kénnen bei der Licon 1X die Chases auf zwei
unterschiedliche Arten erstellen. Zum einen mit Hilfe von zuvor programmierten Cues, oder schneller und
effektiver Uber den Funktions-Generator, der lhnen eine Flle verschiedener Ablauf-Muster zur Verfligung
stellt, denen Sie nur noch die gewiinschten Parameter und Ablaufzeiten zuordnen missen.

— CHASES —

“"ee @0 % gichaben beim Licon 1X insgesamt 96 Speicherpléatze fiir Chase-Programme zur
7 8| Verfligung. Es kénnen 32 gleichzeitig laufen.

o0 /@@ C6

u i Diese acht Tasten in der Chase-Sektion dienen zum Abspeichern und Aufrufen von

Chases. Sie werden Uber die Tasten der Page/Bank-Sektion umgeschaltet.
Ce0 oo

J K

Cree eoe ©
nﬂ -

11.1 Programmieren von Chases aus Cues (Buhnenbildern)

Beim Programmieren von Chases mit Hilfe bereits bestehender Cues (Bihnenbilder) missen diese Cues
zuvor programmiert und abgespeichert werden. - Kapitel 6.1 Programmieren und Speichern von Cues.

Um ein Chase aus Cues zu erstellen, missen generell folgende Arbeitsschritte durchgefiihrt werden:

Wahlen Sie Uber die Cue-Tasten das Cue aus, welches den ersten Schritt Ihres Lauflichts
darstellen soll.

O

OMBI

List Store  Edit
®

Druicken Sie anschlief3end die Store-Taste im Combi-Bereich.

12345

‘aanmlt JEEEE Wahlen Sie die gewiinschten Parameter aus der Speicher-Matrix aus.
oves

Speed

CHASES
°7‘ e oo c: Wabhlen Sie die Chase-Taste aus, auf der das Chase abgespeichert und
aufgerufen werden soll.

C?.. e ©F
u |

WICHTIG: Die LED der Store-Taste beginnt dann zu blinken!

Wabhlen Sie die Funktion NAME an und geben Sie lber die Tasten der
Cue/Chase/Sequence-Sektion einen Namen ein.

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
-54 -



W _FV _u W E A \

COMBI

Liat Store::  Edk Bestatigen Sie den Vorgang durch erneutes Driicken der Store-Taste im
® [ ® Combi-Bereich.

Zum Anhéangen eines weiteren Chase-Schrittes wiederholen Sie die Arbeitsschritte.

11.1.2 Die Eingabe-Maske des Chases

Nachdem Sie ein Chase, die Taste Store im Comib-Bereich und die Parameter aus der Speicher-Matrix
ausgewabhlt haben, driicken Sie die gewlinschte Chase-Taste. Nun erscheint die Eingabe-Maske fiir das
Chase:

Die Funktions-Felder haben folgende Bedeutung:

NAME BLOCK  LINKF : Invertiert: Angabe der Fadezeit in %
' ' nicht Invertiert: Angabe der Fadezeit absolut
_DUP =1 frLbig | SINGLE: Invertiert: das Lauflicht [&uft nur einmal durch
DEL ST 3 L0 s MERGE nicht Invertiert: das Lauflicht lauft endlos durch
) | CLEAR: Idscht das komplette Lauflicht
CLEAR N SIS SGROUP DEL ST: loscht einen Schritt
| SINGLE SP 1 1.0000s / 1.000Hz | DUP ST: verdoppelt einen Schritt
| NAME : Name des Chases
CREATE| BLOCK: zur Blockbildung verschiedener Schritte
R-LINK: ermdglicht die Verbindung zu einem Release Link
FADETIME STEP TRIGPOINT MERGE: Zusammenfassen von Chases
SGROUP: Bilden einer Geschwindigkeits-Gruppe
CREATE: Aufrufen des Funktions-Generators
FADETIME:  Eingabe der Fadezeit fur das komplette Lauflicht
STEP: Ermdglicht das Auf- und Abscrollen zwischen den Schritten

TRIGPOINT: Eingabe des Zeitpunkts, an dem alle Parameter, die nicht gefadet werden, geschaltet
werden sollen

11.1.3 Eingabe der Chase-Bezeichnung

Nun benennen Sie das Chase, indem Sie die Funktions-Taste NAME driicken mit Hilfe der
Doppelbelegung der Tasten im Cues/Chase/Sequences- Bereich. Nach der Eingabe driicken Sie zum
Abspeichern erneut die Funktions-Taste NAME.

11.1.4 Eingabe der Ablaufzeiten
Es stehen lhnen drei Ablaufzeiten, mit folgenden Kiirzeln bezeichnet, zur Verfigung:

Cue Nr. 1 Cue Nr. 2 SP : Speed Dauer jedes einzelnen Schrittes
< b » FT : Fade-Time Ein- bzw. Ausblendzeit eines
Schrittes

JfodeTime  Tigpoint | Fade-ime  Tigpoint TP :  Trigpoint Schaltzeitpunkt fur alle Para-
meter, die nicht gefadet werden

Dabei werden Fade-Time und Trigpoint in
Prozentwerten, abhangig von der eigentlichen
Schrittlange eingegeben. Der Vorteil daran ist,

eines Steps

75%

0% 50% 100% 0% 50% ’ 1002, dass sich die Fade-Time und der Trigpoint
< > < » automatisch anpassen, sollte die Ablaufzeit
Cue Nr. 1 Cue Nr. 2 manuell nachgeregelt werden.

Sie haben allerdings auch die Méglichkeit, die Fade-Zeit nicht in Prozentwerten, sondern unabhéngig von
der Schrittlange, in Sekundenbruchteilen einzugeben. (Sollte in diesem Fall das Chase manuell
nachgeregelt werden, findet keine Anpassung/Abanderung der Fade-Time statt.)
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Die Ablaufzeit der Chases kann tber die Chase-Control-Sektion manuell abgeéndert werden. > Kapitel
13

e Lange der einzelnen Schritte (Speed)

i CH:\SE-CON'I.'Ré.L'\ .
Die Dauer eines Schrittes wird Giber das Encoder-Rad (Speed) im Chase-Control-
Bereich eingestellt.

Sie kann jedoch spater manuell (wiederum Uber die Chase-Control-Sektion)
veréndert werden.

Speed

e Lange der Fade-Time / Prozent Eingabe

Die Fade-Time greift auf alle Parameter zu, die in der Speicher-Matrix mit einer Fade-Rampe versehen
wurden.
(Vgl. Kapitel 6.1.1 Die Speicher-Matrix)

SINGLE
Wenn die Fade-Time als Prozent-Wert eingegeben wird, dann bezieht sie sich auf die Lange

des Schrittes (Speed). Sollte ein Chase-Schritt 5 Sekunden lang sein und die Fade-Time mit
FADETI 50% angegeben werden, dann werden alle Parameter, die gefadet werden kénnen, in 2,5
Sekunden eingeblendet.

Zur Eingabe der Fade-Time in Prozent muR3 die Funktions-Taste LINK F invertiert dargestellt sein.
Die Eingabe erfolgt Uber das linke Encoder-Rad.

e Lange der Fade-Time / Sekunden Eingabe

Sie kdnnen die Eingabe der Fade-Time von der Lange der Chase-Schritte unabhangig gestalten. Dazu
driicken Sie die Funktions-Taste LINK F. Sobald das Feld nicht mehr invertiert dargestellt wird, erfolgt die
Eingabe der Fade-Time mit Hilfe des linken Encoder-Rades. Die Eingabe erfolgt in Schritten von 0,0250
Sekunden.

Bitte beachten Sie, dass bei der manuellen Anderung der Ablaufzeit kein Nachregeln im Bereich Fade-
Time erfolgen wird. Sie miissen dann eventuelle Anderungen fiir jeden Schritt einzeln eingeben. Des
weiteren sollten Sie beachten, dass die
Cue Nr. 1 Cue NI, 2 Fade-Time im allgemeinen nicht langer als
< >| < > der komplette Schritt sein soll, da die
Abbildung des Schrittes sonst nicht
vollstandig erfolgen kann.

Fade-Time  Trigpoint Fade-Time  Trigpoint

-4 -4

v - v _ e Zeitpunkt der Schaltfunktion
= (Trigpoint)

Der Trigpoint bezeichnet den Zeitpunkt, an
dem alle Parameter, die nicht gefadet
ot " & s o, Werden, umgeschaltet werden. Diese
Oﬁ o7 > 2/(’ i 100;6 Kanale sind in der Speicher-Matrix nicht mit
Cue Nr. 1 Cue Nr. 2 einer Fade-Rampe angelegt. (Vgl.Kapitel
' ' 6.1.1 Die Speicher-Matrix).

es Steps

75%

Der Trigpoint wird in Prozent von der gesamten Schrittlange angegeben. Ist die Schrittlange also auf 5
Sekunden eingestellt, und der Trigpoint auf 75%, so schalten Parameter, wie z.B. Gobo und Farbe nach
3,75 Sekunden auf den neuen Wert um.
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11.1.5 Einfligen eines Chase-Steps

Wenn nichts anderes angegeben wird, so wird jeder neue Schritt beim Abspeichern an das bestehenden
Chase angehéngt.

Sollten Sie den Schritt jedoch an einer anderen Stelle des Lauflichts einfligen wollen, dann kénnen Sie
mit Hilfe des mittleren Encoder-Rades (STEP) die bisher bestehenden Schritte auf- und abscrollen.
Sobald Sie das Encoder-Rad bewegen, wird die Funktions-Taste INSERT eingeblendet. Durch Driicken
der Funktions-Taste INSERT wird das Bild vor dem im Display invertiert dargestellten Schritt eingefugt.
Alle folgenden Schritte erhalten eine um Eins erhéhte Nummer.

Durch Driicken der Funktions-Taste INSERT wurde gleichzeitig auch der Speicher-Befehl gegeben. Sie
brauchen in diesem Fall nicht nochmals die Store-Taste im Combi-Bereich zu driicken.

11.1.6 Uberschreiben eines Chase-Steps

Wenn Sie einen bestehenden Schritt in einem Lauflicht iberschreiben méchten, dann scrollen Sie mit
dem mittleren Encoder-Rad bis der zu Uberschreibende Schritt im Display invertiert dargestellt ist.
AnschlieRend driicken Sie die Store-Taste im Combi-Bereich und bestétigen so die Eingabe.

11.1.7 Léschen aller Steps (Clear)

Im Prog Comb Chase-Men kénnen Sie durch Driicken der Funktions-Taste CLEAR alle eingegebenen
Schritte l16schen.

Verlassen Sie nach dem Ldschen das Meni mit der Taste ESC!

Wenn Sie das Menu durch erneutes Driicken der Store-Taste verlassen, haben Sie automatisch die
aktuelle Einstellung als neuen Schritt 1 gespeichert.

Zur visuellen Kontrolle: Wenn kein Schritt im Chase gespeichert ist, leuchte die gelbe LED nicht.
Sobald ein Schritt gespeichert ist, dann leuchtet oder blinkt die gelbe LED.

11.1.8 Loschen eines einzelnen Chase-Steps (Del St)

Rufen Sie Uber die Store-Taste im Combi-Bereich Ihr Lauflicht auf und wahlen Sie dann Uber das mittlere
Encoder-Rad den Schritt aus, den Sie l6schen méchten. Sobald der Schritt im Display invertiert
dargestellt ist, driicken Sie die Funktions-Taste DEL ST.

Der Schritt wird geléscht und alle nachfolgenden Schritte riicken vor.

- Verlassen Sie diesen Meni-Punkt mit Escape

11.1.9 Verdoppeln eines Chase-Steps (Dup St)

Rufen Sie Uber die Store-Taste im Combi-Bereich das gewiinschte Chase-Programm auf. Nun kénnen
Sie mit Hilfe des mittleren Encoder-Rades den Schritt (Step) anwahlen, den Sie verdoppeln mdchten.
Driicken Sie anschlie3end die Funktions-Taste DUP ST. Der Schritt wird verdoppelt und direkt
angehangt. D.h. wenn Sie z.B. Schritt 5 verdoppeln, dann besteht lhr Chase-Programm anschlieRend aus
einem Schritt mehr, wobei Step 5 und 6 die gleichen Parameter beinhalten.

- Verlassen Sie diesen Meni-Punkt mit Escape.

11.1.10 Uberschreiben (Beenden) eines Chases (R-Link)

Ein Chase lauft permanent durch, wenn er nicht tber die Funktions-Taste SINGLE anders eingestellt ist.
Deshalb mul3 zum Beenden ein Stop-Bild programmiert werden.

Dieses Stop-Bild wird als Cue (Buhnenbild) abgelegt und muss fiir alle Parameter, die im Lauflicht
angesprochen werden einen neuen Wert enthalten. Nach dem Abspeichern als Cue (Biihnenbild),
kénnen Sie Uber die Funktions-Taste R-Link eine Verknupfung zwischen Chase (Lauflicht) und Cue
(Buhnenbild) herstellen. Dazu driicken Sie im Prog Combi Chase-Menu die Funktions-Taste R-LINK.
Sobald das Feld im Display invertiert dargestellt ist, driicken Sie die Cue-Taste, auf der zuvor das Stop-
Bild gespeichert wurde. Im Display werden nun hinter dem Kirzel RLM die Koordinaten des Stop-Bildes
angezeigt. Driicken Sie die Funktions-Taste R-Link erneut um den Menu-Punkt wieder zu verlassen. (Vgl.
Kapitel —6.1.7 und 6.1.8 Eingabe und Arbeiten mit dem Release-Link)

Uber den Release-Link knnen auch zwei Chases miteinander verlinkt werden. Das fiihrt dazu, dass ein
Chase vom nachsten abgeldst wird.
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11.1.11 Aufhebung der Loop-Funktion (Single)

Ein Chase-Programm lauft endlos durch, wenn nichts anderes eingestellt wurde. Sie kdnnen
SINGLE allerdings die Funktions-Taste SINGLE aktiveren. Dadurch bestimmen Sie, dass das Lauflicht
LINK F nur einmal durchlauft. Die Single-Funktion ist aktiv, wenn sie im Display invertiert dargestellt

wird.
FADETI

11.1.12 Arbeiten mit der Block-Funktion (Block)

Sie kdnnen mehrere Chase-Schritte zu einem Block zusammenfassen und danach entweder l6schen,
oder kopieren.

Definieren eines Blocks

Sie kdnnen einen Block aus Schritten zusammenstellen, die hintereinander in Ihrem Chase angeordnet
sind. Dazu bewegen Sie den Curser zum ersten Schritt, der im Block integriert sein soll. Driicken Sie jetzt
die Funktions-Taste Block (das Display-Feld wird invertiert dargestellt) und halten Sie diese gedrtickt.
Drehen Sie das mittlere Encoder-Rad bis zum letzten Schritt, den der Block beinhalten soll. Alle im Block
integrierten Schritte werden im Display mit einem B gekennzeichnet.

Zusatzlich wird der Vorgang im Display nochmals graphisch dargestellt.

Sie erkennen:

Der Block im Beispiel umfasst insgesamt vier Schritte von Schritt 2 bis Schritt 5

Kopieren eines Blocks

Nachdem Sie einen Block definiert (siehe oben) haben, wéahlen Sie liber das mittlere Encoder-Rad die
Stelle aus, an der sie den Block einfligen méchten. Der Block wird immer vor dem aktivierten Schritt
eingeflgt.

Driicken Sie nun die Funktions-Taste B-COPY. Die Funktion wird sofort ausgefihrt.

Sie brauchen die Store-Taste im Combi-Bereich nicht mehr zusatzlich zu driicken, sondern verlassen das
MenU Uber die Escape Taste.

Ldschen eines Blocks
Definieren Sie den gewiinschten Block, wie oben beschrieben. Driicken Sie anschlie3end die Funktions-
Taste B-DEL. Der markierte Block wird sofort geldscht. Verlassen Sie diesen Meni-Punkt mit Escape.
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Verschieben eines Blocks

1) /1|2 |3|4|5|6|7|8]|9

B B B B

10

B B B B
2 T

B B B B

4 1 2 7 8 EKEEEEREHE 9 10
5 112 3 FEEEEENE 3 9 10

3: Wéhlen Sie den Step vor welchem Sie den Block einfliigen méchten (iiberall dort, wo ein Pfeil

eingezeichnet ist, ist dies mdglich). In diesem Fall Step # 8

Definieren Sie den gewiinschten Block, wie
oben beschrieben.

Beim Verschieben wird der Block nicht
verdoppelt, wie beim Kopieren, sondern
erscheint in Ihrem Chase-Programm einfach
an einer anderen Stelle. Der Block wird
immer vor dem Schritt (Step) eingefligt, den
Sie mit dem Cursor angewahlt haben.

Diese Grafik soll die einzelnen
Arbeitsschritte verdeutlichen.
1: Erstellen Sie Ihr Chase-Programm

2: Definieren Sie den gewiinschten Block

4: Bestétigen Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste B-MOVE

5: Das Chase-Programm sortiert sich neu

- Verlassen Sie diesen Meni-Punkt mit Escape.

11.1.13 Zusammenfassen von Chase-Programmen (MERGE-Funktion)

Unter ,Mergen” verstehen wir den Vorgang, bei dem zwei Chases (die unterschiedliche Scheinwerfer-
Parameter ansprechen) zu einem Chase zusammengefasst werden.

Gobo-Chase

1

AWON

Prisma-Chase

1

L28
3@
4 | 22

Gobo/Prisma-Chase Djese Grafik stellt das Mergen von einem

1

2|%
3@
4

Gobo-Chase und einem Prisma-Chase dar.
Nachdem die beiden Chases
zusammengefasst wurden, entsteht ein
Chase, bei dem sowohl die Gobos gewechselt
werden, als auch ein Prisma angesteuert wird.

Grundvoraussetzung fir das Mergen zweier
Chases ist, dass sie aus der gleichen Anzahl
von Schritten bestehen.
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11.1.13.1 Eingabe der MERGE-Funktion

Programmieren Sie das erste Chase an und speichern Sie es auf einer Chase-Taste ab. Erstellen Sie
dann den zweiten Chase, mit derselben Schrittanzahl wie das erste. Driicken Sie anschlieRend die
Funktions-Taste MERGE. Halten Sie diese gedriickt und rufen Sie den ersten Chase Uber die Chase-
Taste auf. Lassen Sie anschlieRend sowohl die Funktions-Taste MERGE, als auch die Chase-Taste los.
Speichern Sie die Eingabe durch Driicken der Store-Taste ab.

Im Display wird das Mergen in der Grafik der Speicher-Matrix dargestellt.

Bei einem Chase, in dem nur ein Parameter abgespeichert ist, kann die Darstellung der
== Speicher-Martrix aussehen, wie links abgebildet.

Bei einem Chase, das gemerged wurde und deshalb mehr als nur einen Parameter
-- anspricht, kann die Darstellung der Speicher-Matrix aussehen, wie in diesem Fall
dargestellt.

Wenn nach dem Mergen das erste der beiden Chases aufgerufen wird, laufen automatisch beide Chases
ab. Die Ablaufzeit wird vom ersten Chase fir beide tbernommen.

Wenn das zweite Chase aufrufen wird, l1auft dieses alleine ab.

11.1.13.2 Aufheben der MERGE-Funktion

Zum Aufheben der Merge-Funktion gibt es keine Sonderfunktion. D.h. Sie miissen den Chase uber die
Edit-Taste im Combi-Bereich aufrufen und anschlieend alle unerwiinschten Parameter (Einstellung) mit
Hilfe der MODIFY-Funktion und der Speichermatrix entfernen.

11.1.14 Die Geschwindigkeits-Gruppen (SGROUP)

Bei der Licon 1X stehen 16 verschiedene Geschwindigkeits-Gruppen zur Verfligung, denen sowohl
Fixture- als auch Par-Chases zugeordnet werden kénnen.

Alle Chases, die einer Speed-Gruppe zugeordnet wurden, laufen in der gleichen Ablaufzeit
(Geschwindigkeit) ab. Auch Chases mit unterschiedlicher Schritt-Anzahl kénnen einer Speed-Gruppe
zugeordnet werden. Sollte wahrend des Ablaufs bei einem Chase die Ablaufgeschwindigkeit verandert
werden, dann wird automatisch die Ablaufgeschwindigkeit aller in dieser Speed-Gruppe befindlichen
Chases abgeandert.

Der Vorteil von Geschwindigkeits-Gruppen ist, dass jeder Chase separat aufgerufen werden kann und
nicht, wie beim Mergen, ein Zusammenfassen der einzelnen Schritte erfolgt.

11.1.14.1 Zusammenfassen von Chase-Programmen zu Geschwindigkeitsgruppen (SGROUP)
Die Tasten 1 bis 16 der Cue-Sektion dienen zum Zuordnen und Aufrufen der Speed-Groups

CUES
p R s g P 13 Das Zuordnen eines Chases zu einer Speed-Group erfolgt im
3 45 6 Program-Combi-Chase Meni oder im Edit-Combi-Chase Mendi.
2 9 e 610 ¢ e 4
E RT z Erstellen Sie Ihre Chases wie gewohnt und speichern Sie diese auf
sfe e 1” "re 1@ 115 den Chase-Tasten ab.
D F G H
4 o e 812 ¢ e 16
[ V B N
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Waéhrend des Speichervorgangs wird im Display die Funktions-Taste SGROUP sichtbar.
BEQGK Driicken Sie nun die Funktions-Taste SGROUP und halten diese gedriickt. Driicken Sie
R-LINK anschlieend die Speedgroup-Taste im Cue-Bereich, der Sie den Chase zuordnen
MERGE mdchten.

m =
Spesagrrais 1- 18 Btcrunt 1 - 18
59 LES

. . °
4

. a1 14
CREATE = 3y 5

il

GPOINT 8

Die Zuordnung wir im Display graphisch dargestellt:

F o e B

PROG 12‘[?;"5 CHASE | 1 In der Mitte des Displays wird die Speed-Gruppe genannt, der das
H L:12 [Eelgy

Chase zugewiesen wurde; in diesem Fall die Speed-Gruppe 1 (G1).
és;m Zusatzlich erscheint eine weitere Funktion auf dem Display, namlich die
Synchron-Start Funktion (abgekirzt SYNCST).

11

Ll |

FT :10% TP : 0% |
G1:04625s [ 2182Hz

v

Die Geschwindigkeit des Chases kann nun, wie beschrieben tber die
Chase-Control-Sektion abgeéndert werden. - Kapitel 13

/—\/

11.1.14.2 Deaktivieren einer Speed-Gruppe

Sollten Sie ein Chase aus einer Speed-Gruppe herausnehmen wollen, dann gehen Sie folgendermaf3en
Vor:

Driicken Sie die Edit-Taste im Combi-Bereich und rufen Sie das gewiinschte Chase mittels der Chase-
Taste auf. Driicken Sie dann die Funktions-Taste SGROUP. Die Zuordnung wird sofort geléscht. Im
Display erkennen Sie dies daran, dass keine Speed-Gruppe, sondern die Geschwindigkeit in Sekunden
angezeigt wird. Zuséatzlich erlischt die Funktion SYNCST im Display.

11.1.15 Die Synchron-Start Funktion

SGROUP G1
Bei allen Chases, die in einer Speed-Gruppe mit der
Funktion Synchron-Start (SYNCST) angelegt
g\?ﬁggfam CHASE 2802 gﬂﬁgggﬁﬂ:& g:jaggTzam wurden erfolgt ein synchroner Einsatz, sobald ein
Chase der Gruppe aufgerufen wird.
Diese Grafik soll das Prinzip verdeutlichen:
-y

gleichzeitiger

Start, i . . . .
cLaar;eW::;eagnn Die Funktion Synchron-Start ergibt den gleichen

wird sichtbaren Effekt wie die Funktion MERGE. Intern im

Pult wird sie jedoch anders verwaltet. Wéhrend die
Funktion MERGE eine feste Verbindung von zwei oder mehr Chases bedeutet, die nur mit viel Aufwand
wieder aufgeldst werden kann, kann die Funktion Synchron-Start mit nur einem Tastendruck wieder
geldscht werden.
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11.1.15.1 Eingeben der Synchron-Start Funktion

BLOCK Das Funktions-Feld SYNCHST erscheint erst, wenn einem Chase wahrend eines Speicher-
Vorgangs eine Speedgruppe zugeteilt wurde.

R-LINK
Nun kann die Funktion Synchron-Start durch Driicken der Funktions-Taste SYNCST
MERGE .. . . . . . . .
aktiviert werden. Die Funktion erscheint invertiert im Display.
SGROUP
CREATE

GPOINT

11.1.15.2 Loéschen der Synchron-Start Funktion

Wurde die Funktion Synchron-Start fur ein Chase aktiviert, ist dies im Display ersichtlich (siehe 11.1.15.1
Eingeben der Synchron-Start Funktion). Deaktiviert wird die SYNCHST-Funktion durch erneutes Driicken
der Funktions-Taste SYNCST. Sobald das Feld nicht mehr invertiert dargestellt wird, ist die Funktion
deaktiviert.

11.1.16 Die Sound-Funktion / Eingabe Beatcount

Chases kénnen soundgesteuert ablaufen, d.h. das Signal fur die Weiterschaltung der Chase-Schritte gibt
jeweils der Bass-Schlag des Uiber den Sound-Eingang angelegten Musiksignals an.

Die Eingangs-Buchse fir den Sound befindet sich auf der Riickseite des Mischpults, es handelt sich um
eine Stereo-Klinke-Buchse.

Die Bass-Frequenz wurde werksseitig eingestellt und kann nicht verandert werden. Sie kénnen allerdings
die Anzahl der Bass-Schlage einstellen, die bis zum nachsten Weiterschalten ibersprungen werden
kénnen.

Die Einstellung und Arbeitsweise der Sound-Funktion wird detailliert in Kapitel 13.8 beschrieben.

11.2 Erstellen von Chases Uber den Funktions-Generator

Chases kénnen schnell und effektiv tber den Funktions-Generator erstellt werden. Der Funktions-
Generator stellt dazu eine Reihe von Ablauf-Mustern zur Verfligung, denen jeweils nur noch die Moving-
Lights und das gewiinschte Parameter zugeordnet werden muss.

Sie kdnnen einem Chase, der Uber den Funktions-Generator erstellt wurde, jeweils nur ein Fixture-
Parameter zuordnen. Es kann also zum Beispiel entweder ein Shutter-Chase oder ein Iris-Chase oder
ein Pan-Chase (je nachdem Uber wie viel Features lhr Moving-Light verfligt) sein.

Allerdings lassen sich Chases zusammenfassen und zwar iber die Merge- oder Speed-Gruppen
Funktion.

Diese Funktionen in Verbindung mit dem Funktions-Generator ermdéglicht es Ihnen, Chases fir einzelne
Parameter zu erstellen und diese gemeinsam abzurufen.

Der Funktions-Generator bietet Ihnen Ablauf-Muster fir unterschiedliche Bihnenvarianten. Sollten Ihre
Moving-Lights in einer Linie hangen (z.B. auf der Back-Truss einer Bilhne) dann kdnnen Sie die Ablauf-
Muster der ersten Seite im Funktions-Generator Display nutzen.

Héangen lhre Moving-Lights symmetrisch (z. B. links und rechts von einer Biihne), dann nutzen Sie die
Ablauf-Muster der zweiten Seite im Funktions-Generator Display.

Bei einem doppelt symmetrischen Aufbau (Moving-Lights in gleicher Reihenfolge auf vier Seiten einer
Bihne) empfiehlt es sich, die Ablauf-Muster der dritten Seite des Funktions-Generator Displays zu
nutzen.

11.2.1 Einfache Programmierung mit dem Funktions-Generator

Der Funktions-Generator erméglicht es Ihnen, mdglichst schnell Chases (Lauflichter) zu erstellen.
Der Funktions-Generator wird anhand eines Shutter-Chases erklart. Sie kénnen ihn jedoch fur jede
Funktion Ihres Moving-Light anwenden.
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I - .- E W A W
Der Funktions-Generator wird folgendermaRen aufgerufen:
COMBI
List Store  Edit
P Drucken Sie zuerst die Store-Taste im Combi-Bereich.
2}
CHAS.E.S.-

c'es s | AnschlieRend driicken Sie die Chase-Taste, von der das Lauflicht spater abgerufen
7 s | werden soll.

CZgw oe CF
u 1

NAME . . ,
REQGK Es erscheint das Programm-Combi-Chase Meni auf dem

DUP ST el Vi TaT=rEl R-LiNk Display.
| 1A 05 L:0 OFF |

DEL ST TEST MERGE
| [ @ — |AuTO| | | Nun kann durch Driicken der Funktions-Taste CREATE der
CLEAR I S GROUP )
_ FT . 0% ™ . 0% | | Funktions-Generator aufgerufen werden.
SP :1.0000s [ 1.000Hz

SINGLE

LINK F CREATE

FADETIME STEP TRIGPOINT

Der Aufbau des Funktions-Generators sieht folgendermal3en aus:

Im Beispiel wurde in der Feature-Selektion Shutter

aufgerufen.
CREATOR: SHUTTER (Die Display-Darstellung variiert je nach angewahltem
USED VALUES: B PEN Feature).
1.SELECSTHI?E:TI':$::UAL OFF J HYE A
> SELECT O AND oFF vaLues | ———  Je nachdem, welches Feature aktiv ist, kdnnen
QOREN; [|--SEECTDIRECEMODEON. unterschiedliche Presets Uber die Funktions-Tasten
| UNITS OR SELECT ANY — aufgerufen werden.
GLOSEDY Lo ssmice ol oes
—— ' sEE%Eéﬁ%%ﬁ%E‘gLﬁ%ON — Sie erkenneq_im Display ein_e Kurzanleitung zur Erstellung
von Chases Uber den Funktions-Generator.
SHUTTER

Die Arbeitsschritte werden in dieser Reihenfolge ausgefuhrt:

1. Wahlen Sie das Feature (die Funktion) aus, fur welches das Chase programmiert werden soll.
Driicken Sie dazu die gewlinschte Taste im Feature-Selektion Block.

2. Geben Sie die Werte fur ON und OFF ein. Dazu stehen sowohl die Preset Tasten, als auch die
Encoder-Réader zur Verfigung. Driicken Sie die Funktions-Taste ON, bis das Display-Feld
invertiert dargestellt wird. Geben Sie ein Preset Uiber Tastendruck, oder einen DMX-Wert durch
einstellen des Encoder-Rades ein. Driicken Sie anschlieBend die Funktions-Taste OFF und
geben Sie den entsprechenden Wert ein.

3. Wahlen Sie nun die gewlinschten Moving-Lights oder Par-Kanéle an, die im Chase gespeichert
werden sollen. Dazu verwenden Sie die Seite 2 des Funktions-Generators. Das Umschalten
erfolgt mit den Funktions-Tasten ,<<<" oder ,>>>". (Achten Sie darauf, dass die Funktions-Taste
DIRECT auf der zweiten Seite invertiert dargestellt ist.

4. Wahlen Sie nun ein Ablaufmuster von den Seiten 3 und 4 an.
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Es stehen verschiedene Ablauf-Muster zur Verfiigung, die
jeweils Uber die zugeordnete Funktions-Taste aufgerufen
werden kdnnen.

Weiterhin erkennen Sie im Display eine Grafik, die 32 Fixture-
Platze darstellt. Die invertierten Felder in dieser Grafik stellen
jeweils die aktivierten Moving-Lights dar.

-
13
.
.
H
"

5. Um den Rechenvorgang zu starten driicken Sie die blinkende Store-Taste im Combi-Bereich ein
Mal.

Nachdem der Rechenvorgang abgeschlossen wurde, fangt die gelbe LED im Chase-Bereich an zu
blinken. Im Display erkennen Sie die Darstellung des ,PROG COMB MENU*" und nicht mehr den
Funktions-Generator.

Zur Bestatigung und Abspeicherung des Chases muss die Store-Taste im Combi-Bereich nochmals
gedruckt werden. Die blinkende LED der Store-Taste erlischt daraufhin und die LED der Chase-Taste
beginnt zu blinken.

11.2.2 Die Ablauf-Grafik im Funktions-Generator

Die Ablauf-Grafiken, die im Funktions-Generator auf Seite 3 und 4 dargestellt sind, verdeutlichen jeweils
den Ablauf der On- und Off-Einstellungen eines Chases.

Dabei symbolisiert ein ungefilltes Kastchen ,[1* einen ,,Off“-Wert.

Ein schwarz gefiilltes Kastchen ,l“ symbolisiert den ,On“-Wert

Ein Chase schaltet jeweils zwischen dem On- und Off-Wert, und zwar konform zu der in der Ablaufgrafik
dargestellten Reihenfolge

Die hier dargestellte Ablauf-Grafik ist also folgendermalRen zu entschliisseln:
Beispiel:

SchrittNr. 1 @ | Im Chase werden 6 Moving-Lights angesteuert.
Der On-Wert ist: Shutter offen

FixtureNr. 1 2 3 4 5 6 .
. Der Off-Wert ist: Shutter geschlossen.

.Schr'rtt Nr. 2 @
(FidureNr. 12 3 4 5 6 |m ersten Schritt wird Moving-Light 1 den Shutter offen haben, wahren die
Schritt Nr. 3 ® anderen finf Moving-Lights den Shutter geschlossen haben.

FixtureNr. 1 2 3 4 5§ 6 . . . . . .
Im zweiten Schritt werden die Moving-Lights Nummer 1, 3, 4, 5 und 6 die

PR b Shutter geschlossen haben und das Moving-Light Nr. 2 den Shutter geoffnet
FiureNr. 1 2 3 4 5 6 hgben.

Schritt Nr. 5 ®

FiureNr. 1 2 3 4 5 g Imdritten Schritt sind die Shutter von Moving-Light Nr. 1,2,4,5 und 6

 — - geschlossen, wahrend der Shutter von Moving-Light Nr. 3 gedffnet ist, usw.
Schritt Nr. 6 @

FixtureNr. 1 2 3 4 5

[¢]
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11.2.3 Erweiterte Programmierung mit dem Funktions-Generator (Create)

In den folgenden Kapiteln wird auf die Funktionen des Funktions-Generators im Einzelnen eingegangen.
Um es Ihnen mdglichst einfach zu machen die entsprechenden Schritte nachvollziehen zu kénnen, wird
hier jeweils von den Seiten des Funktions-Generators gesprochen.

Sobald der Funktions-Generator wie in Kapitel 11.1 aufgerufen wurde erkennen Sie bei den Funktions-
Tasten unten links und rechts die Umschalt-Funktion, die mit den Pfeilen ,>>>" oder ,<<<"
gekennzeichnet ist. Daneben steht jeweils, welche Seite gerade im Display dargestellt wird, z.B. ,, 2 (6)"
bedeutet es ist Seite 2 von insgesamt 6 Seiten aktiv.

11.2.3.1 Seite eins im Funktions-Generator (Preset Auswahl)

Auf dieser Seite befindet sich eine englische Kurzanleitung, die nochmals die Schritte der in Kapitel 11.1
,Einfachen Programmierung mit dem Funktions-Generator" aufzeigt.

AulRerdem stellt die Seite eins des Funktions-Generators jeweils
die Presets dar, die fir das aktuell aktive Feature abgespeichert

Cuseovaes B0 SN  \wurden. Im Beispiel hier fur den Shutter.
SHORT MANUAL OFF Die Feature-Anwahl kann durch Driicken der Tasten in der
LT AT RE vaues  — | Feature-Selektion geandert werden.
OPEN 3. SELECT DIRECT MODE ON
PAGE 2 AND CHOOSE DESIRED ; . . . .
UNITS OR SELECT ANY 1
CLOSED, . USER SEQUENCE ON PAGE 2 . Die Presets Werd"en auf_fjer I|n_ken und oberen Seite im Display
A oo CTEATICE O dargestellt und kénnen Gber die zugeordneten Funktions-Tasten
<c<1(2) | 5 PRESSFLASHING STORE 16)---| aufgerufen werden. Wenn mehr Presets abgespeichert wurden,
BUTTON FOR CALCULATION

_ : | als im Display dargestellt werden kénnen, dann kénnen diese
SHUTTER Uber die Funktions-Taste ,<<<" angezeigt werden.

Das Chase schaltet jeweils zwischen den sogenannten On- und Off-Werten, die in Kapitel 11.1.1
nochmals néher beschrieben sind.

Geben Sie nun den Wert fir den On-Wert an.

Daflr muss zuerst die Funktions-Taste ,,ON“ angewahlt werden, bis sie im Display invertiert dargestellt
wird.

Nun driicken Sie eine der Funktions-Tasten, denen ein Preset zugeordnet ist, oder stellen Sie den Wert
Uber die Encoder-Rader ein.

Geben Sie anschlieRend den Wert fir den Off-Wert an.

Dafir dricken Sie die Funktions-Taste ,OFF", die daraufhin invertiert dargestellt wird. (Die Invertierung
der Funktions-Taste ,ON" wird gleichzeitig aufgehoben).

11.2.3.2 Seite zwei im Funktions-Generator (Ablaufreihenfolge)
Grafik zur Ablaufreihenfolge:

Chase lauft
Direct-Meodus Gewlnschte Feature QnlOff Werte Muster als Kombination
anwahlen Moving-Heads/ auswahlen eingeben auswahlen von Ablauf-Muster
Pars zuordnen und Ablauf-Reihen-
folge ab.
1 2 3 Shutter '
DIRECT [SIAILIN EE -
e |- OFF
Chase lauft
gevinscre | Swp1 | sep2 | swps A
SEQ-Taste Fixture (s) in Fixture (s) in Fixture (s) in Feature On/Off Werte Muster 4 Abl I-R ih
anwahlen Step 1 speichern | Step 2 speichern | Step 3 speichern auswahlen eingeben auswahlen ;gl.ge abau -Reihen-

B 5 § 7 22 24 Pan/Tilt
1 M 1 [ @ ON

Der Chase lauft als Kombination aus Ablaufreihenfolge und Ablaufmuster ab.
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o im Direct-Modus besteht ein Step immer aus einem Fixture/Par-Scheinwerfer
e als SEQ1 — SEQS8 besteht ein Step aus einem Fixture/Par-Scheinwerfer oder einer Gruppe

Fixture/Par-Scheinwerfern

Wenn im DIRECT-Modus programmiert wurde,
dann laufen die Muster des Funktions-
Generators immer in der Reihenfolge der
Fixture-/PAR-Selection Tasten ab. (Siehe Grafik
1), und in jedem Step des Chases wird nur ein
Moving-Head angesprochen.

Dies ist jedoch nicht bei jedem Aufbau sinnvoll,
da die Scheinwerfer oft nicht entsprechend ihrer
Reihenfolge in der Fixture-/PAR-Selektion
aufgebaut sind.

(Siehe Grafik 2), oder machmal mehr als eine
Gerat (-> also eine Gerategruppe) in einem
Step angesprochen werden soll.

Deshalb kann auf der zweiten Seite im
Funktions-Generator die Ablaufreihenfolge
festgelegt werden.

Mit den Funktions-Tasten SEQ1-SEQ8 (Namen kdnnen

geandert werden) kdnnen Sie eine eigene Ablaufreihenfolgen

Wabhlen Sie sich die Funktions-Taste (SEQ1-SEQ8) aus, auf
der Sie die gewtinschte Ablaufreihenfolge programmieren
wollen. Ist die Funktions-Taste invertiert dargestellt, so
erscheint im Display zusatzlich die Funktions-Taste EDIT.
Durch Driicken der Funktions-Taste EDIT wird das Meni zum

Fixture-/ PAR-Selection Grafik 1
2 5 6 8
e o o o o o o o
A r3 A
£ I\ —, I N\ I\
A ] [ fi )
et ."_" - \_r" - -
Fixture Fixture Fixture | Fisture qure. Fidure
Mo No Mo. Mo, Mo, Mo,
1 2 3 4 5 6 |
Fixture-/ PAR-Selection Grafik 2
2§ 5 6 8
e o o o o o o o
O U
Fi:::!e ] |Fldure) L |Fhdure) || |Fidure| () |Fbdure) | Fl:.ll:.re
. 6 ..... » 5 .
SEQS5 SEQ®6 SEQ7 SEQ 8
PVl CREATOR: COLOR 1/ 2
- | reosas programmieren.
SEQ3
SEQ2 |2
SEQ1 [ —
2(6) ===

DIRECT

Programmieren von Ablaufreihenfolgen aufgerufen.

Die einzelnen Funktionen haben folgende Bedeutung:

' ' CLEAR:
NAME INSERT STORE
| DEL ST:
I DEL ST
| NAME SEQ1 NAME:
i =
| LENGTH : 2 EDIT
' <
SIEF i e INSERT:
2(@)>>> STORE:
STEP

Ldschen der Ablaufreihefolge ( Achtung,
ohne Sicherheits-Abfrage).

Ldschen eines Schrittes, der zuvor mit dem
mittleren Endcoder-Rad (STEP) ausgewahlt
wurde.

Beschriftung der Ablaufreihenfolge durch
Tasten des Cues, Chase oder Sequence
Bereiches

Einflgen eines Schrittes

Abspeichern eines Schrittes
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11.2.3.3 Programmieren einer Ablaufreihenfolge
1. Wahlen Sie auf Seite 2 des Funktions-Generators die Funktions-Taste Edit an

2. Rufen Sie eine der 8 mdglichen Ablaufreihenfolgen (SEQ1 — SEQ8) auf

N 3. Dricken Sie die Taste im Bereich FIXTURE-/PAR-SELECTION (Tasten 1-32) auf der
\ das Moving-Light angelegt ist, das im ersten Schritt Inres Chases aufgerufen werden
) soll (LED muss leuchten). Sie kdnnen durch gleichzeitiges Dricken mehrerer Tasten

der FIXTURE-/PAR-Selection mehrere Scheinwerfer in einen Schritt programmieren.

4. Dricken Sie anschlieRend auf die Funktions-Taste STORE (im Display).

- T 2o

Jeder neu einprogrammierte Schritt wird an die anderen angehangt. Im Display
T erkennen Sie, wie viel Schritte bereits programmiert wurden. Dabei wird die

NAME : SEQ1 programmierte Schritt-Anzahl der Ablaufreihenfolge hinter der Bezeichnung
LENGTH : 2 LENGTH angegeben.
SEEP  : 3 STEP im Display bezeichnet den Schritt, indem Sie sich gerade in der

Ablaufreihenfolge befinden.

11.2.3.4 Einfligen eines Schrittes

f.\ N0C ( 1. Wabhlen Sie das/die gewinschte(n) Moving-Lights an (LED leuchtet).
) UL

2. Wahlen Sie Uber das mittlere Encoder-Rad den Schritt an, vor dem Sie den neuen
Schritt einfigen wollen.

EERLJ 3. Bestétigen Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste INSERT.

11.2.3.5 Léschen eines Schrittes

O 1. Wahlen Sie Uber das mittlere Encoder-Rad den Schritt an, den Sie |I6schen mochten.

[D\EL ST J 2. Bestatigen Sie den Vorgang durch Dricken der Funktions-Taste DEL ST.

—

11.2.3.6 Benennen der Ablaufreihe

Druicken Sie die Funktions-Taste NAME.
o 7

R}
=

2. Lo6schen Sie die SEQ Bezeichnung mit Hilfe der Pfeiltaste.

3. Geben Sie die Bezeichnung Uber die Tasten der Cue/Chase und Sequence-Sektion
ein.
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CUES ~—CHASES —  ~SEQUENCES-,
Speedgroup 1-16 1 Beatcoum 1- 16 |

F1 o e F5 1 % a5 e s Crea e | el s
i r” Y ; o] L bl ° Um diese Funktion zu verlassen driicken Sie

L] e F62 o e 510 o e 4 ee oo “f ee ° . . «
2 e e 21 14 e ., auf die Funktions-Taste ,, 2 (6) >>>".
Fil o e FI3 @ e 7 @ e 5| Cige o0 |‘eoe o 7
A SD FG H J Kl |L
Fi[ @ e FBd o e 812 o 2 14| el e cs| (s ae )
Y 146 v B N M -l | se]

11.2.4 Seite drei und vier im Funktions-Generator (Ablaufmuster)

. Auf den Seiten drei und vier stehen lhnen insgesamt 24
. i £ = Ablaufmuster zu Verfugung.
- . Diese werden Uber die jeweils zugeordneten Funktions-
", CREATOR:  SHUTTER | IS Tasten ausgewahlt und mit der zuvor eingestellten
| | Ablaufreihenfolge kombiniert.

Die Ablauf-Grafiken verdeutlichen jeweils den Ablauf der On-
und Off-Einstellungen eines Chases.

Dabei symbolisiert ein ungefulltes Kastchen ,[1“ einen ,Off“-Wert.
= Ein schwarz gefiilites Kastchen ,l“ symbolisiert den ,On“-Wert
u Die Eingabe der ON und OFF Werte erfolgt auf Seite 1 des
Funktions-Generators.

Ein Chase schaltet jeweils zwischen dem On- und Off-Wert, und zwar konform zu der in der Ablaufgrafik
dargestellten Reihenfolge.

Die hier dargestellte Ablauf-Grafik ist also folgendermalRen zu entschliisseln:
Beispiel:

Slcm .10 Im Chase werden 6 Moving-Lights angesteuert.
(FawreNr. 12 3 4 5 ©  peron-Wert ist: Shutter = open (offen)
SchrittNr.2 @ Der Off-Wert ist: Shutter = closed (geschlossen)
FixtureNr. 1 2 3 4 5 B
' Im ersten Schritt wird Moving-Light 1 den Shutter 6ffnen, wéhren die anderen

.Sc:hritt Nr. 3 (5] " . .

) funf Moving-Lights den Shutter geschlossen haben.

FidureNr. 1 2 3 4 5 6

Schritt Nr. 4 ® Im zweiten Schritt werden die Moving-Lights Nummer 1, 3, 4, 5 und 6 die
FidureNr. 1 2 3 4 5 6 Shutter geschlossen haben und das Moving-Light Nr. 2 hat den Shutter
' Schritt Nr. 5 @ - offen.
Faurele 1.2 345 ® ) dritten Schritt sind die Shutter von Moving-Light Nr. 1,2,4,5 und 6
Schritt Nr. 8 ® geschlossen, wahrend der Shutter von Moving-Light Nr. 3 offen ist, usw.
FiureNr. 1 2 3 4 5 6
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Sind hinter der Abbildung eines Ablaufmusters zwei Pfeile, dann lauft dieses Muster bis

zum Ende durch und wieder zurtick. Im Gegensatz dazu laufen die nicht mit Pfeilen

= - gekennzeichneten Ablaufmuster als Schleife immer vom ersten bis zum letzten Schritt
durch.

%

: Nachdem Sie wie zuvor beschrieben die Anzahl und Ablaufreihenfolge
CREATOR: _ SHUTTER der gewilinschten Moving-Lights oder PARs angewahlt haben, rufen
Sie nun Uber Druck der entsprechenden Funktions-Taste das

gewinschte Muster auf. Im Display wird sofort die Anzahl und
CHW Reihenfolge der Chase-Schritte dargestellt.

Hinter der Bezeichnung VALUES steht die Anzahl der Schritte in
Klammer. Zusatzlich werden die DMX-Werte jedes Schrittes nochmals

| TvPE

[LEncH 6

| FADE i ON_|
DiR -

2
3
4
5
&

e o in der Ablaufliste (unterhalb der Bezeichnung VALUES) aufgefihrt.
[switeos - Wenn Sie nun die einzelnen Chase-Parameter einstellen mdchten,
[LiNE OFS 0 driicken Sie die Funktions-Tasten ,<<<* oder ,>>>“ um auf die Seite 5
| TEsTUNT OFF zu wechseln.

/""‘_H_._-___-_‘_‘_'_'_‘_‘—'—-—-_._____—_,_,_,

Um die Eingabe zu bestatigen driicken Sie die STORE-Taste im Kombi-Bereich. Das Display springt
dann wieder in das PROG COMB CHASE Mend.

11.2.5 Seite funf im Funktions-Generator (Lauflicht iber mehr als zwei Einstellungen)

Ein Standard-Chase schaltet immer zwischen zwei

- | Einstellungen (entweder Presets oder DMX-Werte). Auf der
" | Seite fUnf gibt es die Mdglichkeit diese Liste zu erweitern.
e ust+ | Wir behandeln die Seite funf im Funktions-Generator anhand
- { eines Shutter-Chases.
OPEN COPY
‘ | In der Grafik erkennen Sie ein Chase uber sechs Schritte, in
CLOSED <<< .
| dem zwischen open (offen) und closed (geschlossen)
>>1(2) 5(6)>> abgewechselt wird.
SHUTTER
Schritt 1: Moving-Head 1: open
Moving-Head 2 — 6: closed
Schritt 2: Moving-Head 1 und 3-6: closed
Moving-Head 2: open

Dieser Shutterwechsel wird Schritt flr Schritt durchgefiihrt.

Nun haben Sie die Mdglichkeit, zum Beispiel eine zusatzliche Farbe zu einem Color Chase zu
programmieren.
Dazu verwenden Sie die Funktions-Tasten, deren Bedeutung folgende ist:

LIST- : nachst kleineren Schritt in der Liste aufrufen
LIST+ : nachst gréReren Schritt in der Liste aufrufen
COPY Einstellung eines Schrittes in einen anderen kopieren

Wahlen Sie die Stelle im Lauflicht an, an der Sie die zusétzliche Farbe einprogrammieren wollen. Nutzen
Sie dafir die Funktions-Tasten LIST —und LIST+.

Waéhlen Sie das gewiinschte Preset Uber die Funktions-Taste aus oder geben Sie einen DMX-Wert tiber
die Encoder-Réader ein.
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— ————_ __ Indiesem Beispiel wurde in den zweiten Schritt die Farbe grin

; programmiert.
CREATOR: COLOR 1 /2 Der Ablauf wiirde dann folgendermaf3en aufgebaut sein:
Raaaasd .
Schritt 1:
OPTIONS ALUES Moving-Head 1 : Farbe rot
CH: COME 1/ a1 RED 0o0 . .
e s————— 1 21| GREN| o000 Moving-Head 2 : Farbe griin
[FaCE _ OFf 4| BlLE 000 Moving-Head 3-6: Farbe blau
| oir —> |[_B)| BLE 000
FLPUINE OFF & BLUE 000
STEPSIE 1
e a— Schritt 2:
{LNE OF o Moving-Head 1 : Farbe blau
TN OFF : Moving-Head 2 : Farbe rot
—  ———— 7 Moving-Head 3: Farbe griin
Moving-Head 4-6: Farbe blau

Kopieren der Einstellung in einem Schritt:

Wabhlen Sie den gewlinschten Schritt Gber die Funktions-Taste LIST- oder LIST+ an. Driicken Sie
anschlieend die Funktions-Taste COPY und halten Sie diese gedrickt.

Mit gedrlickter Funktions-Taste COPY wahlen Sie tber die Funktions-Taste LIST- oder LIST+ die Stelle
im Chase an, deren Werte Uberschrieben werden soll. Lassen Sie die Funktions-Taste COPY wieder los.
Die Werte werden sofort ibernommen und im Display dargestellt.

Sie kdnnen jedem Schritt einen unterschiedliche DMX-Wert oder Preset Einstellung zuordnen.

Um diese Einstellung zu speichern, driicken Sie die Taste STORE im Combi Bereich. Nach einer kurzen
Rechen-Zeit springt das Display in das PROG COMB CHASE-Menii zurtick. Hier kdnnen Sie weitere
Einstellungen vornehmen.

11.2.6 Seite sechs im Funktions-Generator (Einstellungen der Ablaufmuster)

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Einstellungen der Ablaufmuster verandern. Im Display-Bereich OPTIONS
kdnnen Sie die Parameter des Chases erkennen. Die einzelnen Felder haben folgende Bedeutung:

i CH:COMB 1/D04: Speicherplatz des Chases
. STEP DIR FADE | (Im Beispiel: PAGE (Seite) 1, Bank D
START TYPE Chase-Taste Nummer 4)
- p—— - TYPE: >emmmmnnnneee Ablaufart des Chases
L-BUF 16 BIT (symmetrisch, asymmetrisch, doppelt
' L-OFS . ; ' symmetrisch)
. | LENGTH: Anzahl der Chase-Schritte
OFS-L <<< (im Beispiel 6)
| | FADE: ON/OFF
Test 6(6) >>>
FLIP LINE LENGTH LIST+/-

Diese Einstellung sagt aus, dass in der Speicher-Matrix die Fadetime-Rampe gesetzt wurde. Sie kénnen
diesem Chase eine Fadetime geben.

DIR---->: das ausgewahlte Ablaufmuster hat die Richtung, z.B.von links nach rechts.

FLIPLINE: Mit dieser Einstellung kdnnen Sie erkennen, dass das Ablaufmuster bis zum Ende lauft
und wieder zurick.

TYPE: Durch Drucken der Funktions-Taste TYPE kdnnen Sie die Ablaufmuster umstellen:
Symmetrisch, Unsymmetrisch, Zweifach Symmetrisch, Zweifach Unsymmetrisch,
Vierfach Symmetrisch und Vierfach Unsymmetrisch. Sie werden grafisch im Display so
dargestellt: : : D D D e <3 >e>ee>>
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LENGTH
Die Length steht fur die Anzahl der einzelnen Steps lhres Chases (Lauflichtes). Mit dem mittleren
Endcoder-Rad (LENGTH) kénnen Sie die Legende verandern.

FADE

Wird die Funktions-Taste FADE invertiert dargestellt so kann dieser Fader mit einer Fadetime versehn
werden. Um den Chase (Lauflicht) Uber die Trigpoint-Zeit zu schalten, driicken Sie auf die Funktions-
Taste FADE. Im Display im Bereich FADER erscheint die Mitteilung OFF, die Funktions-Taste wird nicht
mehr invertiert dargestellt.

DIR

Im Bereich DIR wird IThnen angezeigt in welcher Richtung der Chase (Lauflicht) lauft. Ist die Funktions-
Taste DIR invertiert dargestellt so lauft der Chase in die eine Richtung. Durch driicken der Funktions-
Taste DIR (Taste wird nicht mehr invertiert dargestellt) [Auft der Chase in die umgekehrte Richtung.

Bestatigen Sie die Speicherung und verlassen Sie das Menu durch erneutes Driicken der Store-Taste im
Combi-Bereich.
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12. Die MERGE und SPEEDGROUP Funktion

Wie oben beschrieben kénnen mit dem Funktions-Generator Chases fir jeweils einen Parameter
(Einstellungen) erstellt werden. Um verschiedene Chases simultan ablaufen zu lassen, miissen sie
gemerged (Ubereinander kopiert) werden.

Die Voraussetzung um mehrere Chases mergen zu kénnen ist, dass sie die gleiche Schrittanzahl
(Lange) haben.

Mit der Speedgroup-Funktion lassen sich mehre Chases zeitlich zusammenfassen, gleichgultig, ob sich
die Chases im Combi-Breich oder im Par-Bereich befinden. Wird die Speedgruppe mit der Taste GO
angehalten, so wird jeder Chase dieser Gruppe, der aktiv ist, angehalten.

Bei Speedgruppen ist die L&nge der einzelnen Chases unerheblich.

12.1. Eingabe der MERGE-Funktion (Ubereinanderkopieren von Chases)
Die Merge-Funktion wird im Program-Combi-Chase Menii aufgerufen und ausgefihrt.

Programmieren Sie das erste Chase an und speichern Sie es auf einer Chase-Taste ab. Erstellen Sie
dann den zweiten Chase, mit derselben Schrittanzahl wie das erste. Driicken Sie anschlieRend die
Funktions-Taste MERGE. Halten Sie diese gedrtickt und rufen Sie den ersten Chase Uber die Chase-
Taste auf. Lassen Sie anschlieRend sowohl die Funktions-Taste MERGE, als auch die Chase-Taste los.
Speichern Sie die Eingabe durch Driicken der Store-Taste ab.

Wenn Sie nun den ersten der beiden Chases aufrufen, dann startet automatisch der zweite mit und
Ubernimmt gleichzeitig auch die Ablaufzeit des ersten.

Wenn Sie den zweiten Chase aufrufen, lauft dieser alleine.
Das Display bietet Ihnen die Mdglichkeit visuell zu Gberpriifen, ob ein Chase gemerged wurde oder nicht.
Dazu stehen Ihnen die kleinen Felder aus der symbolischen Speicher-Matrix zur Verfligung.

- - Bei einem Chase, in dem nur ein Parameter angesprochen wird, kann sie Darstellung der
Speicher-Matrix aussehen, wie links abgebildet.

Bei einem Chase, der gemerged wurde und deshalb mehr als nur einen Parametern
- anspricht, kann die Darstellung der symbolischen Speicher-Matrix aussehen, wie in
diesem Fall dargestellt.

12.1.2 Aufheben der MERGE-Funktion ( Ubereinanderkopieren von Chases)

Zum Aufheben der Merge-Funktion gibt es keine Sonderfunktion. D.h. Sie miissen den Chase Uber die
Edit-Taste im Combi-Bereich aufrufen und anschlieBend alle unerwiinschten Parameter (Einstellung) mit
Hilfe der MODIFY-Funktion und der Speichermatrix entfernen.

12.2.1 Zusammenfassen von Chase-Programmen zu Geschwindigkeitsgruppen (SGROUP)

Beim Licon 1X stehen 16 verschiedene Geschwindigkeits-Gruppen zur Verfligung, denen sowohl Fixture-
als auch Par-Chases zugeordnet werden kdnnen. Alle Chases, die

GBS o i einer Speed-Gruppe zugeordnet wurden, laufen in der gleichen
1 @ e 59 o e 13 Ablaufzeit ab. Die Chases einer Speed-Gruppe kénnen tber
3 45 6 unterschiedliche Schritt-Anzahl verfiigen. Sollte wahrend des
2l @ e 1610 ® o 14 Ablaufs bei einem Chase die Ablaufgeschwindigkeit verandert
= 5 z werden, dann wird automatisch die Ablaufgeschwindigkeit aller in
it . e dieser Speed-Gruppe befindlichen Chases abgeéandet.

9 )| @ 9 | @ Der Vorteil bei einer Geschwindigkeits-Gruppe ist, dass jeder

. Fe Y Chase separat aufgerufen werden kann und nicht wie beim
4 e e 812 o e |16 Mergen ein Zusammenfassen der einzelnen Schritte erfolgt.
c vV B N Die Tasten 1 bis 16 der Cue-Sektion dienen zum Zuordnen der

Speed-Groups.
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Das Zuordnen eines Chases zu einer Speed-Group erfolgt im Program-Combi-Chase Meni oder im Edit-
Combi-Chase Mend.

Erstellen Sie Ihre Chase wie gewohnt und speichern Sie diese auf den Chase-Tasten ab. Driicken Sie
anschlieend die Edit-Taste im Combi-Bereich und rufen Sie den Chase Uber die Chase-Taste auf.

COMBI

List Store  Edit CHASES

Cee o0
7 8

Im Edit-Combi-Chase Meni wird die Funktion SGROUP angezeigt. Driicken Sie die zugeordnete
Funktions-Taste und halten Sie diese gedriickt. Gleichzeitig mit der Funktions-Taste driicken Sie nun die
Speed-Group-Taste im Cue-Bereich, der Sie den Chase zuordnen méchten.

MODIFY TRACE

EDIT COMB CHASE |4 1 JaSE1N8
o 1A 05 SRl OFF

| TEST

| > lauto]| | 1
e ==
| CFT - 10% TP : 0% SGROUP
12 | SP:1,0000s / 1.000Hz 1
E
STEP TRIGPOINT

Die Zuordnung wir im Display graphisch dargestellt:
EDIT COMB CHASE |4 1 il 1314
N 1A 05 MBREN oFF In der Mitte des Displays wird die Speed-Gruppe genannt, der das
Chase zugewiesen wurde; in diesem Fall die Speed-Gruppe 1
— SIS SGROUP (G1). Zusatzlich erscheint eine weitere Funktion auf dem Display,
12 |Giiose2ss | 2162Hz namlich die Synchron-Start Funktion (abgekurzt SYNCST).
= SYNCST  Dje Geschwindigkeit des Chases kann nun, wie beschrieben, tiber
die Chase-Control-Sektion abgeéndert werden. - Kapitel 13

11
=
=

12.2.2 Deaktivieren einer Speed-Gruppe

Sollten Sie ein Chase aus einer Speed-Gruppe herausnehmen wollen, dann gehen Sie folgendermaf3en
Vor:

Driicken Sie die Edit-Taste im Combi-Bereich und rufen Sie den gewiinschten Chase mittels der Chase-
Taste auf. Driicken Sie dann die Funktions-Taste SGROUP. Die Zuordnung wird sofort geldscht. Im
Display erkennen Sie dies daran, dass keine Speed-Gruppe, sondern die Geschwindigkeit in Sekunden
angezeigt wird. Zuséatzlich erlischt die Funktion SYNCST im Display.
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12.2.3 Die Synchron-Start Funktion

Bei allen Chases, die in einer Speed-Gruppe mit der Funktion Synchron-Start angelegt wurden, erfolgt
ein synchroner Einsatz, sobald ein Chase der Gruppe aufgerufen wird.
Diese Grafik soll das Prinzip verdeutlichen:

SGROUP G1 Die Funktion Synchron-Start ergibt den

gleichen sichtbaren Effekt wie die Funktion
MERGE. Intern im Pult wird sie jedoch anders

CHASE 2B01  CHASE 2B02  CHASE 2B03  CHASE 2B04 verwaltet. Wahrend die Funktion MERGE

SYNCST SYNCST SYNCST eine feste Verbindung von zwei oder mehr
Chases bedeutet, die nur mit viel Aufwand
wieder aufgeldst werden kann, kann die

ahe Funktion Synchron-Start mit nur einem

gleichzeitiger Tastendruck wieder geléscht werden.
Start, wenn ein

Chase angewahlt

wird

Eingeben der Synchron-Start Funktion:

EDIT COMB CHASE |4 1 IS N3¢ Sobald im Edit-Combi-Chase Meni ein Chase einer
————  Speed-Gruppe zugeordnet wurde, erscheint im Display

= . il die Funktion SYNCST (Sychron-Start). Nun kann die
(11 “ L - Funktion Synchron-Start durch Driicken der Funktions-
£ d SGROUP Taste SYNCST aktiviert werden. Die Funktion erscheint
| BT Il e B | invertiert im Display.

=T
4]

|G1:04625s /[ 2162Hz
SYNCST

Léschen der Synchron-Start Funktion:

Wurde die Funktion Synchron-Start fiir ein Chase aktiviert ist dies im Edit-Combi-Chase Men ersichtlich
(siehe A. Eingeben der Synchron-Start Funktion). Deaktiviert wird sie durch erneutes Driicken der
Funktions-Taste SYNCST. Sobald das Feld nicht mehr invertiert dargestellt wird, ist die Funktion
deaktiviert.
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13. Die Chase-Control Sektion

Die Chase-Control Sektion ermdglicht Ihnen den direkten Zugriff auf die aktiven Chases und Speed-
Gruppen (Geschwindigkeitsgruppen).

Die Geschwindigkeit eines Chases wird tiber die ihm zugeordnete gelbe LED signalisiert.

Sie kdnnen die Geschwindigkeit der Chase-Programme unabhéngig von der Ablaufzeit, die zuvor
programmiert wurde, manuell abandern. Der Zugriff wird Giber die Chase-Control-Sektion ermdglicht. Die
Uber die Chase-Control-Sektion abgeanderten Ablaufzeiten tberschreiben die zuvor programmierten
Zeiten. Fur die Eingabe stehen Ihnen folgende Bedienelemente zur Verfugung:

CHASE-CONTROL
a "\ Encoder-Rad (SPEED): zur Geschwindigkeitsregulierung drehen.

Speed Restart-Taste: setzt (in Verbindung mit der entsprechenden Chase-
Taste) den aktiven Chase zum ersten Schritt zurtick.
Select-Taste: zur Chase-Anwahl.
Learn-Taste: zur Geschwindigkeitsregulierung durch Eintippen der
gewinschten Geschwindigkeit.
Sync-Taste: nicht belegt.
Direction-Taste: zur Abanderung der Laufrichtung eines Chase-
Programmes.
Sound-Taste: zur Musiksteuerung.
Restart Select Leam Go - -Taste: manuelles Durchsteppen des Lauflichts, gegen die
® Laufrichtung.
Go + - Taste: manuelles Durchsteppen des angewdahlten Lauflichts,
Sync  Direction Sound in LanriChtung'
o ool @ Go-Taste: halt das Chase-Programm an und ermdglicht das
manuelle Steppen tber die Go + und Go - -Tasten.
Go Go + Go
®

13.1 Anwahlen eines Chases zur Geschwindigkeits-Regulierung

Dricken Sie die Select-Taste in der Chase-Control-Section und halten Sie diese gedrickt. Dricken Sie
dann zusatzlich die Chase-Taste, auf welcher das gewtinschte Chase-Programm abgespeichert wurde.
Nun haben Sie direkten Zugriff auf das angewahlte Chase und kénnen es mit den unten aufgelisteten
Bedienelementen verandern.

13.2 Andern der Geschwindigkeit (iber das Encoder-Rad (SPEED)

Nach der in 13.1 beschriebenen Anwahl Ihres Chases, kann die Geschwindigkeit stufenlos Giber das
Encoder-Rad (Speed) eingestellt werden. Der Geschwindigkeits-Bereich ist von 0,0500 Sekunden bis zu
819,18 Sekunden einstellbar.

Sie kdnnen die Geschwindigkeit in Schritten von 0,0125 Sekunden ab&ndern, wenn Sie am inneren Ring
des Encoder-Rades (SPEED) drehen.

Durch Drehen des aul3eren Ringes veréndern Sie die Geschwindigkeit in gro3eren Schritten. Die
Eingabe ist davon abhangig, wie weit Sie den auf3eren Ring nach rechts oder links drehen.
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13.3 Andern der Geschwindigkeit tiber die Learn-Taste

Wahlen Sie das gewtnschte Chase-Programm an, wie in 13.1 beschrieben.

Dricken Sie anschlie3end die Learn-Taste zwei Mal in der Geschwindigkeit, in welcher die Steps
ablaufen sollen (z.B. zum Takt der Musik). Es wird die Zeit ibernommen, die vergeht, wahrend die LED
blinkt. Das Chase-Programm wird sofort auf die neue Geschwindigkeit umgestellt. Sie kbnnen die
Geschwindigkeit an dem Blinken der gelben LED erkennen.

13.4 Manueller Schrittwechsel Uber die Go-Tasten

Wenn das Chase-Programm manuell gesteppt werden soll, wahlen Sie es zuerst an wie in Punkt 13.1
beschrieben. Driicken Sie anschlieRend die Go Taste. Sobald die LED leuchtet kann nun das Chase-
Programm durchgesteppt werden. Durch Driicken der Go + Taste wird das Programm einen Schritt
weiter geschaltet, durch Driicken der Go--Taste einen Schritt zurtick.

13.5 Wechseln der Laufrichtung (Direction)

Sie kdnnen, wahrend ein Chase-Programm abléuft, die Laufrichtung verédndern. Dazu selektieren Sie
zuerst das Chase-Programm an (in Punkt 13.1. beschrieben.)

Der Wechsel der Laufrichtung wird Giber die Direction-Taste eingegeben. Dabei gibt es drei Funktionen,
die durch die LEDs gekennzeichnet werden.

Funktion 1:

Keine LED leuchtet.

Das Chase-Programm lauft in der abgespeicherten Reihenfolge ab.

Funktion 2:

Die rote LED leuchtet.

Das Chase-Programm wechselt die Laufrichtung und lauft entgegen der programmierten Reihenfolge ab.
Funktion 3:

Die rote und die gruine LED leuchten.

Das Chase-Programm lauft entgegen der programmierten Abfolge bis zum ersten Schritt. Danach
wechselt es die Laufrichtung und lauft mit der programmierten Reihenfolge bis zum letzten Schritt, wo es
wieder seine Laufrichtung andert.

13.6 Die Restart-Funktion

Die Restart-Funktion erméglicht es das Chase-Programm, welches zuvor tber die Select-Taste (Punkt
13.1) angewahlt wurde, mit einem Tasten-Druck wieder von vorne ablaufen zu lassen.

13.7 Die Sync-Funktion

- Vgl. Kapitel 12.2.3 Die Synchron-Start Funktion

13.8 Die Sound-Funktion

Die Sound-Funktion ermdglicht es Chases und Sequences per Bass-Schlag weiter zu schalten. Dazu legt
man ein Soundsignal am Audio-In Eingang an (Stereo-Klinke). Sobald ein Sound-Signal anliegt, wird das
Schaltereignis (oder Triggerereignis) tber die grine LED der Sound-Taste im Sequence-Control Bereich
angezeigt.

Werksseitig ist die Bass-Frequenz auf die zugegriffen wird fest eingestellt und kann nicht abgeandert
werden.

Sie kdnnen allerdings die Anzahl der Schlage einstellen, nach denen Ihr Chase oder die Sequence
geschaltet werden soll. Die Anzahl der Bass-Schlage kann von einem bis sechzehn gewahlt werden.

Um die Sound-Funktion zu aktivieren, driicken Sie die Sound-Taste, die LED muf3 leuchten.
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Im Display erkennen Sie an der Zahl, die hinter der Note abgebildet ist, nach welcher
Anzahl von Bass-Schlagen der jeweilige Chase oder die Sequence um einen Schritt
weitergeschaltet wird. In diesem Beispiel wirde jeweils hach einem Bass-Schlag der
nachste Schritt aufgerufen werden.

(Das Display wird aufgerufen, indem Sie die Edit-Taste oder die Store-Taste des
Combi-Bereiches in Verbindung mit der Chase-Taste driicken).

_—'—"‘/
Restart Select Leamn
L ]
1
3
Sync Direction Sound 2
L ] LN L ] e
3
Go- Go + Go D
[ ] 4
[+
/'_'_‘_‘—‘\\_\\\_\_\_\_\_\_\__'_F/ -

CUES

Speadgroup 1-16 [/

e 59

45
& 10
RT
TN
F G
812
Vv B

Im Prog-Chase oder Edit-Chase Meni kann die Anzahl
der Bass-Schlage durch gleichzeitiges Driicken der
Sound-Taste im Chase-Control-Bereich und einer der

Beatcount 1 - 16

L ] [ ]
s | Beat-Count-Tasten im Cues-Bereich eingegeben
e e | werden.
r4
== :5 Die Cue-Tasten 1 bis 16 entsprechen der Anzahl von
e e 5| Bass-Schlagen, die gezahlt werden, bis das Chase

™ | einen Schritt weitergeschaltet wird. Mochten Sie das
Chase bei jedem vierten Bass-Schlag um einen Schritt
weiterschalten, dann driicken Sie die Cue-Taste 4/ C.

Da viele Musikstiicke Passagen mit schnell aufeinander folgenden Bass-Schlagen haben, kann
zusatzlich eine GATE-Zeit (Totzeit) eingestellt werden, die einer Ruhe-Zeit entspricht, in der die Bass-
Schlage nicht gezahlt werden. Um die GATE-Zeit einzustellen, driicken Sie im Hauptmen die Funktions-
Taste TOOLS und anschlieend die Funktions-Taste SOUND. Nun kénnen Sie Uber das mittlere
Encoder-Rad (GATE TIME) die gewiinschte GATE-Zeit eingeben. Erfahrungsgemaf wird eine
Einstellung von 0,3 Sekunden den meisten Musikstiicken gerecht.

PRESET CONFIG BACKUP

TOOLS

SOUND GATE TIME
0.0000 SEC
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14. Editieren eines Chases im Combi-Bereich

Anderungen von Chases werden iiber die Edit-Taste im Combi-Bereich eingegeben. Davon
ausgenommen ist lediglich die manuelle Eingabe der Ablaufzeit, die (iber den Chase-Control-Bereich
eingegeben wird.

Das Edit Chase Display ist folgendermaf3en aufgebaut:

NAME  MODIFY TRACE Befinden Sie sich im EDIT-COMBI-CHASE Mend, dann
kdnnen Sie den gewinschten Step tUber das mittlere

SRlIRCEVERSRSEERE R-LINK - Endcoder-Rad (STEP) auswahlen.
z 1A 05 JRRFY OFF
TEST

1

I = —-> | AUTO I
FLASH = FT :10% PO | SCROUP
i 12 SP: 1.0000s | 1.000Hz
SINGLE =
LINK F
FADETIME STEP TRIGPOINT

14.1 LINK F- Funktion

Mit der Funktionstaste LINK F kann gewahlt werden, ob die Fadezeit in absoluten Zahlen, also Sekunden
oder als Prozentwert abhéngig von der Nextzeit, abgearbeitet wird.

LINK F invertiert: in Prozent

LINK F nicht invertiert: in absoluten Zahlen

14.2 SINGLE Funktion

Mit der SINGLE Funktion kann eingegeben werden, ob ein Chase permanet als Loop oder nur einmal
durchlauft.

SINGLE invertiert: Chase bleibt nach dem letzten Step stehen

SINGLE nicht invertiert: Chase lauft permanent als Loop durch

14.3 FLASH Funktion

Die FLASH Funktion kann nur in Verbindung mit einem Release-Link eingesetzt werden. Wenn eine
FLASH Funktion fiir ein Chase programmiert wurde, dann ist das Chase nur so lange aktiv, wie Sie
Chase-Taste gedriickt gehalten wird.

Zum Einstellen des Release-Links verfahren Sie wie in Kapitel 6.1.7 und 6.1.8 beschrieben.

Die FLASH Funktion wird durch Driicken der zugeordneten Funktionstaste aktiviert.
FLASH invertiert: Funktion ist aktiv
FLASH nicht invertiert: Funktion is deaktiviert

14.4 NAME

Funktion zum Benennen des Chase. Wenn die NAME Funktion aktiviert ist kénnen die Tasten der
CUE/CHASE/SEQUENCE Sektion zum Beschriften des Chases benutzt werden.

NAME invertiert: Funktion aktiv

NAME nicht invertiert: Funktion nicht aktiv
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14.5 MODIFY

Uber die MODIFY Funktion kénnen Scheinwerfer-Parameter einzelner Chase-Steps verandert und neu
abgespeichert werden.

MODIFY Aktivieren Sie die MODIFY Funktion, in dem Sie die zugeordnete
Funktionstaste driicken. Sobald MODIFY aktiv ist, wird die Funktion im

Display invertiert dargestellt.

Wahlen Sie nun tber das Encoderrad STEP den zu verandernden Step aus.
(Wahrend der MODIFY Funktion werden die Steps immer direkt tber die DMX
Linie ausgegeben.)

Wabhlen Sie Uber den Fixture-Selection Block die Moving-Lights an, die in
diesem Cue geandert werden sollen.

@@ Benutzen Sie die Tasten des Feature-Selection Block in Verbindung mit
Presets oder den Encoder-Réadern, um die Parameter zu andern.

COMBI
List Store  Edit Speichern Sie den Vorgang durch Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich.

L] (]

-> Dieser Funktion wird Uiber Escape verlassen

14.6 TRACE Funktion

Die TRACE Funktion zeigt an, welcher Step bei einem aktiven Chase im Moment aktiv ist, also
ausgegeben wird. Um die TRACE Funktion zu benutzen starten Sie zuerst einen oder mehrere Chases.
Driicken Sie die Edit-Taste im Combi-Bereich und wahlen Sie dann den Chase an, dessen Steps Sie
verfolgen mochten. Nun aktivieren Sie die TRACE Funktion durch Driicken der Funktionstaste. Sie
kénnen den Ablauf der einzenen Steps nun im Display nachvollziehen.

- Verlassen Sie diesen Meniipunkt Uber Escape

14.7 R-LINK Funktion

Vgl. Kapitel 6.1.7 und 6.1.8

14.8 S-GROUP Funktion

—->Val. Kapitel 11.14, 11.14.1 und 11.14.2
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15. Sequences

Als Sequence wird eine programmierte Abfolge von Cues (Buhnenbilder) bezeichnet. Es kénnen dabei in
jedem einzelnen Schritt sowohl unterschiedliche Par- und Moving-Light Kanale, als auch unterschiedliche
Parameter (Einstellungen) angesprochen werden. Von Schritt zu Schritt kbnnen auch die Ablaufzeiten
und Ablaufarten variieren. Im Unterschied dazu werden bei einem Chase die einmal eingestellten
Ablaufzeiten und Ablaufarten fir alle Schritte tbernommen.

~SEQUENCESH
Te® ®o |5 Es stehen 8 Tasten zur Sequence-Anwahl zur Verfligung. Diese kénnen Uber die
Shift-Taste in Verbindung mit den mit griinen LEDs bestlickten Sequence-Tasten
4 umgeschaltet werden.
0 p S Zum Umschalten halten Sie die Shift-Taste gedriickt und wéhlen Sie
il dann die gewtinschte Bank durch Driicken einer vier Sequence-Taste mit
lee (] gruner LED aus.
L Die grine LED wird zu blinken beginnen und signalisiert damit, dass eine
o e 18 Voranwabhl getroffen V\{u_rde. S_obald nun von dieser Bank gine Sequence
; i durch Tastendruck aktiviert wird, hort die griine LED zu blinken auf.

15.1 Eingabe eines Sequence-Schrittes

Die Programmierung der Sequenzen wird im Combi-Bereich vorgenommen. Es kénnen bereits
vorprogrammierte Cues (Biihnenbilder) oder neu erstellte Cues (Biuhnenbilder) verwendet werden.

Anwahl der Moving-Lights Giber die Feature-/Par-Selection (Tasten 1-32)
Tasten.

Featur‘?:;§_eleclion
PR (P Sneed Anwahl der gewtinschten Parameter (Einstellungen) und Eingabe der DMX-
Werte Uber die Encoder-Réader oder Preset-Tasten.

Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich.

Auswahl der Parameter aus der Speicher-Matrix.

12345
* Pan/Tilt JAEEE
Moves EEEE
Speed
| ~sequences
y e * ; - - - -
g : Driicken der Sequence-Taste, in die das Cue (Buhnenbild) gespeichert werden
o P soll.
COMBL
Store Bt Bestatigen durch erneutes Driicken der Store-Taste im Combi-Bereich.
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Beim Aufrufen der Sequence Uber die Taste Store erscheint folgender Displayaufbau:

Die einzelnen Felder haben folgende Bedeutung:

NAME MODIFY piaiael=

EDIT COMB SEQ " NAME : Name der Sequence.
- L:7 SINGLE invertiert: Die Sequence lauft einmal durch und

e L —Ecen [ bleibt auf dem letzten Schritt stehen.
| TP : 0% D | SINGLE nicht invertiert: Die Sequence lauft endlos durch.

. 2| 0| BEAT | 150005 | LINK F invertiert: Angabe der Fadezeit in %.

SINGLE J] & oow 0% TRIGP | LINKF nichtinvertiert: Angabe der Fadezeit in absoluten
I3 00 | GO | 1.0000s Werten.

[l e e o bl FADETIME: Eingabe der Fadezeit iiber das linke
: Encoder-Rad (FADETIME).

FADETIME STEP NEXTTIME  STEP: Anwahl des gewiinschten Schrittes

Uber das mittlere Encoder-Rad.
NEXTTIME invertiert: Eingabe der Schrittlange tUber das rechte Encoder-Rad (NEXTTIME)
Einflgen von Zwischen-Schritten mit Hilfe der ID-Funktions-Taste.

TRIGP: Eingabe des Trigpoints. Sobald die Funktion aktiviert wurde, erfolgt die Eingabe
Uber das rechte Encoder-Rad (TRIGPOINT).

ID: Nummerierung von Zwischen-Schritten. Sobald die Funktion aktiviert wurde,
erfolgt die Eingabe Uber das rechte Encoder-Rad (ID).

GO-TO Uber GO-TO kann in Verbindung mit den CUES/CHASES/SEQUENCE Tasten

ein Schritt direkt angewahlt werden.

Wenn nun zusétzlich die Funktionstaste MODIFY gedriickt wird, verandert sich der Aufbau
folgendermafien:

NAME MODIFY TRACE BLOCK DUP ST: Verdoppelung des aktiven Schrittes.
. . DEL ST: Léschung des aktiven Schrittes.
DUP ST LINK | CLEAR: Loschung der kompletten Sequence
| A05 NS oFF : (Achtung, ohne Sicherheits-Abfrage).
. DEL ST TEST RENUM. BLOCK: Dient zur Bildung eines Blocks aus einer
CLEAR | D Anzahl aufeinander folgender Sequence-
- Schritte.
TRIGP | LINK: Dient zum verlinken eines Chases in einer
NEXTT Sequence. _
RENUM: Erneutes Durchnummerieren der Sequence-

FADETIME STEP NEXTTIME Schritte mit ganzen Zahlen.

Folgende Angaben beziehen sich auf unser Musterbeispiel und variieren von Sequence zu Sequence:

L: 2 Die Sequence hat eine Lange von 2Steps.
A 05: Die angewahlt Sequence befindet sich auf der auf Bank A Taste 05.
OFF: Die angewahlte Sequence ist nicht aktiv.

Mit folgenden Einstellung kénnen Sie die Ablaufart der Sequence eingeben. Die Aktivierung erfolgt immer
Uber die Tasten des Sequence-Control Bereiches:

AUTO: Die Schritte laufen automatisch nach einer vorprogrammierten Zeit ab. Die Auto-
Funktion wird Gber die Taste Rate im Sequence-Control Bereich aktiviert.

MFAD: Der Schritt wird Uber den ManFader eingeblendet.

GO: Der Schritt wird Uber die Go+ und Go- Tasten weiter geschaltet.

SOUND: Der Schritt wird Gber die Sound-Funktion weiter geschaltet.

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
-81 -



H EOnSaBE ANy

R T— B W S

e e Y P e P e T T, e e M A— —

—_—— e, e, o e T, e e A T
I - .- E W= = A

15.2 Eingabe der Sequence-Bezeichnung

Waéhrend des Speichervorganges kann die Sequence benannt werden. Dafir dricken Sie die Funktions-
Taste NAME und schalten sich somit den Zugriff auf die doppelt belegten Tasten der Cues/Chases
/Sequence-Sektion frei. Nach der Eingabe des Namens wird die Funktion durch erneutes Driicken der
Funktions-Taste NAME verlassen.

15.3 SINGLE Funktion

Mit der SINGLE Funktion kann eingegeben werden, ob eine Sequence permanent als Loop oder nur
einmal durchlauft.

SINGLE invertiert: Sequence bleibt nach dem letzten Step stehen.

SINGLE nicht invertiert: Sequence lauft permanent als Loop durch.

15.4 LINK F- Funktion

Mit der Funktionstaste LINK F kann gewahlt werden, ob die Fadezeit in absoluten Zahlen, also Sekunden
oder als Prozentwert abhangig von der Nextzeit, abgearbeitet wird.

LINK F invertiert: in Prozent

LINK F nicht invertiert: in absoluten Zahlen

15.5 Eingabe der Ablaufzeiten

Es stehen lhnen pro Schritt folgende Ablaufzeiten zur Verfiigung:

Cue NI, 1 Cue Nr. 2

< P > FADETIME: Einblendzeit des Schrittes

TRIGPOINT: Schaltzeitpunkt fur alle Parameter,
die nicht gefadet werden
NEXTTIME: Dauer des gesamten Schrittes

Fade-Time  Trigpoint

-

Fade-Time  Trigpoint

-«

Dabei kdnnen alle Ablaufzeiten in absoluten
Werten (Sekunden), oder alternativ die Fadetime
und der Trigpoint in Prozent-Werten, abhangig

! LN, . 3 % 7ovon der Nexttime eingegeben werden.
Ue 50% 100 2/0 50% 100’/0 Die Eingabe in Prozent-Werten ist sinnvoll, wenn
< Cus N 1 Cue N 2 die Sequence spater nicht nur tber die

eingegebene Nexttime, sondern tber manuelle
Geschwindigkeitsregelung ablauft.

Die grafische Darstellung der verschiedenen Ablaufzeiten:

e Lange der einzelnen Schritte
Die Nexttime gibt die Lange des Schrittes an. Sie wird Uber das rechte Encoder-Rad (NEXTTIME)
eingegeben, nachdem die Funktions-Taste NEXTT gedriickt wurde.

e Lange der Fadetime / Sekunden Eingabe
Die Eingabe der Fadetime erfolgt Giber das linke Encoder-Rad (FADETIME). Der Wert wird in Sekunden
angezeigt, wenn die Funktions-Taste LINK F im Display nicht invertiert dargestellt ist.

e Lange der Fadetime / Prozent Eingabe
Die Eingabe der Fadetime erfolgt tiber das linke Encoder-Rad (FADETIME). Der Wert wird in Prozent
angezeigt, nachdem die Funktions-Taste LINK F gedriickt wurde und das Feld invertiert dargestellt wird.

e Zeitpunkt der Schaltfunktion (Trigpoint)
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Der Trigpoint bezeichnet den Schalt-Zeitpunkt, fur alle Parameter (Einstellungen), die nicht gefadet
werden. Er wird Uber das rechte Encoder-Rad (TRIGPOINT) eingegeben, nachdem die Funktions-Taste
TRIGP gedrickt wurde.

15.6 Eingabe der Ablaufarten

Mit folgenden Einstellungen kdnnen Sie die Ablaufart der Sequence auswéhlen. Die Aktivierung erfolgt
immer durch Aktivierung des gewlinschten Schrittes im Display, in Verbindung mit der entsprechenden
Taste des Sequence-Control Bereiches:

Auto: Die Schritte laufen automatisch nach einer vorprogrammierten Zeit ab. Die Auto-
Funktion wird Uber die Taste Rate im Sequence-Control Bereich aktiviert.

MFAD: Der Schritt wird Uber den ManFader eingeblendet.

Go: Der Schritt wird Uber die Go+ und Go- Tasten weiter geschaltet.

Sound: Der Schritt wird Uber die Sound-Funktion weiter geschaltet.

15.7 ID Funktion

Mit der ID Funktion kdnnen in eine Sequence eingeflgte Steps mit Unternummern belegt werden.

Dazu wird nach dem Einfligen (Dupplizieren) eines Steps die Funktionstaste ID gedriickt und
anschlieend die Unternummer mit dem rechten Encoderrad eingegeben. Sie kénnen von x.1 bis x.9
wabhlen. Im Display erkennen Sie dann links unterhalb der Speichermatrix-Grafik die tatsdchliche Anzahl
der Steps, wahrend etwas weiter rechts im Display die Unternummern dargestellt werden.

15.8 GO-TO Funktion

Mit der GO-TO Funktion kann ein Step direkt angewdahlt werden. Sie wird hauptsachlich angewandt,
wenn wahrend des Ablaufs einer Sequence einige Steps Ubersprungen werden sollen.

Wenn Sie sich z.B. im ersten Step lhrer Sequence befinden und den achten Step aktivieren mdchten,
dann driicken Sie zuerst die Funktionstaste GO-TO, geben Sie anschlieRend entweder durch Drehen des
linken Encoderrads oder tiber die CUES/CHASE/SEQUENCE Tasten die Nummer des gewiinschten
Steps an.

CUES ~ CHASES | SEQUENCES"
Speedgroup 1-16 [/ Beatcount 1 - 16
Fil o o F51 o e °° o o B “"e0 o0 'e®e o °

1 23 4 5 6 7 8 9 0

Bestatigen Sie durch driicken der Funktionstaste EXE-GO.

Wichtig: Wéahrend Sie tUber die Funktion GO-TO einen Step anwahlen, lauft eine programmierte und
aktivierte Sequence nach eingestellten Ablaufzeiten und —arten ab.

15.9 DUP ST

Mit der Funktion DUP ST wird der jeweils aktive Step verdoppelt.
Wahlen Sie dazu tUber das mittlere Encoderrad den gewiischten Step aus und driicken Sie anschlieRend
die Funktionstaste DUP ST.

15.10 DEL ST Funktion

Mit der Funktion DEL ST wird der jeweils aktive Step gel6scht.
Waéhlen Sie dazu tUber das mittlere Encoderrad den gewiischten Step aus und driicken Sie anschlieRend
die Funktionstaste DEL ST.
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15.11 CLEAR Funktion

Durch Driicken der Funktionstaste CLEAR wird die komplette Sequence geldscht.
ACHTUNG: Es erfolgt keine zusatzliche Sicherheitsabfrage.

15.12 BLOCK Funktion

- Vgl. Kapitel 16.1 BLOCK-Funktion

15.13 LINK Funktion

- Vgl. Kapitel 16.2 LINK Funktion

15.14 RENUM Funktion

Mit der RENUM Funktion wird eine Sequence neu durchnummeriert. Dabei werden allen Unterschritten
ganze Zahlen zugewiesen.
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16. Editieren von Sequences

Um Sequences zu editieren gehen Sie wie folgt vor:

Driicken Sie so oft auf die Taste ESC, bis Sie sich im
Hauptmeni (Mainmen() befinden.

Driicken Sie anschlieRend die Taste EDIT im COMBI-Bereich
(LED leuchtet).

. Nun kénnen Sie durch Driicken einer der Sequences-Tasten
| I —— D die gewiinschte Sequence auswahlen.

- 2] Es erscheint folgender Display Aufbau:
sINGLE ]l
' 3 Alle Einstellungen, die in diesem Aufbau mdglich sind,
]| wurden bereits in Kapitel 15 erklart. > Vgl Kapitel 15.1 bis
' 15.14
FADETIME STEP NEXTTIME

Nach dem Dricken der Funktionstaste MODIFY &ndert sich der Aufbau folgendermal3en:

KW=l MODIFY | TRACE BLOCK

DUP ST

- A0 Lsy LINK |
DEL ST % JEST RENUM
cLear Il e o ID
SN[l | |
LINK F “
FADETIME STEP NEXTTIME

16.1 BLOCK Funktion

Sie kdnnen mehrere Sequenc-Schritte zu einem Block zusammenfassen und danach entweder I6schen
oder kopieren.

So kdnnen z. B. in einem Lauflicht, welches aus 10 Schritten besteht, die Schritte 2 — 5 als Block definiert
und an eine andere Stelle im Lauflicht kopiert werden.

Sollten Sie Teile Ihres Chase-Programms l6schen wollen, kdnnen Sie dies auch tber die Block-Funktion
tun, indem Sie zuerst die entsprechenden Schritte als Block definieren und dann die Delete-Taste
drucken.

Definieren eines Blocks:

Sie kénnen einen Block aus Schritten zusammenstellen, die hintereinander in lhrem Lauflichtprogramm
angeordnet sind. Dazu bewegen Sie den Cursor in lhrer PROG COMB CHASE-Matrix zum ersten Schritt,
der im Block integriert sein soll. Driicken Sie jetzt die Funktions-Taste Block (das Display-Feld wird
invertiert dargestellt) und halten diese gedriuickt. Drehen Sie das mittlere Encoder-Rad bis zum letzten
Schritt, den der Block beinhalten soll. Alle im Block integrierten Schritte werden im Display mit einem B
gekennzeichnet.

Zusatzlich wird der Vorgang im Display nochmals graphisch dargestellt.

Sie erkennen, der Block im Beispiel umfasst insgesamt vier Schritte von Schritt 2 bis
Schritt 5
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Kopieren eines Blocks:

Nachdem Sie einen Block definiert haben (siehe oben), wéhlen Sie tber das mittlere Encoder-Rad die
Stelle aus, an der sie den Block einfligen méchten.

Driicken Sie nun die Funktions-Taste B-COPY. Die Funktion wird sofort ausgefihrt.

Sie brauchen nicht mehr zuséatzlich die Store-Taste im Combi-Bereich driicken, sondern verlassen das
Menu Uber die Escape Taste.

Loéschen eines Blocks:
Definieren Sie den gewiinschten Block, wie oben beschrieben. Driicken Sie anschlie3end die Funktions-
Taste B-DEL. Der markierte Block wird sofort geldscht. Verlassen Sie diesen Meni-Punkt mit Escape.

Verschieben eines Blocks:

Definieren Sie den gewiinschten Block, wie oben beschrieben.

Beim Verschieben wird der Block nicht verdoppelt, wie beim Kopieren, sondern erscheint in lhrem Chase-
Programm einfach an einer anderen Stelle. Der Block wird immer vor dem Step eingefiigt, den Sie mit
dem Cursor angewahlt haben. Aus diesem Grund kann ein Block nicht zum direkt folgenden Step
verschoben werden. Sie miussen den ersten, dem Block folgenden Step immer Uberspringen.

Diese Grafik verdeutlicht die einzelnen Schritte.
1 1/2|3|4|5|68|7 (8|9 |10

B B BB

9 P m = Tals T 1: Erstellen Sie Ihr Chase-Programm.

B B BB 2: Definieren Sie den gewlnschten Block.

1 1 E 1 L] 1 3: Wahlen Sie den Step, vor welchem Sie den Block
3 1 2 7 8 9 10 einfigen mdchten (tberall dort, wo ein Pfeil
eingezeichnet ist). In diesem Fall Step # 8.
B 6 B B 4: Bestatigen Sie den Vorgang durch Driicken der

4) [1]2]7]|8 9 10 Funktions-Taste B-MOVE
5) [1]2]3 8 9 10 5: Das Chase-Programm sortiert sich neu.

- Verlassen Sie diesen Meni-Punkt mit Escape.

16.2 Chases oder CUES mit einem SEQUENCE-Schritt verlinken

. . Um einen Chase oder CUES in eine Sequence zu linken,
NAME  MODIFY TRACE BLOCK brauchen Sie mindestens einen Step in der Sequence.
. Wenn Sie sich im Edit/Combi-SEQ befinden, kdnnen Sie mit
plBR:3ll| EDIT COMB SEQ |41 dem mittleren Endcoder-Rad den Step auswahlen, dem Sie
Aos [EEN oFF L-OFF ein Chase (Lauflicht) oder ein Cue (Buhnenbild) zuweisen
TEST | wollen. Driuicken Sie dann auf die Funktions-Taste LINK, so
e chAss  Wwird dann diese Funktions-Taste invertiert dargestellt.
| Anschlief3end kdnnen Sie auswahlen, welches Chase
Eh R (L_auflicht) oder Wel_ches C_ue (BUhne.nbiId.) Sie linken wollen.
ok TP 0% Diese Linken hat nichts mit dem R-Link eines Chase
e ' (Lauflicht) oder eines Cue (Buhnenbild) zu tun. Haben Sie
zum Beispiel ein Chase (Lauflicht) ausgewahlt, so erscheint
im Display ,LC :1A01 / Shutter“, das heil3t der gelinkte Chase
(Lauflicht) befindet sich auf PAGE (Seite) 1 auf der Bank D
und der Taste Nummer 1, er wurde mit dem Namen Shutter beschriftet. Sie kénnen nun unabhéangig von
der programmierten Zeit die Laufzeiten verandern. Sie kdnnen auch ein Chase (Lauflicht) éfter linken und
ihm unterschiedliche Zeiten geben. Haben Sie einen Chase (Lauflicht) in eine Sequence gelinkt, so wird
dieser, wenn er mit einer Speedgruppe versehen war, aus der Speedguppe herausgenommen.

DEL ST

CLEAR
SINGLE

FADETIME STEP NEXTTIME
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17. Arbeiten mit Sequencen

Es kann immer nur eine Sequence aktiv sein.

Die Sequencetasten sind von 1 bis 8 durchnummeriert. Die linke Tastenreihe 1 — 4 ist mit jeweils zwei
LEDs bestiickt, die rechte Tastenreihe 5-8 mit jeweils einer. Die roten LEDs zeigen den Status der
Sequence an, die grinen die aktuell angewahlte Bank.

Rote LED leuchtet: Sequence aktiv

Rote LED leuchtet nicht: Sequence nicht aktiv

Grine LED leuchtet: Bank aktiv

Griine LED blinkt: Bank ist angewahlt, aber noch keine Sequence aktiv

17.1 Umschalten der Sequence-Banke

~SEQUENCES-
oo @ |°
' o| Dricken Sie die Shift-Taste und halten diese gedriickt. Driicken Sie
ee | ® 6 zusatzlich die gewinschte Bank-Taste im Sequence-Block (Taste mit zwei
Shift ' p| LEDSs). Die griine LED in der angewahlten Bank beginnt zu blinken.

_ + 1ee| e 7| Dricken Sie nun die gewlinschte Sequence-Taste. Sobald eine Sequence

| u angewahlt wurde leuchten sowohl die rote LED der Sequence-Taste als

' auch die griine LED der Bank-Taste.

17.2 Die Sequence-Control Sektion

f_ SEQUENCE-CONTROL —\

Jede Sequence lauft nach dem Aktivieren in den programmierten Ablaufzeiten und —
arten ab. Diese Zeiten kénnen jedoch Uber die Tasten und Fader der Sequence-
Control Sektion tGiberschrieben werden. Die Sequence-Control Sektion hat héhere
ee Co Prioritat als die zuvor programmierten Zeiten.

o @ Man-Fade

® ® Sound

Rate  Time

Rate Time/Man
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17.2.1 Geschwindigkeitsanderung von Sequenzen

Man-Fade Taste:

rote LED: Zeigt aktiven Status an, die Sequenz kann nun lber den Fader Time/Man manuell gefadet
werden.

griine LED: keine Funktion

Go-Taste:

rote LED: Zeigt aktiven Status an, das heil3t, die Sequenz kann mit den Tasten GO- oder GO+ von Hand
durchgeschaltet werden.

grine LED: keine Funktion

Sound-Taste:
rote LED: Zeigt aktiven Status an.
griine LED: Zeigt den Takt an, der am Musikeingang auf der Riickseite der Licon 1X angelegt ist.

Rate-Taste:

rote LED: Zeigt aktiven Status an.

Mit dieser Taste kdnnen Sie die Nexttime Ihrer Sequenz Uberschreiben.
gelbe LED: Zeigt die Geschwindigkeit des Rate-Fader an.

Time-Taste:

rote LED: Zeigt aktiven Status an, wird die Fadetime ihrer Sequenz mit der am Fader eingestellten Zeit
Uberschrieben.

Rate-Fader:
Der Rate-Fader greift auf die Next-Time von Sequenz-Schritten zu. Sobald die rote LED der Rate-Taste
leuchtet, kann die Next-Time der Sequenz-Schritte manuell Gberschrieben werden.

Time/Man-Fader:
Der Time/Man-Fader greift auf die Fade-Time von Sequenz-Schritten zu.

Time/Man-Fader in Verbindung mit der Man-Fade Taste:

Erméglicht das manuelle Uberblenden von Sequenz-Schritten. Die Zeit, in der Fader von 0 bis 10 bewegt
wird gibt dabei die Fade-Time an. Sobald der Fader entweder auf Position 0 oder auf Position 10 steht,
wird der nachste Sequenz-Schritt aktiviert.

Time/Man-Fader in Verbindung mit der Time-Taste:
Schaltet die Zeit Skalierung des Time/Man Faders frei. Die Fade-Time kann von 0 bis 10 Sekunden
eingestellt werden (Schritte wie Uber die Skala dargestellt).

17.3 Die Enable(Freigabe)-Taste

Wird wahrend eine Sequenz gestartet ist die Prioritat von Scheinwerfern aus der Sequenz genommen,
z.B. durch ein Preset, Cue oder Chase, so kdnnen diese Prioritédten der Sequenz zuriickgegeben werden,
ohne die Sequenz neu starten zu missen. Diese Funktion greift nicht bei einer Follow oder Freeze
Funktion (siehe Kapitel 9 u. 10).

Driicken Sie hierfurr die Tastenkombination Enable + aktive Sequenztaste.

flogs B N

o
® + SEQUENCES
c

Swap 9 0

o0 o °©
o) P
7
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18. Programmierfunktionen im PAR-Bereich

Der Zugriff auf PAR Kanéle ist im Licon 1X in zwei Hauptbereiche aufgeteilt:

Die Combi Sektion erméglicht die Verwendung von kombinierten Cues, Chases, bzw. Sequenzen, die
sowohl Zugriff auf PAR Kanale als auch auf Fixture Funktionen bieten.

Sie arbeitet ausschlieRlich nach dem LTP Prinzip. Dies bedeutet, dass der zuletzt eingestellte Wert fiir
einen Kanal Vorrang hat.

Die aktuell gultigen PAR-Werte der Combi Sektion sind im Display auf den entsprechenden Feature
Seiten ersichtlich.

Diese werden Uber den mittleren Master Fader (Combi Par) skaliert und tber DMX ausgegeben.

Anwendungsgebiete fir diese kombinierte Speicherung sind z.B.:
e  Musik—synchrone Shows, die im Timeline Editor erstellt werden
komplette Sequenzen, z.B. fir Theateranwendungen
kombinierte Farbstimmungen bei Live Buhnenanwendungen
komplett ferngesteuerte Shows, z.B. Gber MIDI
allgemein: alle Anwendungsbereiche, bei welchen bereits zur Programmierzeit komplette
Lichtstimmungen bzw. Farbstimmungen feststehen

COMBI

st Store  Edit Die Abspeicherung kombinierter PAR-Fixture Cues im Combi-Bereich erfolgt
® |l ® generell Uiber die Store-Taste im Combi-Bereich.

Die Par Sektion erméglicht die Verwendung von Cues bzw. Chases, die ausschlieB3lich Zugriff auf PAR
Kanale bieten, d.h. speichere ich Cues und Chases nur fir PAR-Kanale auf die entsprechenden Cues
und Chasetasten ab, so stehen auf einer Unterebene ebenso 200 Cues und 96 PAR Speicherplatze nur
fur den PAR-Bereich zur Verfligung.
Die Ausgabe der aktuell giiltigen Werte erfolgt ausschlie3lich nach dem HTP Prinzip. Dies bedeutet, dass
der aktuell héchste Wert fiir jeden Kanal Vorrang hat.
Der Aufruf dieser Cues und Chases erfolgt ausschlieRlich Gber die entsprechenden Fader bzw. Flash
Tasten im Par Bereich des Pultes.
Zur Aktivierung dieser Sektion dient der linke Master Fader (PAR).

PAR

Die Abspeicherung reiner PAR-Cues in der Par Sektion erfolgt generell tiber
die Store-Taste im PAR-Bereich.

List Store  Edit
[ ] L ]

Anwendungsgebiete fiir diese Sektion sind z.B.:
e Frontlicht, das wahrend einer Show manuell gesteuert wird
o Effektlicht, wie z.B. ACL Satze
e allgemein: alle Anwendungsbereiche, bei denen der Bediener einen direkten Zugriff auf
Lichtstimmungen bzw. Farbstimmungen zur Showzeit benétigt

Durch die flexible Kombination beider Sektionen lasst sich der Einsatz von PAR Kanalen mit der Licon 1X
in vielen Anwendungsgebieten erheblich vereinfachen.

ACHTUNG !
Samtliche Direktzugriffe auf PAR Kanéle sowie das Erstellen und Editieren jeglicher Presets,
Cues, Chases und Sequenzen fur Combi und Par Sektion erfolgen ausschlie3lich in der Combi
Sektion (auch PAR-Presets kdnnen nur im Combi Bereich gespeichert werden).
Dies bedeutet fur die visuelle Kontrolle der Par Kanéle fiir diese Vorgénge :

o mittleren Master Fader (Combi PAR) aktivieren

e linken Master Fader (PAR) deaktivieren
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Fur die Skalierung der Werte, die im Display dargestellt werden, ist der mittlerer Master ( C-PAR)
zustandig.

——MASTER ——

PAR C-PAR Firture

Flash

PAR FIXTURES
3 DISPLAY W ’

NAME

| seL> 0v I [v— |

1
CRLSEL BLOCK

8

15

100% HILITE |

0% PAROUT

0
— 1 |
 EEEEEE |
! | 1 |

| * ¥ ¥ ¥ | | . . . .

Bank Select 1 -4 \

( ALL 0%

EEEERE R
TR
#38883325888888

Wik

2
B

Bank Select 14 Flash 18 / Groups 18

18.1 Direktzugriff

PAR  PAR PAR
132 3364 6596

S > ° Um den direkten Zugriff auf die Editier-Funktionen im PAR Bereich zu erhalten,
muss einer der drei PAR Tasten im Feature-Selektion Bereich gedriickt werden.

Nach dem ersten Tastendruck auf eine der PAR-Tasten

' erscheint folgender Display-Aufbau:
000 02 000 -
000 031 000 . i X .
a0 o2 oo | Par-Presets kdnnen nach dem Abspeichern auf dieser Seite
880 853 000 abgerufen werden.
000 0824 000
000 0925 000 1
000 10126 000 . . . . . . .
_ % %;{ §§ | Sie konnen die einzelnen Kanale tUber die FIXTURE-/PAR-
<<<1(3) o 1430 009 >>> SELECTION Tasten anwahlen und die Werte tber das Encoder-
200 16137 000 Rad in der Mitte einstellen. Die selektierten Kanale werden im

>
Pl

Display invertiert dargestellt.

name | Achtung: Die Eingabe der DMX-Werte wird flr alle angewahlten
. S— 5 Kanéale vorgenommen. Sollten Sie parallel Kanéle zwischen 33
'SEL>0% =0EeE  und 96 aktiviert haben (die nicht alle gleichzeitig auf dem Display

000 0218 000 .. . -
CRLSEL §§§ §§§§ ﬁﬁ slock dargestellt W(frden kdnnen) dann werden diese Kanéle im Wert
- ] ol 8% | ebenfalls verandert.
100% 000 o723 99 | HILITE
R B8R | X " In der Praxis werden allerdings die Werte schneller und
0% | % e % parout In der Praxis werden allerdings die Werte schneller un
- ﬁg ﬁa% %E | effektiver Uber die Funktions-Tasten des Par-Bereiches
0, . . . . .
ALL 0% &2 1531 o NUM - eingegeben. Um in diesen Bereich zu gelangen muss eine der
PAR drei PAR-Tasten im Feature-Selektion Bereich doppelt gedriickt

werden.
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Nach zweimaligem Driicken auf dieselbe PAR-Taste werden im Display folgende Funktionen dargestellt:
Der Direktzugriff auf Par Kanale kann auf vier unterschiedliche Arten erfolgen:

18.2 ENCODE—Modus :

Der Encode-Modus wird Uber die Funktions-Taste ENCODE angewahlt. Er ist aktiv, sobald ENCODE im
Display invertiert dargestellt wird.

NAME Im Encode-Modus erfolgt die Anderung der Kanalwerte auf
- dieselbe Art, wie die Anderung von Fixture Features.
SEL > 0% =NCO T 2 3 Die zu andernden Kanéale werden tber
| 000 0319 000 die Fixture/Par-Section-Tasten angewahlt
| ORLSEL]| %0 2 REOK |\ @@/ @ und die DMX-Werte mit Hilfe des
100% 99 o8 §§§ HILITE Encoder-Rades oder durch den Aufruf
90 0925 %0 : von Presets eingegeben.
% w| Hm | & PAROUT
ALL 0% 000 1430 % Num | Anwendungsgebiet fir diesen Modus ist die exakte Justierung
ot 123 s eines Kanals auf einen bestimmten Ausgabewert oder die
PAR nachtragliche Anderung von bereits programmierten Cues,

Chases, bzw. Sequenzen.
Hier werden die aktuellen Pegel der reinen Par Sektion (ohne Skalierung durch den linken Par Master

Fader) als aktuelle Pegel fur die Combi Sektion tbernommen. (Fur diese Funktion ist es wichtig zu
wissen, welcher PAR-Scheinwerfer Uber welche Taste (1-32) der Fixture/PAR-Selektion angewahlt wird).

18.3 BLOCK — Modus :

Der BLOCK-Modus wird tber die Funktions-Taste BLOCK angewahlt. Er ist aktiv, sobald BLOCK im
Display invertiert dargestellt wird.

NAME Hier lassen sich zur Editierung der Par Kanéle Blocke
unterschiedlicher GréRe bilden. Die Kanale des gerade

SEL> 0% ' ENCODE|  selektierten Blocks lassen sich einzeln nur mittels der Fader
r o | 19 % der Par Sektion in ihrem Wert verandern. Bei der Block-
% : gz §§ Funktion ist es wichtig, den PAR-Master auf Null zu stellen
oo | g‘; 2 % | HILITE und den C-PAR-Master nach oben zuziehen. Méchten Sie die
o | 0925 % |———— Startposition ihres Blockes angeben, so stellen Sie mit dem
o0 |1 © | PAROUT  Jinken Endcoder-Rad (POSITION) die erste Position des
| ALL 0% || 509 | 1328 0 NUM Blockes ein. Mit dem rechten Encoder-Rad kénnen sie die
o1 000 1531 000 . . . )
_ 000 1632 000 . Grole eines Blockes einstellen. Sie erkennen an den
POSITION SIZE * 6 leuchtenden LEDs im Fixtuer/PAR-Selektion Block, welche

Kanéle aktiv sind.

NAME
KA cvcone DA DMX-Werte Uber die 12 PAR Fader
[ErE eingegeben werden, ist die maximale Grof3e eines
mute Blocks 12 Kanale.
rrour  Die Position eines Blocks kann durch Drehen des
nom  linken Encoder-Rades verandert werden.

FEATURE - PAR

SEL >0%

GEEEERREE R

00
00
00
o2
00
000
w00
ALL 0% 8
00

POSITION

2]
N
m
I

_ Anwendungsgebiete :
0 Einfache und schnelle Neuerstellung von Presets,
- - - L - - Cues, Chase-Schritten bzw. Sequence —
4 o 4 C \ Schritten

Bank Select 1 -4
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18.4 HILITE — Modus :

Der HILITE-Modus wird Uber die Funktions-Taste HILITE angew&hlt. Er ist aktiv, sobald HILITE im

Display invertiert dargestellt wird.

NAME
' MUl FEATURE : PAR 1% ]
SEL > 0% ENCODE
| 2| B B
000 | 0420/ ooo | BLOCK
000 | 05 21 000 |
o e 000
000 | 0824 | HILITE
2 = B
000 | 1127 oo | PAROUT
000 | 1228 000 | |
1 .1
ALL 0% | 889 | 1531 000 NUM
000 | 1632 000

POSITION PAR

Im HILITE-Modus wird immer ein aktiver Kanal im High Light
(wechselndes Schalten des Kanals zwischen 100 % und 0 %)
dargestellt: Dies dient zum Lokalisieren einzelner Kanéle. Der
DMX-Wert fir den aktiven Kanal kann entweder iber das
mittlere Encoder-Rad oder den ersten Fader der Par-Sektion
geandert werden.

Bei dieser Funktion muss der mittlere Master-Fader (C-PAR)
nach oben gezogen sein. Um Verwirrung zu vermeiden, sollte
der linke Master-Fader (PAR) auf Null stehen.

Ist die HILITE-Funktion aktiv, so beginnt der angewahlte
Kanal zu blinken. Stellt man Gber den Fader 1 im PAR-
Bereich oder das mittlere Endcoder-Rad (PAR) einen DMX-

Wert ein, so hért der Kanal zu blinken auf und iibernimmt den Wert.
Uber das linke Encoder-Rad wird jeweils der Kanal ausgewahilt, der aktiviert und somit in den HILITE-

Modus versetzt werden soll.

Anwendungsgebiete :

e Einfache und komfortable nachtragliche Anderung von bestehenden Presets, Cues, Chases bzw.
Sequenzen, durch Anpassen einzelner Kanale
e Diese Funktion erleichtert das Arbeiten, wenn Sie nicht genau wissen, auf welcher Taste welcher

Scheinwerfer angelegt ist.

18.5 PAROUT-Modus

Der PAROUT-Modus wird tber die Funktions-Taste PAROUT angewahlt. Er ist aktiv, sobald PAROUT im

Display invertiert dargestellt wird.

NAME
' M FEATURE :P AR % Q
SEL > 0% Mise ol %8 ENCODE
' 900 0319 900 '
000 0420 oo BLOCK
000 0521 000 |
0% 5% 9
000 0824 000 HILITE
2 = | B
000 11]27 [ PAROUT
000 12|28 000
2 = |8
000 15(3 000 N UM
000 1632 000
gespeichert.)

Anwendungsgebiete:

Im PAROUT-Modus kénnen z.B. bereits programmierte Cues
in Chases Ubernommen werden.

Dafur rufen Sie nach dem Aktivieren des PAROUT-Modus
das gewlnschte Cue durch Hochziehen des entsprechenden
Faders auf. Der DMX-Wert des Cues wird im Display
dargestellt. Nun driicken Sie die Store-Taste im PAR-Bereich
und anschlielRend auf eine der Flash-Tasten, die unterhalb
der Chase-Fader angeordnet sind. Bestatigen Sie den
Vorgang durch erneutes Driicken der Store-Taste.

Es werden immer die Werte gespeichert, die im Display
angezeigt werden. (In diesem Modus ist es gleichgdltig,
welcher der beiden Master-Fadern nach oben gezogen ist.
Wichtig: alle Werte, die im Display stehen, werden

o Uberpriifung von Cues bzw. Chases der reinen Par Sektion iiber das Display = wichtig bei
Programmierung des Pultes im Blackout, ohne Pegel iiber DMX auszugeben.

e Verwendung von bereits programmierten Cues der reinen Par Sektion zur Erstellung von
weiteren, aus mehreren Cues zusammengesetzten Lichtstimmungen.

e Verwendung von bereits programmierten Cues der reinen Par Sektion zur Erstellung von Par

Chases.
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18.6 Der Numerische Block

Um Kombinationen von PAR Kanéalen anzuwéhlen eignet sich der Numerische Block. Aufgerufen wird er
Uber die Funktions-Taste NUM. (Auch diese Funktion ist im Display zu verfolgen, deshalb muss der
mittlere Master-Fader (C-PAR) nach oben gezogen sein).

Nach dem Aufrufen des Numerischen Blocks erscheinen die unten dargestellten Funktions-Tasten im

Display.

Kanalkombinationen kénnen nun tber die Funktions-Tasten SEL +, SEL - und SEL-> in Kombination mit
den Tasten der CUES/CHASES/SEQUENCES Sektion eingegeben werden.

SEL + SEL - SEL --> %
| | 000
) Num
SEL > 0% Mit=s i /8 ENCODE %o
| mloEE |
CRLSEL 000 0420 00 = BLOCK
| 000 05/21 000 |
% | 060 053 %05
100% i 2 ooo | HILITE
mlo%E |
0% 000 1159 000 PAROUT|
| 000 1228 000
000 1329 000
ALL 0% o0 | sk | oo EENIEIN
000 16132 000
PAR NUM
SEL +; Zur Bestéatigung der Eingabe eines einzelnen Kanals
SEL -: Zur Bestéatigung der Léschung eines einzelnen Kanals
SEL->: Zur Bestéatigung eine Kanal-Blocks
% : Eingabe des prozentualen DMX-Werts fur die selektierten Kanéle
CUES -~ ¢ CHASES | [ SEQUENCES
Speedgroup 1-16 /[ Beatcount 1 - 16
Fil e e F51 o e 59 o o B o0 00° |'ee o °
1 23 45 6 7 8 9 0

Beispiel zur Eingabe einer PAR-Kombination mit Hilfe des Numerischen Blocks:

Wichtig: Um sicher zu sein, dass keine unerwiinschten Kanéle angesprochen werden, Idschen Sie zuerst
die aktuelle Auswahl durch Driicken der Funktions-Taste CLRSEL (es leuchten dann keine LEDs im
Bereich FIXTURE-/PAR-SELECTION).

Der gewlinschte Block soll aus den Kandalen 1,7 und 32-46 mit einem DMX-Wert von 50% bestehen.

Die Eingabe erfolgt in folgender Reihenfolge:

Fil e B
Cue-Taste 1 driicken

1

Mit der Funktions-Taste SEL+ bestétigen

c1
LA Cue-Taste 7 driicken

7
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Mit der Funktions-Taste SEL+ bestatigen

F5
L) Cue-Taste 3 und Cue-Taste 2 driicken

SEL + Mit der Funktions-Taste SEL+ bestatigen

Cue-Taste 4 und Cue-Taste 6 driicken

4 6
Mit der Funktions-Taste SEL-> bestatigen
5 Cue-Taste 5 und Cue-Taste 0 driicken

DMX-Wert Eingabe mit SEL% bestatigen

Wenn alle Eingaben gemacht wurden, sieht das Display folgendermal3en aus:

Display PAR 1-32 Display PAR 33-64 Display PAR 65 - 96
FEATURE : PAR % FEATURE : PAR FEATURE : PAR 9
050 01EK {000 050 33[E] [ 000 000 65/81 000
000 02|18 | 000 050 <2150 | 000 000 66(82 000
000 03(19 | 000 050 35K) | 000 000 67(83 000
000 04/20 { 000 050 36V [ 000 000 68|84 000
000 05|21 | 000 050 <7453 | 000 000 6985 000
000 &22 | 000 050 K1 54 | 000 000 70/86 000
050 23 | 000 050 kit 55 | 000 000 71/87 000
000 08|24 | 000 050 Ll 56 | 000 000 7288 000
000 0925 | 000 050 4153 | 000 000 7389 000
000 10|26 | 000 050 42 13 | 000 000 74(90 000
000 11|27 | 000 050 435 | 000 000 7591 000
000 12|28 | oco 050 440} | oco 000 76/92 000
000 1329 { 000 050 4517 [ 000 000 77|93 000
000 14|30 | 000 050 15162 | 000 000 78(94 000
000 15131 | oco 000 47 63 | ooco 000 7995 000
000 k(2132 | 050 000 4864 | 000 000 80/96 000

18.7 Beschriften von PAR-Kanale

Sie kdnnen jeden der 96 Par-Kanéle einzeln beschriften.

CLRNAM A5 Gehen Sie wie folgt vor:

SEL > 0% o ) . -

- 000 |BLAU 02 ! Wahlen Sie den gewiinschten Scheinwerfer tber die Tasten

CLRSEL §§§ %E % BLOCK | der Feature-/Par-Selektion aus (die LED leuchtet). Driicken

| 100% | 5 [FeT HILITE ' Sle anschlu_—:-Bend auf die Funktions-Taste NAME. Sie k6nnen
000 _ | jetzt Uber die doppelt belegten Tasten der CUES,CHASE und

0% o0 | parouT SEQUENCES Bereiche den Namen eingeben.
- 000 35 ' Mdchten Sie die Eingabe loschen, driicken Sie die Funktions-
ALL 0% §§§ Egz Eﬁ NUM  Taste CLRNAM. Es werden dann bei allen selektierten

Tasten die Namen geldscht.
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18.8 Abspeichern von Presets

Im Par-Bereich kdnnen, ebenso wie im Fixtures-Bereich, Presets abgelegt werden. Die Par-Presets

werden immer im Combi-Bereich abgespeichert.

Driicken Sie im Main-Menu die Funktions-Taste PRESET. Wahlen Sie dann im Feature-Selection-
COMBI Bereich die Taste PAR 1-32 (PAR 33-64, PAR 65-96) an und stellen Sie die

DMX-Werte fur die gewinschten Par-Kanéle ein.

List Store  Edit
=2 Driicken Sie nun zum Abspeichern die Taste Store im Combi-Bereich (die

Store LED leuchtet) und wéhlen Sie lber die Funktions-Taste den
gewinschten Speicherplatz im Display aus (die Store LED blinkt).

H“" "”H Sobald das Feld im Display invertiert

I - il dargestellt ist, kbnnen Sie dem Preset einen
[T — 4||||||H Namen geben. Dazu stehen Ihnen die doppelt
. | . _ . belegten Tasten aus der

HH'“‘" _ . “““”H Cues/Chase/Sequence-Section zur

HH““’ | ‘““”H Verfligung.

H“"Ilf ""II||||H . Beim Abspeichern der Presets im PAR

Bereich werden nicht automatisch alle Kanéle

angewabhlt, wie im Fixture-Bereich. Das
bedeutet, dass nur d|e zuvor angewahlten Kanale im Preset abgespeichert werden. (Es muss mindestens
eine LED in der FIXTURE-/PAR-SELECTION leuchten.)

COMBI

List Store  Edit
e o Dricken Sie erneut die Store-Taste im Combi-Bereich, um den Vorgang
abzuschliefRen.

18.8.1 Aufrufen von Presets

Die abgespeicherten Presets lassen sich aufrufen, wenn im Feature-Selection-Block eine der PAR-
Tasten angewahlt wird und die Funktion ENCODE aktiviert ist. Nun kénnen die Presets durch Driicken
der entsprechenden Funktions-Taste aufgerufen werden.

18.8.2 Uberblenden von Presets

Nachdem im Feature-Selection-Bereich eine der PAR-Tasten angewéahlt wurde,
erscheinen die abgelegten Presets im Display und kénnen tber die Funktions-Tasten
Fade aufgerufen werden. Die Uberblendzeit der Presets wird iiber den Preset-Fade Regler
im Feature-Selection-Bereich geregelt. Schritte von 0,0 bis 10 Sekunden sind
maglich.
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18.9 Abspeichern auf PAR-Faderbénke

Beim Abspeichern auf PAR-Faderbanke stehen Ihnen 12 Fader zur Verfligung, wobei die Fader 1-8
Festwerte (stehende Biihnenbilder) abspeichern kénnen. Auf den Fadern 9-12 kénnen zusétzlich auch

Chases (Lauflichter) gespeichert werden.
- PAR

1 2 ! 4 ! ! I ! !l cz2 c3 !4
. . . 0 . . . .

e Bank Select 1 -4 Flash 1-C4

Diese 12 Fader lassen sich 4-fach durch die Tastenkombination ,SHIFT" + Flashtaste 1-4 (Griine LED)
umschalten. Somit kdnnen insgesamt 48 Fader flir PAR-Kanéle genutzt werden.

18.9.1 Abspeichern auf feste PAR-Fader (Fader 1-8)

PAR

List Store  Edit Haben Sie die entsprechenden PAR-Kandle Uber die einzelnen

L Programmierfunktionen (Kapitel 18.1 -18.6) ausgewahlt, driicken Sie
Die Store-Taste im PAR-Bereich, die LED der Store-Taste leuchtet,
anschlieRend wahlen Sie einen Fader (1-8) im PAR-Bereich aus und driicken
die darunter liegende Flashtaste.

Folgende Displaydarstellung erscheint auf den Tasten 1-8 (keine Lauflichtfunktion):
Mit der Taste ,NAME" kann Uber das Tastenfeld die jeweilige

NAME [ ' COPY Bezeichnung fur den Fader eingegeben werden. In unserem

______ Beispiel ,Blau“.
PROG PAR MEMO l Mdochten Sie diesen Schritt auf einen anderen Fader oder als
1 2801 [N - Cue speichern, halten Sie die ,COPY" Taste gedrtckt und
BLAU wahlen gleichzeitig eine andere Flashtaste (1-8) oder eine

| Cue-Taste aus.

Bestatigen Sie den Speichervorgang mit nochmaligem
Dricken der Store-Taste, die LED der Store-Taste erlischt.
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18.9.2 Abspeichern auf Chase PAR-Fadern (Fader C1-C4)

PAR

Haben Sie die entsprechenden PAR-Kanéle Uber die einzelnen

List Store  Edit Programmierfunktionen (Kapitel 18.1 -18.6) ausgewahlt, driicken Sie
L die Store-Taste im PAR-Bereich, die LED der Store-Taste leuchtet.

Anschliel3end wahlen Sie einen Fader (C1-C4) im PAR-Bereich aus und

driicken die darunter liegende Flashtaste.

Hinweis: Diese Flashtasten sind, sofern im PAR-Bereich gespeichert wird, dieselben C1-C4 Tasten in
der Chase-Sektion.

Folgende Displaydarstellung erscheint auf den Tasten C1 — C4 (Lauflichtfunktion):

NAME ' BLock LINKF: in_vert@ert: _Angabe der Fadezeit in %
nicht invertiert: Angabe der Fadezeit

ISR AMIPROG PAR CHASE |+ 1 absolut.
' 1403 EEH CLEAR: I6scht das komplette Lauflicht.

DEL ST TEST MERGE | DEL ST: loscht einen Schritt.
| cLEAR | sGroup DUP ST: verdoppelt einen Schritt.
. — [ | NAME : Name des Chases.
BLOCK: zur Blockbildung verschiedener Schritte
| MERGE: Zusammenfassen von Chases.
CREATE_ SGROUP: Bilden einer Geschwindigkeits-Gruppe.
CREATE: Aufrufen des Funktions-Generators.
FADETIME STEP FADETIME: Eingabe der Fadezeit fir das komplette
Lauflicht.
STEP: Ermdglicht das Auf- und Abscrollen

zwischen den Schritten.

Bestatigen Sie den Speichervorgang mit nochmaligem Driicken der Store-Taste, die LED der Store-Taste
erlischt. Ein belegter Chase wird tiber die gelbe LED auf der darunterliegenden Flashtaste signalisiert.
Diesen Schritt kdbnnen Sie beliebig oft wiederholen (max. 99 Chase steps). Sollten Sie nur einen Schritt
abgespeichert haben, leuchtet die Gelbe LED konstant, bei mehreren Schritten (Lauflicht) blinkt die LED
in der Uber die Chase-Control angewahlten Geschwindigkeit.

Achtung: Die Bedienung des Lauflichts erfolgt wie im Fixture-Bereich (Kapitel 11) Giber die Chase-
Control, nur muf3 das jeweilige Lauflicht zur Steuerung immer mit der , Select"-Taste in der Chase-
Control angewahlt werden.

18.10 Cues (Buhnenbilder) im PAR-Bereich

Wie im Kapitel 6 (Cues im Combi-Bereich) beschrieben kénnen auch 200 reine PAR-Cues auf eine
Unterebene gespeichert werden. Die Speicherung erfolgt hierfir tber die PAR-Sektion.
PAR

List Store  Edit

[ ] L]
Der Zugriff auf diese Unterebene erfolgt ausschlieRlich tiber die PAR-
Faderbank (Fader 1-8).
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18.10.1 Verlinken von PAR-Cues auf PAR-Fader
Zum Aufrufen des jeweiligen Cues muss ein Fader (1-8) in der PAR-Fader Sektion ausgewahlt werden.

PAR - PAR CUES
List Store  Edit 1 @ e °
® L ] 3 4
+ +
2 @ e 6
E R

Bark Select 1 -4 Flash 1-C4

Driicken Sie die Store Taste im PAR-Bereich, halten diese gedriickt, wahlen einen PAR-Fader aus.
Driicken Sie die darunterliegende Flashtaste und danach die Cue Taste, auf der das gewiinschte Cue
hinterlegt ist. AnschlieRend lassen Sie die Store Taste wieder los, die Verlinkung ist somit vollzogen.

Hinweis: Um eine Ubersicht iiber die Cues zu erhalten ist es wichtig, diese mit Namen zu versehen. Zum
Auffinden der Cues benutzen Sie die dritte Tabelle der List-Funktion (Kapitel 19).

18.11 Chase (Lauflichter) im PAR-Bereich

Wie im Kapitel 11 (Chases im Fixture-Bereich) beschrieben kdnnen auch 96 reine PAR-Chase auf eine
Unterebene gespeichert werden. Die Speicherung erfolgt hierfur tber die PAR-Sektion. Dabei ist es
gleichgliltig, ob die Speicherung aus den Cue Tasten oder von den PAR-Fadern (1-8) erfolgt.

PAR

Lt Sere B per Zugriff auf diese Unterebene erfolgt ausschlieRlich tiber die PAR-

2@ Faderbank (C1-C4).

18.11.1 Verlinken von PAR-Chase auf PAR-Fader

Zum Aufrufen der insgesamt 96 speicherbaren Chases im PAR-Bereich, miissen die PAR-Fader (C1-C4)
mit den Speicherplatzen verlinkt werden.

Dricken Sie hierfiir die Select-Taste in der Chase-Control Sektion und gleichzeitig eine Flashtaste (C1-
C4), lassen beide Tasten los und driicken erneut die Select-Taste. Folgender Bildschirm erscheint:

Der aktive Chase wird in unserem Beispiel als 1A04
angezeigt, d.h. Fader C4 auf Pagel, Bank A.
Mit dem mittleren Encoderrad kann der nachste Chase, der

ACTIVE CHASE : ' auf diesem Fader ablaufen soll, angewahlt werden. In

1A04/ unserem Beispiel ist das der Chase 07auf der Page 1, Bank
| B.

NEXT CHASE :

1B0O7/

Driicken Sie erneut die Taste Select und Sie befinden sich wieder im Standard Meni. Der Chase, den
Sie ausgewahlt haben, wird auf dem entsprechenden Fader aktiv, sobald dieser auf Null gezogen wird.
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19. Die List-Funktion

COMEBI

S \. Die List-Funktion ermdglicht es Ihnen sich alle beschrifteten Cues/Chases und
Hst Slowm. Edk Sequences im Display anzeigen zu lassen. Die Funktion wird Uber die List-Taste
9@ im Combi/ oder PAR-Bereich aufgerufen.
Ist der Touchscreen aktiviert kénnen Cues, Chases und Sequenzen direkt tber
N\ das Display aufgerufen werden.
/, PAR \\
List Store Edit
-
N /

Folgender Display-Aufbau erscheint fir den Combi-Bereich:

==

=

CUES F:

Feste Cues, kénnen nicht Uber Page/Bank umgeschaltet
werden

Cue-Tasten F1 bis F8

CUES 1A

CUES 1A:
Cues die Uber Page/Bank umgeschaltet werden kdnnen.
Cue-Tasten 1 bis 16

CHASES 1 A:
Chases je nach angewahlter Page/ Bank

1 H

SEQ A: Sequences je nach angewahlter Page/Bank

Im PAR-Bereich erscheint nach einmaligem Driicken folgender Display-Aufbau:

N 2

e ! | | -
|TEST | TEST [TEST | TEST |TEST | TEST |TEST |TEST

34 EE NN EA BN | I. Die einzelnen Fader sind mit Bezeichnung und

entsprechendem Ausgangspegel des DMX-Signals

: abgebildet.
;. _EE & 7 [ Ci €2 C3 C4
, T
| | | ! | |
;120 106 |101 | 101 [106 120
1 2 _|l!l 4 [ T 8 c1 €2 €3 c4
c [TTTTT] I !
1 2 3 W . L 8. pt fd o on e
E [T1] [
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Folgender Display-Aufbau erscheint im PAR-Bereich bei zweimaligem schnellen Driicken der List-
Taste:

' Die obere Liste zeigt hierbei die Belegung der Cue-Fader, die
= — MEM 1A01 / untere die Belegung der Chase-Fader. In dieser Liste kbénnen
RN N — Sie auRerdem erkennen, zu welcher Taste der
Zwischenablage der Cues (Biihnenbilder) das Bithnenbild
gelinkt ist. Z.B. Beschreibung 2 : MEM 1A02
Anhand dieser Beschreibung kann man erkennen, dass der
Fader Nummer 2 auf das Cue (Buhnenbild) auf der Page 1,
e G o S Bank A Taste Nummer 2 zugreift. Wichtig: die Cues-Tasten
P i — und die Sequenz-Tasten sind im Combi und Par- Bereich

komplett voneinander getrennt. Das heil3t, dass es im Combi-
Bereich 200 Cues (Buhnenbilder) und 96 Chase (Lauflichter)
gibt und auch im Par-Bereich.

Die dritte verfigbare Darstellung im PAR-Bereich erscheint, wenn Sie die List-Taste noch einmal
dricken und sieht folgendermalen aus:

| CUESF CUES 1A Diese Liste zeigt Innen die Unterebene der Cue und Chase-

Tasten fur den PAR-Bereich mit entsprechendem
Namensfeld.

Achtung: Die Listen im PAR-Bereich sind nicht wie im
Combi-Bereich tiber Touchscreen steuerbar.
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20. Datenspeicherung (BACKUP)

Die Datenspeicherung erfolgt auf eine handelstibliche 3,5" Diskette oder USB-Stick. Der USB-Stick muss
auf einem PC-System vor seinem Einsatz mit FAT-32 formatiert werden. Wenn Sie die Datenspeicherung
auf einer Diskette durchfihren, verwenden Sie eine formatierte Diskette. Sollte sie nicht formatiert sein
oder andere Daten beinhalten, kénnen Sie die Formatierung in der Licon 1X, wie in Kapitel 20.1
beschrieben, vornehmen.

20.1 Diskette formatieren

Schieben Sie die Diskette mit dem Label nach oben in das Laufwerk.

—' Dricken Sie im Hauptmeni die Funktions-Taste BACKUP
und wéhlen Sie dann die Funktion FORMAT aus. Bestétigen
Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste YES.
e ————— Der Vorgang beginnt. Im Display werden die einzelnen
—— Tracks hochgezahlt.
Nach erfolgreicher Beendigung der Formatierung erscheint die Bestatigung: COMPLETE.

PRESET CONFIG BACKUP TOOLS

20.2 Selektive Datenspeicherung
Bei der Licon 1X kdnnen folgende Datengruppen selektiv gespeichert werden:

TILINE: Timeline-Daten
MEMORY: Cues/Chases /Sequence Daten im Fixture-

TILINE und PAR-Bereich

PRESET: programmierte PRESETS fir Features
MEMORY (Funktionen wie Gobo, Farbe, Iris-
' Einstellungen)
PRESET_ CONFIG: Daten des Config-Bereiches
conFic L-USER: Daten der selbst definierten Fixture-
. Konfigurationen
ALL L-USER | ALL: Alle Daten des Pultes

Der Vorgang des Abspeicherns lauft immer gleich ab, egal ob alle Daten oder nur eine bestimmte Gruppe
von Daten ausgewahlt wurden.

Achtung: Vor dem Abspeichern muss die jeweilige Backup-Datei benannt werden. Sie kénnen die Daten
des Pultes mehrere Male auf dieselbe Diskette speichern, allerdings kann eine Datei nicht Giberschrieben
werden.

Legen Sie die formatierte Diskette in das Laufwerk. Driicken Sie anschlieBend die Funktions-Taste SAVE
und wahlen durch Druck auf die zugeordnete Funktions-Taste die gewlinschte Daten-Gruppe aus.

Geben Sie dann Uber die doppelt belegten Tasten des Cues/Chases/Sequence-Bereiches einen Namen
fur die Datei ein.

EXEC Sobald die Datei benannt wurde erscheint die Funktions-Taste EXEC im
Display.
(NOFILE) Starten Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC

1414656 BYTES FREE

Wahrend des Speichervorgangs erscheint die Status-Anzeige: Writing
data....
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20.2.1 Speichern von Daten des All-Bereichs

Wenn Sie im Backup Meni die Funktions-Taste ALL anwéhlen, dann werden all Daten die sich im Pult
befinden gespeichert.

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/ SAVE/ ALL.
Geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten im Bereich CUES/CHASE und SEQUENCES einen Namen
ein und bestatigen Sie anschlieRend den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.2.2 Speichern der Daten des Timeline-Bereichs

Der Timeline-Bereich dient zur Erstellung einer Show, die musiksynchron zu einer im CD-Rom Laufwerk
ablaufenden Musik-CD lauft.

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/ SAVE/ TILINE.
Geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten im Bereich CUES/CHASE und SEQUENCES einen Namen
ein und bestatigen Sie anschlieRend den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.2.3 Speichern von Daten des Memory-Bereichs

Im Memory-Bereich werden die Cues, Chases und Sequences verwaltet.

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/ SAVE/
MEMORY.

Geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten im Bereich CUES/CHASE und SEQUENCES einen Namen
ein und bestatigen Sie anschlieRend den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.2.4 Speichern von Daten des Preset-Bereichs

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/ SAVE/ PRESET.
Sie haben jetzt die Auswahl zwischen ALL (alle Presets) oder SINGLE (den Presets eines bestimmten
Moving-Light).

Nachdem Sie Ihre Auswahl Giber die Funktions-Taste eingegeben haben, benennen Sie die Datei Uber
die doppelt belegten Tasten des Cues/Chases/Sequence-Bereichs. Bestétigen Sie anschliel3end den
Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.2.5 Speichern von Daten des Config-Bereichs

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/ SAVE/ CONFIG.
Geben Sie Uber die doppelt belegten Tasten im Bereich CUES/CHASE und SEQUENCES einen Namen
ein und bestatigen Sie anschlieRend den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.2.6 Speichern von Daten des L-User-Bereichs

Driicken Sie zum Abspeichern die Funktions-Tasten in folgender Reihenfolge BACKUP/ SAVE/ L-USER.
Sie haben jetzt die Auswahl zwischen ALL (alle L-User Konfigurationen) oder SINGLE (der Konfiguration
eines bestimmten Moving-Light).

Nachdem Sie Ihre Auswahl Giber die Funktions-Taste eingegeben haben, benennen Sie die Datei Uber
die doppelt belegten Tasten des Cues/Chases/Sequence-Bereichs. Bestétigen Sie anschliel3end den
Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste EXEC.

20.3. Die Directory (Bibliothek)

Die Directory ermoglicht die Ubersicht iiber alle Dateien, die
auf der eingelegten Diskette gespeichert wurden. Sie wird
LOAD SAVE DIR  FORMAT | ber folgende Tasten-Kombination aufgerufen:

Dricken Sie im Hauptmeni die Funktions-Taste BACKUP
und anschlieRend die Funktions-Taste DIR

Am jeweiligen Datei-Anhang (Extension) kdnnen Sie erkennen um welche Daten es sich handelt.

.LDA steht fliir eine Datei mit allen Pult-Daten
.LDT steht fir eine Datei mit Timeline-Daten
.LDM steht flir eine Datei mit Cue-Daten

.LDP steht flir eine Datei mit Preset-Daten
.LDC steht fur eine Datei mit Config-Daten
.LDU steht fir eine Datei mit User-Scan Daten
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20.4 Laden von Daten

Das Laden von Pultdaten erfolgt immer nach dem gleichen Prinzip, gleichglltig, um welche Art von Datei
es sich handelt.

Rufen Sie im Hauptmeni die Funktion BACKUP durch Driicken der entsprechenden Funktions-Taste auf.
Driicken Sie anschlie3end die Funktions-Taste LOAD und wéhlen Sie durch Driicken der zugeordneten
Funktions-Taste BACKUP Dateien-Gruppen aus, aus der Sie eine Datei in das Pult laden mdchten.

Nach dem Drucken einer Funktions-Taste erscheint das entsprechende Directory, in der alle Dateien, die
in dieser Dateien-Gruppe abgespeichert wurden, aufgefiihrt sind.

Die Auswahl der Datei erfolgt Gber das mittlere Encoder-Rad (SELECT).
Durch Driicken der Funktions-Taste EXEC wird der Lade-Vorgang ausgefihrt.
Wahrend des Ladens erscheint die Status-Anzeige: READING DATA... im Display.

Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen, sobald die Status-Anzeige: COMPLETE im Display
erscheint.

20.4.1 Laden aller Pultdaten (ALL)

Rufen Sie das MenU durch Driicken der Funktions-Taste BACKUP im Hauptmeni auf und wahlen Sie
den Bereich LOAD an. Driicken Sie die Funktions-Tasten ALL. Die Licon 1X listet nun alle Dateien auf,
die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden. Nun kénnen Sie mit dem mittleren Endcoder-Rad
(SELECT) die Datei, die Sie laden mochten, auswahlen. Driicken Sie die Funktions-Taste EXEC, um den
Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet, erscheint im Display die Meldung COMPLETE.

20.4.2 Laden von Timeline-Daten

Um eine Timeline Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Menu durch Driicken der Funktions-Taste BACKUP im Hauptmeni auf und wéhlen Sie
den Bereich LOAD an. Driicken Sie die Funktions-Tasten TILINE. Die Licon 1X listet nun alle Dateien auf,
die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden. Nun kénnen Sie mit dem mittleren Endcoder-Rad
(SELECT) die Datei, die Sie laden mochten, auswéhlen. Driicken Sie die Funktions-Taste EXEC, um den
Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet, erscheint im Display die Meldung COMPLETE.

20.4.3 Laden von Memory-Dateien (Cues, Chases, Sequences)

Um eine Memory Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Menu durch Driicken der Funktions-Taste BACKUP im Hauptmeni auf und wéhlen Sie
den Bereich LOAD an. Driicken Sie die Funktions-Tasten MEMORY. Die Licon 1X listet nun alle Dateien
auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden. Nun kénnen Sie mit dem mittleren Endcoder-
Rad (SELECT) die Datei, die Sie laden mochten, auswéhlen. Driicken Sie die Funktions-Taste EXEC, um
den Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet, erscheint im Display die Meldung COMPLETE.

20.4.4 Laden von Preset-Dateien

Um eine Preset Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Menu durch Driicken der Funktions-Taste BACKUP im Hauptment auf und wéahlen Sie
den Bereich LOAD an. Driicken Sie die Funktions-Tasten PRESET. Die Licon 1X gibt Ihnen nun folgende
Auswahl an:

ALL: listet alle Dateien auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden.
SELECT: listet alle Dateien auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden auf.

Nun kénnen Sie mit dem mittleren Endcoder-Rad (SELECT) die zu ladende Datei auswéhlen. Driicken
Sie die Funktions-Taste EXEC, um den Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet, erscheint im
Display die Meldung COMPLETE.
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20.4.5 Laden von Config-Dateien

Um eine Config-Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Menu durch Driicken der Funktions-Taste BACKUP im Hauptmeni auf und wahlen Sie
den Bereich LOAD an. Driicken Sie die Funktions-Tasten CONFIG. Die Licon 1X listet nun alle Dateien
auf, die unter dieser Datei-Gruppe abgespeichert wurden. Nun kénnen Sie mit dem mittleren Endcoder-
Rad (SELECT) die zu ladende Datei auswéhlen. Dricken Sie die Funktions-Taste EXEC, um den
Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet, erscheint im Display die Meldung COMPLETE.

20.4.6 Laden von L-User-Dateien
Um eine L-User Datei von Diskette zu laden gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Menu durch Driicken der Funktions-Taste BACKUP im Hauptmeni auf und wéhlen Sie
den Bereich LOAD an. Driuicken Sie die Funktions-Tasten L-USER. Es erscheint eine weitere
Auswahlmdglichkeit: ALL und SINGLE. Nach der Auswabhl einer der beiden Optionen listet die Licon 1X
nun alle Dateien auf, die unter der jeweiligen Datei-Gruppe abgespeichert wurden. Nun kdnnen Sie mit
dem mittleren Endcoder-Rad (SELECT) die zu ladende Datei auswéhlen. Driicken Sie die Funktions-
Taste EXEC, um den Vorgang zu starten. Ist der Ladevorgang beendet, erscheint im Display die Meldung
COMPLETE.

20.5 L6schen einer Datei

Mdéchten Sie einzelne Dateien I6schen gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie das Menu durch Driicken der Funktions-Taste BACKUP im Hauptmeni auf und wahlen Sie
den Bereich DIR an. Die Licon 1X listet nun alle gespeicherten Dateien auf. Die Liste ist vollstandig, wenn
im Display die Meldung COMPLETE steht. Wahlen Sie tber das mittlere Encoder-Rad (SELECT) die
Datei aus, die geldscht werden soll. Driicken Sie anschlie3end die Funktions-Taste DELETE. Die Datei
ohne weitere Sicherheits-Abfrage gel6scht.
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21. Der Tool-Bereich

Der Tool-Bereich der Licon 1X ermdglicht hnen den Zugriff auf folgende Pult-Funktionen:

DISPLAY: Einstellung der Display-Helligkeit
_CDPLAY AT HILIBE . DESKLAMP: Einstellung der Helligkeit der Pultleuchten
SOUND: Einstellung der Gate-Zeit (Tod-Zeit) bei
Soundsteuerung
REMOTE: Einstellung der MIDI-Funktionen
' | CDPLAY: Anwahl der CD-Player Funktionen
_REMOTE CLOCK_ PANTIL: Zur Invertierung von Pan- und Tiltkanélen
SOUND INFO @ TILINE: Zugriff auf die Timeline-Funktionen
| - CLOCK: Einstellung der Uhr
TEST INFO: Pult Information tiber Seriennummer +
Software-Version
DESKLAMP  DISPLAY TEST: Testfunktion fiir Taster und Schieberegler

21.1 Die Sound-Funktion

Da viele Musik-Stiicke Passagen mit schnell aufeinander folgenden Bass-Schlagen haben, kénnen Sie
hier eine sogenannte Gate-Zeit (Tod-Zeit) einstellen, die einer Ruhe-Zeit entspricht, in der die Licon 1X
keine Sound-Signale berticksichtigt.

Das Sound-Ment wird folgendermaf3en aufgerufen:

Driicken Sie die Funktions-Taste TOOLS/SOUND wenn Sie sich im Hauptmeni befinden.
AnschlieRend kénnen Sie Uber das mittlere Encoder-Rad (GATE TIME) die Gate-Zeit einstellen.

Tipp: Es empfiehlt sich eine Einstellung von 0,3000 SEC.

- dieser Programm-Punkt wird Gber die Taste ESCAPE verlassen

21.2 REMOTE im Tool-Menu

Im Remote-Meni kénnen drei Grundeinstellungen der Licon 1X getatigt werden. Die Grundeinstellung zur
MIDI-Steuerung, die Grundeinstellung zum Verlinken von mehreren Licon 1X Pulten, sowie die Steuerung
Uber ein externes DMX-Pult.

21.2.1 Die MIDI-Grundeinstellung
Siehe Kapitel 2.10

21.2.2 Die D-Link Funktion / Verbinden zweier Licon 1X

Um mehr als 32 Fixtures steuern zu kénnen ist es mdglich, tiber die D-Link Funktion 2 oder auch mehrere
Licon 1X miteinander zu verlinken.

Die komplette Anwahl (Verkabelung, Patch) der Fixtures fiir das jeweilige Pult erfolgt dabei separat.
Ebenso miissen die Fader fir PAR, Master und Fixture separat an jedem Pult bedient werden.

Verlinkt wird die Feature-Selection -, Cues-, Chase- und Sequenz-Sektion.

Sie bendotigen hierzu ein MIDI-Kabel und stecken es in den MIDI Master-Out Ausgang lhres ersten Licon
1X (Master) ein und verbinden es mit dem MIDI Slave-In Eingang lhres zweiten Licon 1X (Slave).

Bei einem weiteren Licon 1X (Slave) verbinden Sie diesen Uber dessen Slave-In Eingang mit dem Slave-
Thru Ausgang des vorherigen und so weiter.
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Das Remote-Menu wird folgendermafien aufgerufen:
Driicken Sie die Funktions-Taste TOOLS/REMOTE wenn Sie sich im Hauptmeni befinden.
Waéhlen Sie nun bei allen Slave Geréten die Funktions-Taste D-LINK (invertiert) an.

: ] Eine Freischaltung erkennen Sie an der Displaydarstellung im
14.06.02 e oo | Hayptmeni: ,REMOTE : D-LINK®

ALt | A J\quz AL 10:15:14

Die Einstellung wird geléscht, wenn Sie die Funktions-Taste OFF drticken.

21.2.3 Die DMX Grundeinstellung
Siehe Kapitel 2.8

21.3 Der CD-Player

Sie kdnnen den CD-Player im TOOLS/CD-Player Menii

PLAY Lo - > aktivieren. Driicken Sie daftr im Hauptmen die Funktions-
] | Taste TOOLS und anschlie3end die Funktions-Taste CD-
. NODISC | PLAY.

LOCK ACTIVE
UNLOCK

LOCK

21.3.1 CD einlegen

Um eine CD einzulegen missen Sie zuerst das Laufwerk entriegeln. Dies geschieht durch Driicken der
Funktions-Taste UNLOCK. Im Display wird die Bestatigung: LOCK INACTIVE erscheinen. Nun kénnen
Sie das Laufwerk mittels der Taste an der CD-Lade 6ffnen und eine CD einlegen. Es empfiehlt sich, das
Laufwerk nach dem Einlegen der CD wieder zu verriegeln, damit es nicht versehentlich wahrend des
Gebrauchs gedffnet wird. Driicken Sie zum Verriegeln die Funktions-Taste LOCK. Die Verriegelung wird
im Display durch LOCK ACTIVE angezeigt.

21.3.2 CD abspielen

Sie kdnnen die CD Uber die Funktions-Taste PLAY starten. Um ein Stiick weiter zu schalten driicken Sie
die Funktions-Taste -->, ein Stlck zurtick kénnen Sie Uber die Funktions-Taste <-- aufrufen.

Sie kdnnen nun entweder tber Kopfhérer oder PC-Boxen, die vorne am Laufwerk eingesteckt werden
(3,5mm Klinke) Musik horen, oder sie verbinden die Licon 1X mit einer Sound-Anlage mittels der
Ausgange auf der Ruckseite (6,3mm Klinke).
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21.4 Einstellung des Datums und der Uhrzeit

Im Tool-MenU kann die Einstellung fur Datum und Uhrzeit vorgenommen werden.

Um in das Tool-Menii zu gelangen, driicken Sie im Hauptmeni die Funktions-Taste TOOL und
anschlieRend die Funktions-Taste CLOCK.

Nun kénnen durch Druck auf die jeweiligen Funktions-Tasten

_ TEAT RESET - die Daten fiir Datum und Uhrzeit eingegeben werden. Dabei
dienen die Tasten zu folgenden Eingaben:
.YEA L HOHR | YEA 1/ YEA 10: Jahr
MON 1 MIN 10 MON 1/ MON 10: Monat
mon1o  01.10.02 MIN1 b g/ DAY 10 o9
- 14:10:03 | ' unde
DAY 1 SEC 10 MIN 1 / MIN 10: Minuten
- { SEC1/SEC 10: Sekunden
DAY 10 SEC 1| RESET: Setzt Uhrzeit und Datum auf 01.01.01
00.00Uhr zurtick. Die Zahl 1 steht fur ~ Eingabe in
ler Schritten, 10 steht fir Eingabe in 10er Schritten.

- dieser Programm-Punkt wird Gber die Taste ESC ESCAPE verlassen.

21.5 INFO-Funktion

Sie kdnnen die Serien-Nummer und die Software-Version in Display des INFO-Mends abrufen.

Rufen Sie das INFO-Men( folgendermaf3en auf:

Driicken Sie im Hauptmeni die Funktions-Taste TOOLS und anschliel3end die Funktions-Taste INFO.
Im Display erscheinen nun die Serien-Nummer des Pultes und die aufgespielte Software-Version.

21.6 PANTIL Invertierung von Pan- und Tiltkanalen

In der Licon 1X kénnen in zwei unterschiedlichen Menis die Pan-und Tiltwerte der Moving-Lights
invertiert werden. Es steht zum einen das CONFIG-Meni und zum anderen das TOOLS-Men zur
Verfigung.

Wenn im TOOLS Meni eine Invertierung vorgenommen wird und mit dieser Invertierung Cues, Chases,
Presets oder Sequence-Einstellungen abgespeichert werden, dann bleiben diese bestehen, auch wenn
die Invertierung wieder aufgehoben wird.

Vorteil: Wahrend des Programmierens kann mit der Invertierung gearbeitet werden (schnelles Erstellen
von symmetrischen Bihnenbildern).

Waéhrend des Showablaufes wird die Invertierung dann geléscht, damit sich die Moving-Heads beim
Verfolger-Einsatz synchron zum Trackball bewegen. (Die zuvor abgespeicherten Buhnenbilder werden
aber nicht veréandert).

Wenn die Invertierung im CONFIG-Meni vorgenommen wird, erfolgt nach der Aufhebung der
Invertierung das komplette Umschreiben aller Cues, Presets, Chases und Sequences, in denen Pan- u/o
Tiltwerte der entsprecheden Scheinwerfer verwendet werden.

21.7 Die Test-Funktion

Die Test-Funktion ermdglicht es, die Funktion der Tasten und Schieberegler auf Fehlerfreiheit zu
Uberprifen. Um die Test-Funktion aufzurufen driicken Sie im Hauptmeni die Funktions-Taste TOOLS
und anschlie3end die Funktions-Taste TEST. Nun erscheint im Display die Anwahlmdéglichkeit zwischen
Tasten (KEYS) und Fadern.
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21.7.1 Test-Funktion Tasten

— ———_ 4 Umdie Tasten zu testen, driicken Sie die Funktions-Taste KEYS.

_ Der Display-Aufbau wird folgendermal3en aussehen:

pressguTTON: | Die LED der ersten Taste im Fixture-/Par-Selection Bereich wird leuchten. Nun konnen
Sie durch Driicken der Taste feststellen, ob die Taste einwandfrei funktioniert. Wenn die
SEL1 LED erlischt und dafiir die LED der nachsten Taste leuchtet, dann funktioniert die Taste.
Sollten Sie eine falsche Taste driicken erscheint im Display die Meldung: KEY ERROR.
Um Tasten ohne LED zu testen, benutzen Sie das mittlere Encoder-Rad. Damit kdnnen
~— ———— Siedie gewiinschte Taste anwahlen. (Die Bezeichnung steht jeweils im Display). Nach
der Anwahl kann wiederum durch Tasten-Druck die Funktion der Taste Uberpruft werden.

- Verlassen Sie diesen Menii-Punkt mit Escape

21.7.2 Test-Funktion Fader

FADERTEST Rufen Sie das Test-Menu auf wie in Kapitel 21.8.1 erklart und driicken Sie
FADE-MODE 000 | FIXTURET 000 dann die Funktions-Taste FADER.
PAR1 000 | FIXTUREZ2 000 3 3 A
BaR2 o0 Ei;igggg bon Es Wll’.(.j folgen_der_DlspIay—Aufbau erscheinen: _
EEE% EEE ;;§$§§E§ §§§ Nun koénnen die einzelnen Fader und AUX-Regler durch Verschieben,
PART 000  FIXTURES 000 bzw. Drehen getestet werden. Das Display muss bei dem jeweiligen
PAR-C1 000 (SEGTIME D00 Bedienelement die Werte von 0 bis 255 anzeigen. Sollten sich mehrere
PARCS 200 | Abx2 §§§ Werte gleichzeitig &ndern, obwohl nur ein Bedienelement bewegt wurde,
M-EOMB-PAR 000 | AUXA 000 liegt ein Fehler vor.
M-COMB-FIX 000

/-.‘_-___-_-_‘_‘_‘_‘--_-_"‘—-—-—-_______._.--"

- verlassen Sie diesen Meni-Punkt mit Escape

21.8 Einstellung der Pult-Leuchten

Die Pult-Leuchten kénnen gedimmt werden. Dieser Vorgang wird im Tools-Menl durchgefuhrt. Dazu
driicken Sie im Hauptmenii zuerst die Funktions-Taste TOOL. Anschliel3en kann die Einstellung der Pult-
Leuchten mit Hilfe des linken Encoder-Rades (DESKLAMP) erfolgen.

21.9 Einstellung der Display-Helligkeit

Die Helligkeit des Displays kénnen Sie im Tools-Menu einstellen. Dazu driicken Sie zuerst die Funktions-
Taste TOOL im Hauptmend.

Die Helligkeit des Displays wird durch Drehen des mittleren Encoder-Rades (Display) eingestellt.
Zusatzlich kann der Kontrast des Displays separat geregelt werden. Dazu steht oberhalb des Displays ein
Poti zur Verfigung.
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22. Timeline-Programmierung (musiksynchron zu CD,
SMPTE)

Unter Timeline-Programmierung verstehen wir das Programmieren einer Show, synchron zu einem
Musikstiick, das entweder zu einer im Pult laufenden Musik-CD oder lber ein extern zugefiihrtes Signal
(SMPTE) ablauft.

Um mit der Timeline zu programmieren sollten Sie wissen, dass Sie bei der Licon 1X keinen Timecode-
Generator brauchen. Sie legen eine handelsibliche CD in das CD-Rom Laufwerk ein. Jede Musik-CD
verflgt Uber eine eigene Zeit Angabe, die in Minuten, Sekunden und Frames unterteilt ist (1 Sekunde
entspricht 74 Frames).

In das Timeline-Meni gelangen Sie, wenn Sie im Hauptmeni

PLAY  ->PLAY A-PLAY RECORD zuerst die Funktions-Taste TOOL und anschlieRend TILINE

'PARAM | T:00] 00:00:00 EpiIT | driicken.
| Sie befinden Sich nun im Hauptmenu der Timeline.

CDPLAY BLOCK| In diesem Bereich kénnen Sie die einzelnen Spuren
[Ca1 | erkennen. Auf diesen Spuren werden spéater die einzelnen
E . Events (Cues/Chase) grafisch dargestellt. Sie kdnnen pro
El i Frame insgesamt 4 Cues (BUhnenbilder) und 32 Chase
LAk | (Lauflichter) starten.

.OCIODC-D. ' 036603 ' ' IJOIL‘;CI{JG ) .COOOGS_

TRACK-/+ FRAME -/+ ZOOM -/+

Die Funktions-Tasten des Timeline-Hauptmeniis haben folgende Bedeutung:

CDPLAY: Zugriff auf die Bedientasten des CD-Players

PARAM: Zugriff auf das Men( zur Einstellung von Programmierschleifen (im weiteren Verlauf
LOOP genannt), als Programmierhilfe.

PLAY: Zum Starten und Anhalten der Timeline-Show.

Einmaliges Driicken startet die Show, von Beginn ,, 00:00:00 ,, (die Funktions-Taste ist
dann invertiert dargestellt)

Erneutes Driicken der Funktions-Taste PLAY hélt die Show und die Musik an (die
Funktions-Taste ist dann nicht mehr invertiert dargestellt).

-->PLAY: Zum Starten der Timeline-Show von einer vorher angegebenen Stelle.
A-Play: Dient zum Abspielen eines vorher markierten Bereiches.

RECORD: Zugriff auf die Programmier-Ebene des Timeline-Menus

EDIT: Zugriff auf samtliche Editier-Funktionen

BLOCK: Dient zur Blockbildung

22.1 Einlegen einer CD im Timeline Menu

Wenn das Timeline Menu aktiv ist, driicken Sie die Funktions-

PLAY" | e [ ot > APLAY | Taste CDPLAY um das CD-Player Menii aufzurufen.
' T:00 00:00:00 | Um eine CD einzulegen, missen Sie zuerst das Laufwerk
ol A-FROM ) ; - N X
UNLOCK {5~ iocimucice | entriegeln. Dies geschieht durch Driicken der Funktions-Taste
LOCK A-TO | UNLOCK. Im Display wird die Bestatigung: LOCK INACTIVE
[co1 | erscheinen. Nun konnen Sie das Laufwerk mittels der Taste
o | an der CD-Lade 6ffnen und eine CD einlegen. Es empfiehlt
lr:ﬂ | sich, das Laufwerk nach dem Einlegen der CD wieder zu
[ALL | verriegeln, damit es nicht versehentlich wahrend des
fi——————————— | Gebrauchs geoffnet wird. Driicken Sie zum Verriegeln die
00:00:00 00:00:03 00:00.06 00:00:09|

Funktions-Taste LOCK. Die Verriegelung wird im Display
TRACK -+ FRAME -/+ ZOOM -/+  durch LOCK ACTIVE angezeigt. Durch einmaliges Driicken
der Escape-Taste befinden Sie sich wieder im Timeline-
Menu.
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22.2 SMPTE — Abspielen einer Externen Timelinespur

Um verschiedene Geréte (Video, Laser, Mischpulte) synchrongesteuert auf ein Musikstiick ablaufen zu
lassen, wird ein sogenannter SMPTE-Timecode verwendet. Dieser Externe Timecode kann auf der Licon
1X durch den LTC-IN Eingang (Klinke-Buchse, Ruickseite) empfangen werden.

Waéhlen Sie im Timeline-Menu die Funktionstaste PARAM an. Im darauffolgenden Fenster Driicken Sie
die Funktionstaste SOURCE. Folgender Displayaufbau erscheint:

LTC25 LTC 30 Die Funktionstasten haben folgende Bedeutung:
_ _ | CDPLAY: Umschalten auf interne CD-Programmierung.
LTCAUT |-.LTC 1 00:00:00 | 25FR LTCAUT: Automatische Einstellung des SMPTE Signals,
| I ' ' sollte als Standardanwahl fur SMPTE gewahlt
CDPLAY werden.
[0, | Sollte bedingt durch die verschiedenen SMPTE Formate
o | durch diese Anwahl keine Timespur erkennbar sein wéhlen
F | Sie die Funktionstasten LTC25 oder LTC30 an.

00:00:00 00:00:03 00:00:06 00:00:08|

Hinweis: Zur schnelleren Programmierung der Timeline-Show ist es sinnvoll, das entsprechende
Musikstiick vorher auf CD in der LICON 1X zu programmieren, da das Vor- und Zurlickspielen der Show
aus einer Quelle einfach schneller erfolgt. Da durch unterschiedliche SMPTE Formate gewisse
Leerzeiten vor dem Ablauf des Musikstilicks auftreten, muss die Show spater dann als Block nur einmal
verschoben werden.

22.3 Grundeinstellung zur Timeline-Programmierung, LOOP

Legen Sie eine CD wie in Kapitel 20.1 beschrieben ein oder schlie3en Sie eine externe Signalquelle
(Kapitel 22.2) an. Rufen Sie anschliel3end wieder das

PLAY ->PLAY A-PLAY RECORD Timeline-Hauptmenii auf.
' T-001 00-00.00 | Wenn Sie sich im Timeline-Hauptmenii befinden, driicken Sie
_ PARAM EDIT | die Funktions-Taste PARAM.
CDPLAY BLOCK Es.wird d_as Un"termenu_ zur Einstellung_ einer_ Progrgmm.ier—
== | Zeitschleife geoffnet. Diese Programmier-Zeitschleife wird als
[o4 | Loop bezeichnet.

| 03
02

;AL_L_
L

bogo00’ " bogoos | " oodoos '00:00.0| AS_PREESOO_MO?ZN?UOO

TRACK -/+ FRAME -/+ ZOOM -/+ LOOP-PREV-PLAY: 00:02:00
AS-OFF | LOOP-POST-PLAY: 00:03:00

/"“—___—‘“‘ﬁﬁﬁﬁ‘_ﬁ______-_ﬂf#

Folgende Grafik soll die Arbeitsweise eines Loops verdeutlichen:

PRE POST
)
L A ~
Zeitstrahl —4 : >
O < >
0,0 Sec '.:E wf——— 10 Sec
< -
= Ol FADETIME
L _—
m——
LOOP

Programmierschleife
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Sie erkennen in der Grafik, dass ein Cue eingebettet zwischen zwei Ablaufzeiten (genannt die PRE und
POST Zeit) ablauft. Gleichzeitig erkennen Sie vor dem eigentlichen Loop das Referenz-Cue (bezeichnet
mit AS). Dieses Referenz-Cue kann entweder aus einem bestimmten und immer gleichen Cue bestehen,
oder immer das letzte Cue sein, das vor der Zeitschleife programmiert ist.

Im PARAM-Menii werden die Grundeinstellungen des Loops eingegeben. Sie haben folgende Parameter

zur Auswahl:

AS-TRK: Der Loop nimmt als Referenzbild alle vorhergehenden Cues und Chaser.

AS-PRE: Der Loop nimmt als Referenzbild immer das Cue oder Chase, das als letztes vor dem
Loop aktiv war.
Wird durch Druck auf die Funktions-Taste AS-PRE aktiviert.
Sie kdnnen auch ein bestimmtes Cue als Referenz-Cue definieren. Dieses muf3 zuerst
programmiert und auf einer der Cue-Tasten abgelegt werden. Die Zuweisung erfolgt
dann durch Driicken der entsprechenden Cue-Taste.

AS-OFF: Der Loop lauft ab, ohne auf ein definiertes Referenzbild zuzugreifen.
PRE-/+: Zur Einstellung der Zeitspanne, die vor dem aktivierten Cue ablauft.
POST-/+: Zur Einstellung der Zeitspanne, die nach dem aktivierten Cue ablauft.

Beim spateren Programmieren wird auf die hier getétigten Einstellungen zuriickgegriffen.
Folgende Einstellungen sind ab Werk gespeichert:

AS-PRE: aktiv
PRE Zeit: 1 Sekunde
POST Zeit: 3 Sekunden

Hinweis: Der Licon 1X greift bei der Eingabe des Loops auf die darin enthaltene Speichermatrix der
Cues/Chases zuriick. D.h. sollten die Cues/Chases in der Speichermatrix nicht mit vollen Proritaten
ausgestattet sein, verfalscht sich die Show beim Programmieren im AS-PRE Parameter, wenn Sie die
Show nicht von vorne abspielen.

Bei dem Parameter AS-TRK kann es zu Wartezeiten bei der Programmierung kommen, da der Licon 1X
alle Cues, die hinterlegt sind, einspeichern muss. Der Vorteil dieses Parameters ist die immer optisch
richtig ablaufende Show gleichgiltig von welchem Zeitpunkt diese gestartet wird.

22.4 Einfache Timeline-Programmierung

Im Kapitel 22.4 Einfache Timeline Programmierung werden nur die wichtigsten Programmier-Funktionen
der Timeline erklart. Weiterfihrende Erklarungen zum Display finden Sie in Kapitel 22.5 Komplexe
Timeline-Programmierung.

Vor dem eigentlichen Timeline-Programmieren muss zuerst die Grundeinstellung der Loops erfolgen.>
Vgl.: 22.3 Grundeinstellung zur Timeline-Programmierung, LOOP

Die Programmierung einer Timeline Show erfolgt im RECORD Meni. Zum Aufrufen des Record-Menus
driicken Sie im Hauptmenii die Funktions-Taste TOOLS. AnschlieRend driicken Sie die Funktions-Taste
TILINE und dann RECORD. Das Record-Menl ist folgendermaf3en aufgebaut:

PLAY > PLAY A-PLAY FADE Die einzelnen Funktions-Tasten haben folgende Bedeutung:

" M-ADD | T:00] 00:00:00 M-CLR: Loschen eines Markers.
M-ADD: Hinzuflgen eines Markers.

M-CLR — SCROLL PLAY: Abspielen der Show von Beginn.
[coi | > PLAY: Abspielen der Show ab einem definierten
o - Zeitpunkt.
lr:ﬂ | A-PLAY: Show lauft innerhalb des gesetzten Loops ab.
[ALL | FADE: Zur Eingabe der Fade-Time.
i ———— | LOOP: Aktivieren der Loop-Funktion.

e e R PRE - TRACK-/+: Anwahl der einzelnen Spuren.
TRACK -+ FRAME -/+ ZOOM -/+ FRAME -/+: Verschieben der Zeitachse nach vorne oder
hinten.
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ZOOM-/+: Vergrofiern und Verkleinern der Zeiteinheit im Display.

Bei der Timeline-Programmierung werden zuvor abgespeicherte Cues und Chases in den Ablauf des
Musikstiickes programmiert. Die Cues und Chases werden auch als Events bezeichnet.

22.4.1 Zuordnen von Cues und Chases (Events)

Legen Sie zur Programmierung die Musik-CD ein oder wéhlen Sie die SMPTE Quelle an und starten Sie
das gewiinschte Stlck (Funktions-Taste PLAY).

Zum Zuordnen der Cues und Chases driicken Sie an den gewiinschten Stellen im Musikstiick die Cue-
oder Chase-Taste auf der das Cue oder Chase abgespeichert ist.

22.4.2 Verschieben von Cues und Chases

Um ein Event (Cues/Chase) im Record-Ment zeitlich anpassen, muss wahrend des Programmierens die
Funktions-Taste LOOP aktiv sein. (Im aktiven Zustand ist die Funktions-Taste invertiert dargestellt).
Wird nun ein Event durch Driicken der entsprechenden Cue- oder Chase-Taste programmiert, wird
automatisch ein Loop um das Event gesetzt. (Siehe Grafik: 22.2 Grundeinstellung zur Timeline-
Programmierung, LOOP) Dieser Loop wird im Display grafisch durch zwei Striche dargestellt (Zeile ,M").
Innerhalb des Loops kann ein Event folgendermaf3en verschoben werden:

Drehen Sie am mittleren Encoder-Rad (OFFSET +/-), um die gewlinschte Zeit einzugeben, die das Event
innerhalb des Musikstiickes nach vorne oder hinten verschoben werden soll. Sie kénnen die Zeit im
Display hinter dem Kiirzel OFS: erkennen.

Das Verschieben erfolgt erst, wenn Sie die Funktions-Taste MOVE driicken. Die Funktions-Taste MOVE
erscheint im Display wahrend des Drehens am Encoder-Rad.

Dieser Vorgang kann beliebig oft ausgefuhrt werden.

Um die Programmierung fortzusetzten, driicken Sie auf die Funktions-Taste - PLAY. Das Musikstiick
l&uft nun von dieser Stelle weiter. Méchten Sie ein weiteres Event (Cue/Chase) einfligen, so gehen Sie
wieder vor, wie unter Punkt 22.4.1 beschrieben.

Wenn Sie ein Event nachtréglich verschieben wollen, erfolgt dies im Edit-Meni der Timeline-

Programmierung = vgl.
Kapitel 22.6 Editieren der Timeline-Daten

22.5 Komplexe Timeline-Programmierung

In diesem Kapitel werden alle Méglichkeiten der Timeline-Programmierung dargestellt.
Rufen Sie das Menu zur Timeline-Programmierung folgendermafen auf:

Im Hauptmenti driicken Sie die Funktions-Tasten TOOLS und TILINE.
Driicken Sie anschlieRend auf die Funktions-Taste CDPLAY. Der Aufbau des Displays wird
folgendermal3en aussehen:

Um eine CD einzulegen, missen Sie zuerst das Laufwerk

PLAY" | Som | e > A-PLAY | entriegeln. Dies geschieht durch Driicken der Funktions-Taste
' T:00 00:00:00 | UNLOCK. Im Display wird die Bestatigung: LOCK INACTIVE
UNLOCK | 5~ tocximacce A—FROM. erscheinen. Nun kdnnen Sie das Laufwerk mittels der Taste

LOCK A-TO | an der CD-Lade 6ffnen und eine CD einlegen. Es empfiehlt

5 | sich, das Laufwerk nach dem Einlegen der CD wieder zu
ﬁ 2] | verriegeln, damit es nicht versehentlich wahrend des
lr:ﬂ | Gebrauchs geoffnet wird. Driicken Sie zum Verriegeln die
[ALL | Funktions-Taste LOCK. Die Verriegelung wird im Display
e durch LOCK ACTIVE angezeigt.

00:00:00 00:00:03 00:00.06 00:00:08 |

TRACK -/+ FRAME -/+ ZOOM -/+  Wahlen Sie nun das gewtinschte Musikstiick durch Driicken
auf die Funktions-Tasten <--- bzw. ---> aus.

Sie kénnen nun eine Musikschleife mit Hilfe der Funktions-Tasten A-FROM und A-TO setzen.
Starten Sie dazu das Musikstiick durch Driicken der Funktions-Taste PLAY.
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Grenzen Sie nun den gewinschten Bereich im Musikstiick ein. Driicken Sie die Funktions-Taste A-From,
um den Beginn Ihrer Musikschleife zu markieren. Im Display wird der Marker grafisch in der ,M“-Zeile
dargestellt.

Das Ende der Musikschleife wird mit einem zweiten Marker angegeben. Dafir driicken Sie die Funktions-
Taste A-TO. Auch dieser Marker wird im Display grafisch dargestellt.

Das Musikstick lauft nach dem Setzen der Musikschleife weiter wie zuvor. Um eine Musikschleife
abzuspielen, dricken Sie die Funktions-Taste A-PLAY.

Sie kdnnen die Marker jederzeit Giberschreiben.

Durch einmaliges Driicken der Escape-Taste befinden Sie sich wieder im Timeline-Men.

Definieren Sie nun den Loop, wie in Kapitel 22.3 Grundeinstellung zur Timeline-Programmierung,
LOOP, beschrieben.

Verlassen Sie das PARAM-Menu durch einmaliges Driicken der Escape-Taste.

Driicken Sie anschlieend auf die Funktions-Taste RECORD um in das Programmier-Meni der Timeline
Sektion zu gelangen. Das Display ist folgendermaf3en aufgebaut:

PLAY —>PLAY A-PLAY FADE Die einzelnen Funktions-Tasten haben folgende Bedeutung:

" M-ADD | T:00/ 00:00:00 M-CLR: Loschen eines grafischen Markers
M-ADD: Hinzufugen eines grafischen Markers

M-CLR SCROLL PLAY: Abspielen der Show von Beginn
[cor | > PLAY: Abspielen der Show ab einem definierten
o - Zeitpunkt
lr:ﬂ - A-PLAY: Show lauft innerhalb des gesetzten Loops ab
[ | FADE: Zur Eingabe der Fade-Time
i ———— | LOOP: Aktivieren der Loop-Funktion

— s e PRE - TRACK-/+: Anwahl der einzelnen Spuren
TRACK-/+ FRAME -/+ ZOOM-/+ = FRAME -/+:  Verschieben der Zeitachse nach vorne oder
hinten

ZOOM-/+: VergrofRern und Verkleinern der Zeiteinheit im Display
M-CLR:

Als Orientierungshilfe kbnnen mit der Taste M-ADD 20 grafische Marker gesetzt werden. Diese werden
im Display in der Zeile ,M"“ dargestellt. Diese Marker werden immer alle gleichzeitig durch Druck auf die
Funktions-Taste M-CLR geldscht.

M-ADD:

Die Funktions-Taste M-ADD ist zum Setzen von grafischen Markern. Es stehen 20 Marker zur Verfiigung.
Zum Setzen der Marker driicken Sie, wahrend das Musikstiick ablauft, an den gewiinschten Stellen auf
die Funktions-Taste M-ADD.

PLAY:

Mit der Taste Play wird die Timeline-Show gestartet und angehalten.

Starten: Einmaliges Druicken der Funktions-Taste PLAY (wird dann im Display invertiert dargestellt)
Anhalten: Erneutes Driicken der Funktions-Taste PLAY

Wichtig: Beim Starten einer Show Uber die Funktions-Taste PLAY wird das Musikstiick immer von Anfang
an (,00:00:00") abgespielt.

->PLAY:
Mit dieser Funktions-Taste wird das Musikstiick von der Stelle, die aktuell angewahlt ist, gestartet.
Dient auch zum Weiterschalten aus einem Loop, oder einer Musikschleife.

A-Play:

Die Musikschleife, die Sie sich im CD-Player Menu gesetzt haben, wird abgespielt, wenn im Record-
Menu die Funktions-Taste A-PLAY gedriickt werden. Diese Taste ist auch aktiv, wenn Sie sich beim
Programmieren innerhalb eines Loops befinden.
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FADE:

Mit der Funktions-Taste FADE kdnnen Cues Fade-Zeiten zugeordnet werden. Sollten die Cues schon mit
einer Fade-Zeit programmiert worden sein, kann diese Fade-Zeit mit Hilfe der Funktions-Taste FADE
verandert werden.

Sie haben zwei Mdglichkeiten die Fade-Zeit zu verandern:

1. Méglichkeit

Wenn im Record-Meni mit der aktiven Funktions-Taste LOOP programmiert wird, dann kénnen Sie direkt
im Display die aktuelle Fade-Zeit des programmierten Cues ablesen. Die Fade-Zeit kann mit Hilfe des
linken Encoder-Rads (FADE -/+) verandert werden.

2. Maglichkeit

Wichtig: Bei dieser Funktions muss die Funktions-Taste LOOP deaktiviert sein (Display nicht invertiert)
Driicken Sie nun die Funktions-Taste FADE und halten Sie diese gedriickt. Driicken Sie zusétzlich die
CUE-Taste und halten Sie diese ebenfalls gedriickt. Die Fade-Zeit ist die Zeitspanne, die Sie beide
Tasten gedriickt halten.

LOOP:

Ist dieses Feld invertiert dargestellt, so ist die Loop Funktion aktiv.

Die Loop Funktion ist ausfiihrlich im Kapitel 22.2 Grundeinstellung zur Timeline-Programmierung, LOOP
beschrieben.

Ein positioniertes Cue kann verschoben werden, wenn es innerhalb des Loops ist. Dazu wird mit Hilfe
des mittleren Encoder-Rads die Zeit eingegeben, die das Cue im Musikstiick nach vorne oder hinten
geschoben werden soll. Den Vorgang bestéatigen Sie anschlieRend durch Driicken der Funktions-Taste
MOVE.

SCROLL:

Drehen Sie am mittlerem Endcoder-Rad (FRAME -/+), so sehen Sie im Display, dass sich der Zeitbalken
nach rechts oder nach links bewegt. Driicken Sie die Taste SCROLL und halten diese gedriickt, es bleibt
der Zeitbalken stehen und die Events und die Zeitangabe im unteren Bereich des Displays verandern
sich.

TRACK -/+:

Sie kdnnen pro Frame jeweils 4 Cues und 32 Chases speichern. Diese Events werden im Display in
einzelnen Spuren, auch Tracks genannt, angezeigt. Im Display werden immer 5 Spuren, beginnend mit
den 4 Cue-Tracks, dargestellt. M6chten Sie die restlichen Tracks Uberprifen, so kdnnen Sie Uiber das
linke Encoder-Rad die Tracks auf- und abscrollen.

FRAME -/+:

Mit diesem Encoder-Rad kénnen Sie sich auf der Zeitspur vor und zurtick bewegen. Sie erkennen die
aktuell eingestellte Zeit im Display an zwei Stellen. In der Mitte oben steht die Zeit in einem Kasten und
unten ist sie am Zeitbalken zu erkennen.

ZOOM -/+
Mit dem rechten Encoder-Rad veréndern Sie die Zeitskalierung.

22.5.1 Die Block-Funktion

Die Block-Funktion dient dazu, Events oder Positionen zusammenzufassen und gemeinsam zu
bearbeiten, z.B. verschieben, kopieren und léschen.

Die Block-Funktion wird folgendermafien aufgerufen:
Driicken Sie im Hauptmen die Funktions-Taste TOOLS und TILINE. Dricken Sie anschliel3end die
Funktions-Taste BLOCK.
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Folgender Displayaufbau wird erscheinen:
Die einzelnen Funktions-Tasten haben folgende Bedeutung:

+-EVT +POS +>POS +-—>

| SCROLL: Verschieben des Zeitbalkens

-ALL [1T:90]100:00:00 <-1->| -ALL: Léschen aller Counts
| FROM - | +-EVT: Einbinden von Events in einen Block
_SCROLL —— »}_ +-POS: Einbinden von Postitionen in einen Block
feor | +>POS: Definieren des Startpunkts eines Blocks
= | > Setzen des Block-Endpunktes
o1 | <=-f-->: Schalten zwischen Blockpunkt 1 und 2
I | >>>: Seite 2 des Block-Menlis

EEm " mber " ek wond 1RACK-/+: Auf- und abscrollen der Spuren/Tracks

FRAME -/+: Bewegt die Zeitspur vorwarts und rickwarts
TRACK-/+ | FRAME /+ | ZOOMA* | 5600 4. Verandert die Skalierung der Zeitspur
Wenn Sie mit der Funktions-Taste >>> die zweite Seite des

PLAY  —>PLAY A-PLAY | CHECK Block-Menis aufrufen, erscheint der links dargestellter

' B-COPY | T:00 00:00:00 LOOP | Display-Aufbau. Dabei haben die Funktions-Tasten folgende
. COUNT i — | Bedeutung:

B-DEL ™ <<<
[coi | B-DEL: Léschen aller Events innerhalb eines Blocks
o | B-COPY: Kopieren eines Blocks
i?ﬁ | PLAY: Starten und anhalten der Timeline-Show von
[ | Beginn
C _ : _ _ _ : _ _ | -->PLAY: Starten der Timeline-Show ab einer

0 s Cooh08 oo definierten Stelle
TRACK -/+ FRAME -/+ ZOOM -/+ A-PLAY: Starten einer Musikschleife
CHECK: Aufrufen des zuvor definierten Blocks

LOOP: Invertiert: Setzt einen Loop um den definierten Block
<<<: Aufrufen der Seite 1 im Block-Menu

TRACK -/+: Auf- und abscrollen der Spuren/Tracks
FRAME -/+: Bewegt die Zeitspur vorwarts und riickwarts
ZOOM -/+: Verandert die Skalierung der Zeitspur

BLOCK
In diesem Bereich kénnen Sie Blécke bilden und diese kopieren, verschieben oder ldschen.

SCROLL

Drehen Sie an dem mittlerem Endcoder-Rad (FRAME -/+) so sehen sie im Display, dass der Zeitbalken
sich nach rechts oder nach links bewegt. Driicken Sie die Taste SCROLL und halten diese gedriickt, es
bleibt der Zeitbalken stehen und die Events und die Zeitangabe im unteren Bereich des Displays
verandern sich.

---ALL
Mit dieser Taste kdnnen alle COUNTSs geldscht werden.
Hinweis: Unter COUNTS versteht man die Anzahl einzelner Events pro Block.

+-EVT

Mo6chten Sie Events (Cues oder Chases) in einen Block einbinden, so wéhlen Sie mit dem mittleren
Encoder-Rad (FRAME -/+) lhre Zeitposition aus. Im Display erscheint in der Spalte z.B.,SEL :MF1 .
Sitzen mehrere Events (Cues oder Chases) auf einem Frame, dann kénnen Sie mit dem ersten Encoder-
Rad (TRACK -/+) lhren Track, den Sie in den Block einbinden wollen, auswéahlen. Haben Sie das Event
(Cues oder Chase) ausgewahlt und driicken Sie die Funktions-Taste + - EVT, so wird das ausgewahlte
Event im Display grafisch dargestellt. In der Spalte, in der sich das Event befindet, wird es nun nicht mehr
als Strich, sondern als Punktestrich dargestellt. Soll das Event wieder als dem Block ausgegrenzt
werden, so wéhlen Sie das Event aus und driicken sie erneut auf die Funktions-Taste + - EVT. Der
Event wird wieder als Strich dargestellt.

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
- 115 -



+ - POS

Befinden sich mehrere Events auf einem Frame so nennt man dies Position. Soll eine komplette Position
in einen Block eingeflhrt werden, so wahlen Sie mit dem mittleren Encoder-Rad (FRAME -/+) ihre
Zeitposition aus. Im Display erscheint in der Spalte... z.B.: SEL : M F1.

Sitzen mehrere Events (Cues oder Chases) auf einem Frame, dann kénnen sie diese mit der Taste + -
POS in den Block einfligen. Im Display werden alle Events (Cues oder Chase) nicht mehr mit einem
Strich dargestellt, sondern durch Punktstriche.

Mdéchten Sie die komplette Position das dem Block entfernen, so driicken sie erneut die Funktions-Taste
+ - POS. Es wird dann die komplette Position aus dem Block entfernt und daher wieder als Strich
dargestellt.

+>POS

Sollten Sie die Anfangsstelle des Blockes nicht miihselig mit dem mittleren Encoder-Rad suchen wollen,
dann gehen Sie wie folgt vor: Stellen Sie mit dem mittleren Encoder-Rad (- /+ FRAME) ungefahr den
Startbereich ihres Blockes ein. Driicken Sie nun die Funktions-Taste +>PQOS. Sie definieren damit den
Startpunkt des Blockes.

Nachdem Sie den Startpunkt definiert haben, setzten sie den Endpunkt des Blockes. Auch hier stellen
Sie mit dem mittleren Encoder-Rad (FRAME - / +) den Endpunkt ein und driicken die Funktions-Taste
+ ---- > Es werden nun alle Events, die sich zwischen den zwei Punkten befinden, grafisch mit
Punktstrichen dargestellt.

<--[-->
Mit dieser Taste kdnnen sie zwischen dem ersten Blockpunkt und dem zweiten Blockpunkt hin- und
herschalten.

>>>
Umschalten zwischen der ersten und zweiten Seite im Block-Mendi.

B-DEL
Wird diese Funktions-Taste betétigt, so werden alle Events, die sich in dem Block befinden, geléscht.

B-COPY

Sollten Sie einen kompletten Block kopieren wollen, wahlen Sie den Bereich des Blockes aus und stellen
Sie mit dem mittleren Encoder-Rad (FRAME - / +) die Position ein. Driicken sie jetzt die Taste B- COPY,
es wird dann der komplette Block an diese Stelle kopiert.

PLAY

Mit der Taste Play wird die Timeline-Show gestartet und angehalten.

Starten: Einmaliges Driicken der Funktions-Taste PLAY (wird dann im Display invertiert dargestellt)
Anhalten: Erneutes Driicken der Funktions-Taste PLAY

Wichtig: Beim Starten einer Show Uber die Funktions-Taste PLAY wird das Musikstiick immer von Anfang
an (,00:00:00") abgespielt.

->PLAY
Mit dieser Funktions-Taste wird das Musikstiick von der Stelle, die aktuell angewahlt ist, gestartet
Dient auch zum Weiterschalten aus einem Loop, oder einer Musikschleife.

A-Play

Die Musikschleife, die Sie sich im CD-Player Menii gesetzt haben, wird abgespielt, wenn im Record-
Menu die Funktions-Taste A-PLAY gedriickt wird. Diese Taste ist auch aktiv, wenn Sie sich beim
Programmieren innerhalb eines Loops befinden.

CHECK

Durch Driicken auf die Funktions-Taste CHECK wird der Block aufgerufen. Auch hier wird Giber den Block
ein LOOP gesetzt. Jetzt kann wieder mit dem mittleren Encoder-Rad die OFFSET-Zeit verandert werden,
das heil3t, der komplette Block kann im Zeitstrahl nach vorne oder nach hinten verschogen werden.
Bestatigen Sie mit der Funktions-Taste MOVE, so wird der Block verschoben. Mdchten Sie die Musik
wieder stoppen, dann driicken Sie auf die Taste A-PLAY. Sie kénnen den Block beliebig oft kopieren.
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LOOP

Ist dieses Feld invertiert dargestellt, so ist die LOOP Funktion aktiv.

Driicken sie auf die Taste B- COPY, so wird ein LOOP Uber den kompletten Block gelegt. Die
Einstellungen zu den LOOP- Zeiten finden Sie im Bereich PARAM.

Sie kdnnen jetzt den Block gleich an das Musikstlick anpassen, in dem Sie mit dem mittleren Encoder-
Rad die Offset-Zeit verandern. Im Display kdnnen Sie die Offset-Zeit beliebig einstellen. z.B. , OFS
00:10:00 ,, (diese Angabe entspricht 10 Sekunden).

Wenn Sie den OFFSET Wert um ein Frame verandert haben, erscheint im Display die Funktions-Taste
MOVE. Der Block wird nun entweder nach vorne oder nach hinten geschoben. Auch diese Funktion wird
grafisch dargestellt.

Mochten Sie die LOOP Funktion verlassen gibt es zwei Moglichkeiten:

Die erste Mdglichkeit: Driicken Sie die Taste PLAY und das Musikstlick wird gestoppt.

Die zweite Mdoglichkeit: Sie kdnnen die Musik weiter héren und gleich weiter programmieren indem Sie
auf die Funktions-Taste -->PLAY driicken. Es wird die LOOP Funktion aufgehoben, und das Musikstiick
l&uft weiter.

22.6 Editier-Funktionen im Timeline-Men(

Nachtragliche Veranderungen der Timeline kénnen Sie im Edit-Meni machen. Um in dieses Meni zu
gelangen, driicken Sie nacheinander im Hauptmeni die Funktions-Tasten TOOLS, TILINE und EDIT.
Der Aufbau des EDIT-Menis sieht folgendermaf3en aus:

DELEVT DELPOS CHECK EDIT Die Funktions-Tasten haben folgende Bedeutung:

. SEL -->: Ein Event weiter schalten

SEL > || T:00] 00:00:00 SEL <--: Ein Event zuriick schalten

DELEVT: Ldschen eines Events

SEL <-- SEL : — SCROLL DELPOS: Loschen aller Events innerhalb eines Frames
[ | CHECK: Aktivieren eines angewéhlten Events
s | EDIT: Offnen des Edit-Mends fir Cues und Chases
K | SHOW: Ausgabe des Events auf dem Display
e ' SCROLL: Verschieben des Zeitbalkens

TRACK -/+: Auf- und abscrollen der Spuren/Tracks
FRAME -/+: Bewegt die Zeitspur vorwarts und riickwarts
TRACK-/+  FRAME -/+  ZOOM-/+  700M -/+: Verandert die Skalierung der Zeitspur

00:00:00 00:00:03 00:00.06 00:00:09|

Um die einzelnen Cues und Chases einer Timeline-Show zu editieren, gehen Sie folgendermalf3en vor:

Waéhlen Sie sich das gewiinschte Event mit den Funktions-Tasten SEL-> oder SEL< aus.
Das Cue oder Chase wird ausgegeben, wenn die Funktions-Taste SHOW invertiert dargestellt ist.

22.6.1 Position des Events verschieben

Waéhlen Sie den Event wie oben beschrieben aus.

Driicken Sie die Funktions-Taste CHECK, um den Event innerhalb eines Loops abspielen zu lassen.
Wichtig: Nach dem Driicken der Funktions-Taste CHECK wird diese nicht nur invertiert dargestellt,
sondern sie ist dann auch mit A-PLAY bezeichnet.

Benutzen Sie das mittlere Encoder-Rad (OFFSET -/+), um die gewiinschte Zeitverschiebung einzugeben
und bestatigen Sie den Vorgang durch Driicken der Funktions-Taste MOVE. Nach der erfolgreichen
Verschiebung kdnnen Sie den Event durch erneutes Driicken der Funktions-Taste A-PLAY/CHECK
wieder deaktivieren.

22.6.2 Abandern der Fadetime

Wahlen Sie den Event wie oben beschrieben aus.

Driicken Sie die Funktions-Taste CHECK, um den Event innerhalb eines Loops abspielen zu lassen.
Wichtig: Nach dem Driicken der Funktions-Taste CHECK wird diese nicht nur invertiert dargestellt,
sondern sie ist dann auch mit A-PLAY bezeichnet.

Geben Sie die gewlinschte Fade-Zeit mit dem linken Encoder-Rad (FADE -/+) ein. Nach dem Ab&ndern
der Fade-Zeit kobnnen Sie den Event durch erneutes Driicken der Funktions-Taste A-PLAY/CHECK
wieder deaktivieren.
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22.6.3 Editieren eines Cues oder Chases

Wahlen Sie den Event wie oben beschrieben aus. Driicken Sie die Funktions-Taste EDIT, um in das Cue
oder Chase Editier-Programm zu gelangen. Aktivieren Sie das Cue oder Chase durch Driicken der
Funktions-Taste MODIFY, andern Sie die DMX-Werte ab und speichern Sie das Cue oder Chase erneut.
Vergleichen Sie dazu auch Kapitel 6 Programmieren und Speichern von Cues. Wichtig: Sie &ndern das
entsprechende Cue oder Chase nicht nur in der Timeline, sondern auch auf den Tasten, auf denen es
zuvor abgelegt wurde.

22.6.4 Loschen eines einzelnen Events

Wahlen Sie den Event wie oben beschrieben aus.
Um einen einzelnen Event zu l6schen, driicken Sie auf die Funktions-Taste DELEVT.
Achtung: den Event wird ohne Sicherheitsabfrage geldscht.

22.6.5 Loschen aller Events innerhalb eines Frames

Alle Events, die auf einem Frame sind werden mit der Bezeichnung Postition zusammengefasst.
Um diese Position zu I6schen, wahlen Sie ein Event des Frames wie oben beschrieben aus.
Driicken Sie anschlie3end die Funktions-Taste DELPOS.

Achtung: Die Position wird ohne Sicherheitsabfrage geldscht.

22.7 Eine Timeline Show abspielen

Die Timeline Show wird im Timeline-Menl abgespielt. Um in das Timeline-Meni zu gelangen, driicken
Sie auf die Funktions-Tasten TOOLS und TILINE, wenn Sie sich im Hauptmenu befinden.

Der Display-Aufbau im Timeline-Men sieht folgendermalf3en aus:

Die Funktionstasten haben folgende Bedeutung:

PLAY  ->PLAY A-PLAY RECORD| CDPLAY: Zugriff auf die Bedientasten des CD-Players
o T | PARAM: Zugriff auf das Meni zur Einstellung von
PARAM EDIT . Programmierschleifen (im weiteren Verlauf LOOP
genannt), als Programmierhilfe.
_CDPLAY BLOCK | PLAY: Zum Starten und Anhalten der Timeline-
o ; Show. Einmaliges Driicken startet die Show,
3 - von Beginn ,, 00:00:00 ,, (die Funktions-Taste
- | ist dann invertiert dargestellt)
[ j Erneutes Driicken der Funktions-Taste PLAY  halt
= T odos | mies | wewee die Show und die Musik an (die Funktions-Taste ist dann nicht
mehr invertiert dargestellt).
TRACK-/+ | FRAME ++ | ZOOM -+ | _p ay: Zum Starten der Timeline-Show von einer
vorher angegebenen Stelle.
A-PLAY: Dient zum Abspielen eines vorher markierten Bereiches.
RECORD: Zugriff auf die Programmier-Ebene des Timeline-Menus
EDIT: Zugriff auf sdmtliche Editier-Funktionen

BLOCK: Dient zur Blockbildung

Waéhlen Sie zuerst die Funktions-Taste CDPLAY an und legen Sie die Musik-CD in das Laufwerk. Wahlen
Sie Uber die Funktions-Tasten ---> und <--- das gewinschte Musikstiick aus.

Verlassen Sie das CD-Player Menii liber die Escape-Taste.

Driicken Sie anschlie3end die Funktions-Taste PLAY um das angewahlte Musikstiick abzuspielen.
Achten Sie darauf, dass der Masterfader und die Gruppenfader hochgezogen sind.
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23. Trackball

Mit dem Trackball kdnnen Sie sich die Pan-/Tilt Positionierung erheblich erleichtern. AuRerdem kénnen
Sie im Bereich Zoom/Focus Uber den Trackball den Focus verandern. Benutzen Sie nur einen vom
Hersteller empfohlenen Trackball.

Sollte es durch den Einsatz eines nicht vom Hersteller empfohlenen Trackballs zu Schaden am Pult oder
am Trackball kommen, lehnt JB-lighting jegliche Garantie-Anspriiche ab.

Der Trackball ist werksseitig vorkonfiguriert. Dazu dienen die Dip-Schalter, die an der Rickseite
angebracht sind. Jeder Trackball wird nach der Konfiguration mit einem Aufkleber versehen, auf dem die
Dip-Schalter Stellungen aufgezeichnet sind. Sollte dieser Aufkleber bei Inrem Trackball fehlen, dann
kontaktieren Sie bitte JB-lighting.

SchlieRen Sie den Trackball an der RS-232 Schnittstelle auf der Riickseite des Pults an.

23.1 Die Tasten des Trackballs

' ™ Der werksseitig gelieferte Trackball verfligt tber 4 Tasten.
Die kleineren Tasten, die oben angeordnet sind, haben
dieselben Funktionen, wie die gréf3eren unten
angeordneten Tasten.

GroRRe untere Taste links:

Einmaliges Driicken schaltet den Trackball an oder aus.
Kann im Display Uberprift werden:

MOUSE: ON (Trackball aktiv)

MOUSE: OFF (Trackball inaktiv)

GroRRe untere Taste rechts:

Einmaliges Driicken schaltet zwischen dem schnellen und

langsamen Modus um.

Linke Taste driicken und halten und dann zusétzlich die

rechte Taste driicken schaltet die aktuelle Scheinwerfer-
TRACKBALL PRO Anwahl um ein Moving-Light weiter. (Wichtig: es wird

\_ P, immer in Gruppen gearbeitet, wie in den folgenden

Kapiteln beschrieben)

23.2 Die Anwahl einer Fixture-Gruppe und die Einstellung von Pan-/Tilt-, bzw
Fokus-Werten

nghllght Sie kdnnen eine Fixture-Gruppe auf zwei Arten aktivieren.

L) 1. Mdglichkeit:
Dricken Sie die Highlight/Group-Taste (LED leuchtet). Wahlen Sie anschlieend tber die
Flash-Tasten die unterhalb der Fixture-Fader angeordnet sind eine Fixture-Gruppe aus.

Groub

LI 2. Maglichkeit:
9 @@ Wabhlen Sie die gewtinschte Fixture-Gruppe Uber die Fixture-/Par-Selektion Tasten

aus. (Die LEDs missen leuchten)

Nachdem Sie nun eine Gruppe definiert haben gehen Sie folgendermalfien vor:

Waéhlen Sie zuerst das gewiinschte Feature, also Pan/Tilt oder Zoom/Focus an.
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Dricken Sie die untere, linke Taste des Trackballs (grof3e Taste) und halten Sie diese gedriickt. Driicken
Sie dann zusatzlich die untere, rechte Taste des Trackballs (grol3e Taste). Die LEDs der angewahlten
Moving-Lights werden alle, bis auf die erste der Gruppe, erléschen. Nun kdnnen Sie das aktive Moving-
Light mittels Drehen der Trackball-Kugel einstellen.

Das nachste Moving-Light in der Gruppe wahlen Sie an, indem Sie zuerst wieder die linke und dann
zusatzlich die rechte Taste des Trackballs driicken. Die LED des nachsten Moving-Lights in der Gruppe
wird leuchten.

Sie kdnnen nun die komplette Gruppe durchschalten. Nach dem Aktivieren des letzten Moving-Lights in
einer Gruppe wird nach dem Weiterschalten automatisch wieder das erste der Gruppe aufgerufen.

Sie kdnnen die Gruppe jederzeit verandern, indem Sie andere Moving-Lights anwahlen.

23.3 Trackball in Verbindung mit der Highlight-Funktion

Waéhlen Sie die gewiinschten Moving-Lights tiber die Fixture/Par-Selektion (Tasten 1-32) Tasten oder die
Fixuture-Gruppen (Helligkeitsgruppen) wie im Kapitel 22.2 beschrieben an.

Driicken Sie anschlieRend die Group/Highlight-Taste und gleichzeitig die erste Taste der aktivierten
Moving-Lights.

Die Taste 1 im Fixture/Par-Bereich beginnt zu blinken und das erste Moving-Light zeigt einen weil3en,
offenen Lichtstrahl. (Achten Sie darauf, dass der entsprechende Gruppen-Fader hochgezogen ist).
(Beschreibung der Highlight Funktion siehe 3.3 Die Highlight/Group-Taste.)

Sie kdnnen nun die Positionierung des Moving-Lights tber den Trackball vornehmen.

Das nachste Moving-Light in der Gruppe wahlen Sie an, indem Sie zuerst wieder die linke und dann
zusatzlich die rechte Taste des Trackballs driicken. Die LED des nachsten Moving-Lights in der Gruppe
wird blinken.

Die definierte Gruppe wird Moving-Light fir Moving-Light durchgesteppt. Nach dem letzten Moving-Light
der Gruppe wird wieder das erste aktiviert.

Um die Highlight-Funktion zu verlassen, driicken Sie die Group/Highlight-Taste und halten Sie diese
gedruckt. AnschlieBend driicken Sie auf die blinkende LED im Bereich der Tasten 1-32. Die LED hort auf
zu blinken.

JB-lighting Lichtanlagen GmbH  Sallersteigweg 15 89134 Blaustein Telefon ++49(0)7304 9617-0
- 120 -



24. Update tber PC

Die Updates flir das Licon 1X werden von der Fa. JB-lighting direkt zur Verfligung gestellt und sind per E-
Mail oder als Download vom Internet erhaltlich. Da die Pulte jedoch haufig iber den GroZhandel bezogen
werden, liegt lhre E-Mail Adresse bei JB-lighting nicht automatisch vor. Um in die E-Mail Liste
aufgenommen zu werden genigt ein Anruf unter Tel. 07304 9617-0, oder ein E-Mail an sales@jb-
lighting.de. Bitte geben Sie unbedingt die Seriennummer des Pultes an, damit die Updates richtig
verwaltet werden koénnen.

24.1 Kurzanleitung zur Installation / Konfiguration des Licon 1X Updater
Programms

24.1.1 Installation des Licon 1X Updater

Laden Sie sich das Licon 1X Updater Programm von der JB-lighting Homepage unter www.jb-lighting.de
herunter, oder fordern Sie die Datei per E-Mail an.

Nach dem Speichern des Programms mussen alle Dateien extrahiert werden.

Anschliel3end klicken Sie die Setup.exe an und folgen den Anweisungen des Installations-Assistenten.

24.1.2 Aufruf
1. Startmenl --> Programme --> JB LICON 1X Updater
24.2 Updatevorgang

I Achtung !!!
Il Beim Update gehen alle Daten im Licon verloren !!!

I > Deshalb unbedingt vor dem Updatevorgang BACKUP auf Diskette oder USB-Stick erstellen!!!

Die Licon 1X wird komplett auf Werkseinstellung zuriickgesetzt !!!

Verbinden Sie die Licon 1X mit USB-Kabel mit dem entsprechenden COM Port. Im Lieferumfang ist das
passende USB-Kabel enthalten. Sollten Sie es nicht erhalten, oder verloren haben, kontaktieren Sie bitte

—— Fixture-/ PAR-Selection——, !nren Fachhandler

1 2 3 4 5 6 7 8 Halten Sie bei der Licon 1X im ausgeschalteten Zustand die
Taste 8 im Bereich Fixture Sektion gedriickt und schalten die

9| | W B S Licon 1X gleichzeitig ein.

- Jetzt sollte die LED 1 ausgeschaltet und die LEDs 2 - 8
eingeschaltet sein.

- AulB3erdem sollte auf dem PC Bildschirm im Updaterprogramm die Meldung LICON 1X erscheinen.

- Falls diese Meldung nicht erscheint, verbinden Sie das Kabel mit einem anderem COM Port und
wiederholen den Vorgang.

Klicken Sie den ,START UPDATE" Button an wahlen die (zuvor auf dem PC abgespeicherte) Software-
Version an.
Starten Sie den Ubertragungsvorgang durch Offnen der Software-Datei.

Die Ubertragung kann bis zu 2 Minuten dauern.

Nach dem UPDATE-Vorgang schaltet sich das Pult automatisch wieder ein.
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25. Loschen der Pult-Daten

Die Daten der Licon 1X kdnnen komplett oder selektiv geléscht werden. Um in das entsprechende Menu
zu gelangen driicken Sie beim Einschalten der Licon 1X die vier Funktions-Tasten, die oberhalb des
Displays angebracht sind und halten Sie diese gedriickt. Schalten Sie dann das Pult an der ON/OFF-
Taste ein.

ON/OFF

®
Folgender Display-Aufbau erscheint:
MORE L-USER ACCESS ) ) ) ]
. - Nun kénnen Sie entweder die selbst angelegten Moving-
Light-Konfigurationen oder die eingegebenen Passwdrter
SELECT PART | loschen.

TO CLEAR
Dricken Sie die gewiinschte Funktions-Taste und bestatigen
Sie den Vorgang mit der Funktions-Taste YES.

Sollten Sie andere Daten l6schen wollen, wahlen Sie das
nachste Menu Uber die Funktions-Taste MORE an.

Folgender Display-Aufbau erscheint:

CONFIG PRESET COMBI PAR Nun k__('jnnen Sie den gewUnsch_ten Bereich__u_ber Tastendruck
. auswahlen und den Vorgang mit YES bestatigen.

TILINE|
SELECT PART | Machen Sie sich sicherheitshalber grundsétzlich vor einem
TO CLEAR MIDI | Lsschvorgang eine zusétzliche Sicherung auf Diskette!

ALL

25.1 Loschen aller Daten

Driicken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedruckt. Schalten Sie dann die Licon 1X tber die ON/OFF Taste an.

Waéhlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Losch-Menu aus. AnschlieRend driicken Sie
die Funktions-Taste ALL. Nun haben Sie die Moglichkeit, alle Daten des Pultes zu |6schen, indem Sie die
Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon 1X zeigt nach dem Léschen das
erweiterte Losch-Menu.

Wenn Sie keine Daten I6schen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.
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25.2 Loschen der Config-Daten

Dricken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedruckt. Schalten Sie dann die Licon 1X tUber die ON/OFF Taste an.

Waéhlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Losch-Meni aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste CONFIG. Nun haben Sie die Mdglichkeit, die Konfigurations-Daten des Pultes zu
I6schen, indem Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon 1X zeigt
nach dem Léschen das erweiterte Losch-Mena.

Wenn Sie keine Daten I6schen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.

25.3 Loschen der Preset-Daten

Driicken Sie die vier Funktions-Tasten, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedruckt. Schalten Sie dann die Licon 1X tUber die ON/OFF Taste an.

Waéhlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Losch-Meni aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste PRESET. Nun haben Sie die Moglichkeit, alle Preset-Daten des Pultes zu I6schen,
indem Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestétigung. Die Licon 1X zeigt nach dem
Léschen das erweiterte Lésch-Men(.

Wenn Sie keine Daten lI6schen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.

25.4 Loschen der Daten im Combi- Bereich

Driicken Sie die vier Funktions-Taste, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedrickt. Schalten Sie dann die Licon 1X Uber die ON/OFF Taste an.

Wahlen Sie uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Losch-Meni aus. AnschlieRend driicken Sie
die Funktions-Taste COMBI. Nun haben Sie die Mdglichkeit, aus folgenden Daten-Gruppen zu wéhlen:

CUES Ldschen der gespeicherten Cues.

CHASES Loschen der gespeicherten Chases.

SEQS Ldschen der gespeicherten Sequenzen.

FADER Ldschen der Fader-Zuordung.

ALL Ldschen aller oben aufgefuihrten Daten-Gruppen.

Geldscht wird, indem Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon 1X
zeigt nach dem Loschen die Auswahl CUES/CHASES/SEQS/FADER/ALL.

Wenn Sie keine Daten Iéschen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.

25.5 Loschen der Daten im PAR-Bereich

Driicken Sie die vier Funktions-Tasten, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedruckt. Schalten Sie dann die Licon 1X tber die ON/OFF Taste an.

Waéhlen Sie tUber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Losch-Meni aus. AnschlieRend driicken Sie
die Funktions-Taste PAR. Nun haben Sie die Mdglichkeit, aus folgenden Daten-Gruppen zu wahlen:
CUES Ldschen der gespeicherten Cues.

CHASES Loschen der gespeicherten Chases.
FADER L&schen der Fader-Zuordung.
ALL Ldschen aller oben aufgefiihrten Daten-Gruppen.

Geldscht wird, indem Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon 1X
zeigt nach dem Ldschen die Auswahl CUES/CHASES/FADER/ALL.

Wenn Sie keine Daten lIéschen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.
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25.6 Loschen der Daten im Timeline-Bereich

Driicken Sie die vier Funktions-Tasten, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedruckt. Schalten Sie dann die Licon 1X tUber die ON/OFF Taste an.

Waéhlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Losch-Meni aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste TILINT. Nun haben Sie die Mdglichkeit, alle Timeline-Daten des Pultes zu Idschen,
indem Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestétigung. Die Licon 1X zeigt nach dem
Léschen das erweiterte Lésch-Men(.

Wenn Sie keine Daten I6schen méchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.

25.7 Loschen der MIDI-Daten

Driicken Sie die vier Funktions-Tasten, die oberhalb des Displays angeordnet sind und halten Sie diese
gedruckt. Schalten Sie dann die Licon 1X tUber die ON/OFF Taste an.

Waéhlen Sie Uber die Funktions-Taste MORE das erweiterte Losch-Meni aus. AnschlieBend driicken Sie
die Funktions-Taste MIDI. Nun haben Sie die Moglichkeit, alle MIDI-Daten des Pultes zu I6schen, indem
Sie die Funktions-Taste YES driicken. Es erfolgt keine Bestatigung. Die Licon 1X zeigt nach dem
Léschen das erweiterte Lésch-Men(.

Wenn Sie keine Daten lI6schen mdchten, dann driicken Sie entweder die Funktions-Taste NO oder die
Escape-Taste.
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26. Tastenbeschreibung

26.1 AUX-REGLER

AUX-CHANNELS
Den Aux-Reglern kénnen DMX-Gerate zugewiesen
ARUXY AUXZ  AUXS AUX4 werden, z.B. Nebelmaschinen. Sie werden unabhéangig
. . . . von den sonstigen Controller-Funktionen direkt
angesteuert.

Die jeweiligen DMX-Ausgabewerte werden zuséatzlich im
Display des Hauptmenis aufgezeigt.

26.2 FIXTURE- / PAR-SELECTION

J— Fixture-/ PAR-Selection——

: : : : : : : : Die Tasten 1 — 32 dienen zur Anwahl von Moving-Lights oder in
Verbindung mit den PAR-Tasten zur Anwahl von Par-Kanalen
s|e s |w @ @ ® ® Highlight: Einzelkanal-Anwahl um die Zuordnung der Fixture-/PAR-

Selection Tasten zu uberprufen.
9 10 11 12 13 1

17 18 19 20 21 2

[
[
LT
Ra

Group:  Abspeichern/ Aufrufen von Moving-Light-Gruppen

Clear: Deaktivieren aller aktiven Moving-Lights oder Par-Kanéle
® & @& & & & & 9
Invert: Invertiert den aktuellen Status
25 26 27 28 29 30 31 32 aktiviert > deaktiviert
Highdight deaktiviert > aktiviert
Group Clear Invert
26.3 Display
Y, MONITOR N
=y = Der Display-Bereich besteht aus folgenden Bedien-

Elementen:

:i||lllu_ |1||||| ESC: Dient zum Verlassen des aktuellen Meniis
. _ i

T il Contrast: Poti zum Regeln des Display-Kontrastes
; : HELP: Aufrufen der Hilfe-Funktion
([ el FUNKTIONS-TASTEN:
| gl | Sind je nach aufgerufenem Meni mit unterschiedlichen
[ ) Funktionen belegt
' ENCODER-RA&der: Sind je nach aufgerufenem Meni mit
A Y, unterschiedlichen Funktionen belegt
\%{ ' ﬁf Encoder-Rad innerer Ring: Feineinstellung

Encoder-Rad auR3erer Ring: Grobeinstellung
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26.4 FEATURE-SELECTION

et Featur&\-ﬂ_nsg‘eiection
Clear Panit  Pelfems  Speed  ONIOFF CLEAR: Loschen der aktuellen Eingabe
o 9 9 9 L FREEZE: Einfrieren von Parametern (Einstellungen)
FOLLOW: Selektierung einzelner Fixtures auf den Trackball
—— Ml L Preset- PAN/TILT, MOVING PATTERNS, SPEED,GOBO1 G-ROT
= 3 5 % 1, GOBO 2 G-ROT 2, GOBO 3 EXTRA, COLOR 1 COLOR
2, C/YIM, IRIS, SHUTTER, DIMMER, ZOOM FOCUS,
Colort PRISM P-ROT, FROST:
Follow Color2  CM/Y Iris Anwahl der einzelnen Moving-Light Parameter
L) ® LJ L) (Einstellungen).
PAR 1-32, PAR 33-64, PAR 65-96:
S B ey Anwahl der Par-Kanéle
s 5 ~ ON/OFF: Ein- und Ausschalten des Mischpults
PRESET-FADE: Fader zur Eingabe der Uberblendzeit
— zwischen zwei Presets
P-Rot Frost
L ] e
PAR PAR PAR
1-32 33-64 65-96
® L] ®
\ A
26.5 COMBI
COMBI
) Im Combi-Bereich werden alle Speicher- und Editier-Funktionen fiir Cues
Lisé i (Buhnenbilder), Chases (Lauflichter) und Sequences (Programme)
L L durchgefiihrt, die entweder nur Moving-Lights oder Moving-Lights und
Par-Kanale beinhalten. Gleichzeitig werden alle PRESETS sowohl fiir
Moving-Lights als auch fir PAR Kanéale Giber den Combi-Bereich
abgespeichert.
26.6 PAR
PAR Im Par-Bereich werden alle Speicher- und Editier-Funktionen fur Cues
List Store  Edit (Buhnenbilder) und Chases (Lauflichter) eingegeben, die nur Par-Kanale
® ° beinhalten und die Uber die PAR-Fader abgerufen werden.

Fir reine PAR-Cues (BUhnenbilder) und Chases (Lauflichter), die Gber
diesen Block gespeichert wurden, gilt das HTP-Prinzip, d.h. der hochste
DMX-Wert hat Prioritét.

Cues und Chases kdnnen nur tGber die PAR-FADER aufgerufen werden.
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26.7 CUES Tastenfeld

CUES Auswahl der Cues (Buhnenbild)
Speedgroup 1-16 [/ Beatcount 1 - 16
F1l e e M1 o e 59 o e '3| zusatzlich Tastatur-Funktion durch
1 23 4 5 6 | Doppelbelegung.
2 ¢ ® F52 o | @ 67 e @ ™| 1 BlockCueF1-Fs:
Q W E RT Zz | Feste Cue-Tasten, nicht tiber Page/Bank
schaltbar. Werden normalerweise mit den
F3| @ e fF13 o o 71 o ® 5| \ichtigsten Cues belegt.
A SD F G H
2.+ 3. Block Cue 1 - 16:
F4 F8 4 812 16
@ 9 e @ 9 ) Durch Page/Bank schaltbare Cue-
Y XC vV B N | Tasten.(Insgesamt 200 Bithnenbilder)
Zusatzlich 16 Speedgroup und 16
Beatcount Einstellungen.
26.8 PAGE / BANK
Page / BANK
Page1 Page2 Page3
e o0 oo Block zum Umschalten der einzelnen Cue-/ und Chase-Sequence-

Bank A Bank B Bank C Bank D
o0 00 00 o0

Shift  Sync
@

Tasten.

26.9 CHASES

— CHASES —

Clee oo °°

7 8

u |

Cee e 7
J K

Cflo0 oo “°
M -

SHIFT: Zum Umschalten der Banke mit griiner LED in den Bereichen
PAGE/BANK, SEQUENCES, PAR und FIXTURES (Die Funktionen mit
roter LED werden direkt, ohne SHIFT-Taste geschaltet).

SYNC: Cue-Bénke und Chase-Bénke werden normalerweise
unabhangig voneinander umgeschaltet. Uber die Sync-Funktion wird
erreicht, dass fir Cues (Bihnenbilder) und Chases (Lauflichter) immer
dieselbe Page bzw. Bank aktiv ist.

Tasten zur Anwahl von Chases (Lauflichter).
Die gelbe LED zeigt an, ob die Taste mit einem Chase belegt wurde. Das Blinken
der gelben LED zeigt an, mit welcher Geschwindigkeit der Chase lauft.

Tasten Uber die Page/Bank-Funktion umschaltbar (in Verbindung mit der SHIFT-

Taste).

Zusatzlich Tastatur-Funktion durch Doppelbelegung.

Insgesamt 96 Chase (Lauflichter) von denen maximal 32 gleichzeitig laufen

kénnen.
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26.10 SEQUENCES

~SEQUENC
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Tasten zur Anwahl von Sequenzen.
Zusatzlich Tastatur-Funktion durch Doppelbelegung.

Umschaltung der Banke erfolgt tiber die Shift-Taste in Verbindung mit den mit
grinen LEDs bestlickten Sequence-Tasten.

Insgesamt 32 Sequenzen.

26.11 FLASH/RELEASE/ENABLE/SWAP

Enable Release Flash

Swap

N

FLASH: Flash-Funktion (in Verbindung mit der Release-Funktion) von Cue-Tasten oder

Chase-Tasten Diese Funktion ist nur méglich in Verbindung mit einem R-Link.

RELEASE: Aktivierung des Release-Links bei Cues oder Chases.

Diese Funktion ist nur méglich in Verbindung mit einem R-Link.

ENABLE: Enable+aktive Sequenz gibt der Sequenz Prioritdten zurtick ohne die Sequenz

SWAP:

neu zu starten.

Die Swap-Funktion setzt alle Ausgabewerte der Fader im Par- und Fixture-
Bereich auf Null, ausgenommen die Fader, deren zugeordnete Flash-Tasten
gleichzeitig mit der Swap-Taste gedriickt werden.

26.12 FADE-MODE

rFADE-MODE-

Time / Man-Fade
o0

Einstellung der Uberblendzeit von Cues (Biihnenbilder).

Time Mode (die rote LED leuchtet): Programmierte Ablaufzeiten werden durch die tber

den Fader eingestellte Ablaufzeit Uberschrieben.

Man.-Fade (die griine LED leuchtet): Manuelles Uberblenden zwischen zwei Cues

(Buhnenbilder).
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26.13 PAR-Fader

PAR

2

1
.

. Bank Select 1 -4

EEEEEE
|- |- | |

~., Die Fader 1 — 8 kbnnen
mit Cues (PAR-
Buhnenbilder) belegt
werden, die nach dem
HTP-Prinzip arbeiten
(HTP-Prinzip: héchster
Wert hat Vorrang).

Zusatzliche Einzelkanal-
Funktion wahrend des
Programmierens(Block-
Modus).

C1 c2 c3 !

| . | - (]

Bank-Umschaltung tUber
die Flash-Tasten mit den
grinen LEDs in

Flash 1 - C4 -

Verrbindung mit der
SHIFT-Taste.

Die Fader C1 — C4 dienen zum Abrufen von reinen PAR-Chases (PAR-Lauflichtes).
MASTER-Fader regeln die Ausgabe der DMX-Werte, wie in folgender Grafik dargestellt:

—— MASTER —

Frrrrrrnl

PAR C-PAR Fixture N . ..
HE
EEE

Bank Salect 1

-4

Flash

26.14 FIXTURE-Fader

—— FIXTURES ——

P

L

1 --4----
. . . 0

Bank Select 14 Flash 1-8 / Groups 1-8

DISPLAY

Fixtures-Fader zum Regeln der Helligkeit bei Fixture-
Gruppen (Helligkeitsgruppen).

Es stehen 8 Fader zur Verfiigung, die 4-fach umgeschaltet
werden kdnnen.

(SHIFT-Taste in Verbindung mit einer der Flash-Tasten mit
gruner LED.)

Insgesamt 32 Helligkeitsgruppen.
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26.15 CHASE-CONTROL

/~ CHASE-CONTROL~,

Speed

Restart Select Leamn

Sync  Direction Sound
L] LN [ ]

Go- Go+ Go
L]

Geschwindigkeitsdnderung von Chases (Lauflichtern)

SPEED-Encoder: Anderung der Geschwindigkeit durch Drehen des &uReren, oder
inneren Ringes.

RESTART: Setzt das angewahlte Chase auf Schritt Nr. 1 zurlick und startet es
neu.

SELECT: Dient in Verbindung mit einer Chase-Taste zur Anwahl eines
Chase (Lauflicht), auf welches dann die einzelnen Parameter
(Einstellungen) der Chase-Control Sektion zugreifen.

LEARN: Eingeben der Geschwindigkeit durch Tippen im Takt.

SYNC: Z. Z. nicht belegt.

DIRECTION: Andert die Richtung eines Chase (Lauflicht), die Rote LED gibt
eine Richtungsanderung an. Die Grune LED gibt einen standigen
Wechsel nach Ablauf des Chase an. Leuchte keine LED,
l&uft der Chase (Lauflicht) in der programmierten Richtung.

Go: Halt den Chase an und ermdglicht das manuelle Steppen der
einzelnen Schritte.

Go-: Schaltet den Chase einen Schritt gegen die programmierte
Laufrichtung weiter.

Go+: Schaltet den Chase einen Schritt in programmierter Laufrichtung

weiter.

26.16 SEQUENCE-CONTROL

SEQUENCE-CONTROL
[ A

o ¢ Man-Fade
Go
Sound

Rate  Time

Time/Man

Rate

Geschwindigkeitsdnderung von Sequenzen.

Man-Fade Taste:

rote LED: zeigt aktiven Status an, die Sequenz kann nun tber den Fader Time/Man
manuell gefadet werden.

griine LED: nicht belegt.

Go-Taste:

rote LED: zeigt aktiven Status an, das heil3t die Sequenz kann mit den Tasten GO- oder
GO+ von Hand durchgeschaltet werden.

griine LED: nicht belegt.

Sound-Taste:

rote LED: zeigt aktiven Status an

grune LED: zeigt den Takt an, der am Musikeingang auf der Riickseite der Licon 1X
angelegt ist.

Rate-Taste:

rote LED: zeigt aktiven Status an

mit dieser Taste kdnnen Sie die Nexttime lhrer Sequenz tiberschreiben.

gelbe LED: zeigt die Geschwindigkeit des Rate-Fader an.

Time-Taste:

rote LED: zeigt aktiven Status an, wird die Fadetime ihrer Sequenz mit der am Fader
eingestellten Zeit Uberschrieben.

Rate-Fader:

Der Rate-Fader greift auf die Next-Time von Sequenz-Schritten zu. Sobald die rote LED
der Rate-Taste leuchtet, kann die Next-Time der Sequenz-Schritte manuell
Uberschrieben werden.

Time/Man-Fader:

Der Time/Man-Fader greift auf die Fade-Time von Sequenz-Schritten zu.

Time/Man-Fader in Verbindung mit der Man-Fade Taste:

Erméglicht das manuelle Uberblenden von Sequenz-Schritten. Die Zeit, in der Fader von 0 bis 10 bewegt
wird, gibt dabei die Fade-Time an. Sobald der Fader entweder auf Position 0 oder auf Position 10 steht,
wird der nachste Sequenz-Schritt aktiviert.

Time/Man-Fader in Verbindung mit der Time-Taste:

Schaltet die Zeit-Skalierung des Time/Man Faders frei. Die Fade-Time kann von 0 bis 10 Sekunden
eingestellt werden (Schritte wie Uber die Skala dargestellt).
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27. Technische Abmessungen
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28. LICON 1X im Verleih

Sehr geehrte Damen und Herren,

als besonderen Kundenservice haben wir eine Verleihliste erstellt, in der alle Kunden
aufgeflhrt sind, die eine Licon 1X erworben haben und am Verleih desselben interessiert
sind. Diese Liste ist nach Postleitzahlen-Gebieten sortiert und wird jenen Kunden
zugeschickt, die eine Licon 1X leihen mdchten. Wenn lhre Licon 1X auch im Verleih
eingesetzt wird, und Sie in unsere Datei aufgenommen werden wollen, dann trennen Sie
das Formular aus der Bedienungsanleitung heraus und senden Sie es ausgefullt an
folgende Fax-Nummer: 07304 961799.

Firma:

Ansprechpartner:

Anschrift:

PLZ: Ort:

Tel: Fax:

E-Mail:

Internet:

kurzes Firmenprofil:

'JB LIGHTING

JB-lighting Lichtanlagentechnik GmbH
Sallersteig 15 D-89134 Blaustein
Telefon +49 7304 96170
Telefax +49 7304 961799
http://www.jb-lighting.de
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29. LICON 1X Kundenliste

Sehr geehrte Damen und Herren,

um unsere Dateien zu vervollstandigen bendétigen wir Ihre Mithilfe. Bitte teilen Sie uns die
Serien-Nummer lhres Pultes und dessen Einsatzbereich mit. Gleichzeitig benoétigen wir
Ihre E-Mail Adresse, um Sie mit den aktuellen Updates versorgen zu kdénnen.

Bitte fullen Sie dieses Formblatt aus und senden Sie es an folgende Fax-Nummer:
07304 961799.

Firma:

Ansprechpartner:

Anschrift;

PLZ: Ort:

Tel: Fax:

E-Mail:

Internet:

Licon 1X Serien-Nummer:

Einsatz-Bereich:

JB LIGHTING

JB-lighting Lichtanlagentechnik GmbH
Sallersteig 15 D-89134 Blaustein
Telefon +49 7304 96170
Telefax +49 7304 961799
http://www.jb-lighting.de
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